€L PODERDE La LECTURa

TALLERES DE CALLE EN CAMPUS “VIRIATO”

22 DE MAYO DE 2025
INICIO TALLERES DE CALLE:18:00H

TaLLER N° 59
EL PODER DEL JUEGO DE Mesa.

CC SanTiSima TRINIDab. ZamoORa PRIMERA SESION:
RESPONSAaBLE: LUIS DE MENa ALVAREZ 12005

BREVE eXPLICaCION:

Durante los siete meses de asedio a Zamora, dofa Urraca decide contratar los servicios de una
conocida bruja que elabora un conjuro para dormir a las doce reinas candidatas a sustituirla en el
trono de Zamora si el Rey Sancho consigue conquistar la ciudad.

Los alumnos, trabajando en equipo, deben liberar a las reinas con la ayuda de bufones, caballeros,
dragones, pécimas y elementos mdgicos sin entrar en conflicto entre ellos.

¢Lo conseguirdn?

Si te animas a participar, descubrirds "El poder del juego de mesa" y seguro que con tu ayuda las
reinas podrdn ser liberadas.

DESTINATaRIOS: OTROS PROFESORES COLaBORaDORES:

3°,4°,5°y 6°EP -De 7 a 11 afos Luis Pascual Gregorio, Rubén Alfonso ViAas

DURaCION: aLuUMmNOS COLaBORaDORES:
60 minutos - 1 sesién Lucas Ferndndez Peldez, Martin Herndndez Lorenzo,

Barbara Martin Gutiérrez, Paula Martin Rivera
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