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CULTURA AUDIOVISUAL

La rapida expansion de la sociedad de la informacion y las nuevas tecnologias
digitales han configurado un entorno en el que la imagen audiovisual se ha convertido
en una herramienta basica para el desarrollo de la creatividad, la identidad y la
construccibn de valores sociales. La Cultura Audiovisual es el conjunto de
representaciones audiovisuales creadas y producidas por los seres humanos con
finalidades estéticas, simbdlicas e ideoldgicas.

La narrativa audiovisual forma parte esencial tanto de la expresion artistica
contemporanea, como de la comunicacion mediatica que caracteriza a nuestra época.
Todos estos ambitos son interesantes para la materia Cultura Audiovisual, que intentara
procurar al alumnado unas herramientas validas y suficientes para el procesado correcto
de la informacion audiovisual que le llega por mdltiples vias; ademas el lenguaje
audiovisual puede promover el desarrollo sostenible, ya que tiene recursos
comunicativos de gran potencialidad para la traslacién de mensajes.

La agenda 2030 de las Naciones Unidas para el desarrollo sostenible propone, en
su objetivo 4.7, conseguir que todos los alumnos adquieran los conocimientos teéricos
y practicos necesarios para promover el desarrollo sostenible. En este sentido, la
educacion artistica permite la integracion de los objetivos de desarrollo sostenible en el
curriculo.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Cultura Audiovisual permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de
bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes
términos:

El objetivo fundamental de esta materia es facilitar al alumnado un encuentro con
la creacion audiovisual, estimulando el deseo de expresar una vision personal del
mundo a través de producciones audiovisuales, prestando especial atencion a la
busqueda de la originalidad en la expresion de ideas y emociones a través de un
lenguaje inclusivo y respetuoso, y el pensamiento critico y autocritico, visibilizando la
aportacion y el papel desempefiado por las mujeres en los diversos campos de la
creacion visual y audiovisual.

Esta materia favorece la adquisicién del habito de la disciplina, la valoracién del
esfuerzo y la constancia, asi como la comprensién de los elementos y procedimientos
fundamentales de la investigacion, valorando la contribucién de la ciencia y tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida, afianzando el respeto hacia el medio ambiente.

Con el avance de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en el sector
audiovisual han surgido nuevos canales y servicios relacionados con la transmision de
contenido audiovisual, esto conlleva la necesidad de disefiar nuevas estrategias para
crear y conservar sus audiencias. La produccién y difusion audiovisual constituye un
reto y al mismo tiempo una gran oportunidad para los nuevos profesionales de la
comunicacion, no solo para la proyeccion profesional sino también para la innovacion
docente y pedagdgica.

El tratamiento y la gestidon de la informacién audiovisual, contribuye de forma
decisiva a la educacion de la mirada, de igual forma el andlisis de producciones
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audiovisuales de diferentes épocas y culturas ayuda conocer y valorar el patrimonio
audiovisual como herramienta cultural para utilizar, incluyéndolo en nuevos procesos de
comunicacion, intercambio y cooperacion global.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave

La Cultura Audiovisual contribuye a la adquisicion de las distintas competencias
clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacién linguistica

Esta implicita en el uso de los mensajes codificados de la cultura audiovisual que
integran la dimension visual, la verbal, la auditiva y la espacio-temporal. Durante el
aprendizaje de la materia se interpretan los mensajes recibidos, y se alcanza la
comprension de coédigos audiovisuales y de la terminologia propia de la materia,
favoreciendo la interaccion y el intercambio comunicativo. La participacion y el andlisis
de la imagen debe contribuir a desarrollar la capacidad del alumnado para expresarse
correctamente en publico y elaborar mensajes a través de los distintos lenguajes de la
imagen y del sonido en diversos formatos, soportes, contextos y situaciones de
comunicacion.

Competencia plurilingtie

Se potencia con la busqueda y tratamiento de la informacion, que implica utilizar
distintas lenguas, respetando la diversidad linglistica y cultural con el objetivo de
fomentar la convivencia democrética y respetuosa.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Se desarrolla a partir de contenidos como el andlisis de los sistemas de captacion,
edicion y reproduccion de imagenes fijas y en movimiento; los elementos técnicos y
expresivos del sonido, asi como los diferentes sistemas de grabacién y difusion.
Actualmente el conjunto de los productos audiovisuales se desarrolla a través de
soportes digitales.

Competencia digital

Se trabaja mediante el desarrollo de conocimientos, destrezas y habilidades a
través del uso de aplicaciones, recursos y programas informaticos para la creacion y el
tratamiento de imagenes y documentos audiovisuales, educando en su uso
responsable, valorando los derechos de autor y la proteccion de la libertad de expresion.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Se adquiere mediante la experimentacion, la investigacion y la aplicacion practica
de los contenidos desarrollados. Se propicia el trabajo de forma autbnoma en la
elaboracion de proyectos, el pensamiento estratégico, la busqueda de recursos y la
aplicacion de soluciones personales y creativas.

Competencia ciudadana

El analisis critico de los mensajes difundidos por los medios audiovisuales permite
abordar temas relacionados con los valores civicos, la igualdad de género, la diversidad
cultural, la sostenibilidad ambiental y la solidaridad.

Competencia emprendedora
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Se promueve el pensamiento divergente y el desarrollo de la creatividad,
incentivando la busqueda de alternativas y soluciones variadas ante una propuesta. Ello
favorecerd el desarrollo del espiritu emprendedor al estimular en el alumnado la
capacidad creadora en un mundo de evolucién constante.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La ensefianza de esta materia repercute de forma directa, en la adquisicién de
esta competencia puesto que se orienta hacia la creacién y valoracién de aspectos
culturales y estéticos del panorama social y artistico contemporaneo, potenciandose las
habilidades perceptivas, comunicativas, estéticas y sensibles, con el fin de producir,
imaginar, crear, compartir y dialogar entre culturas y sociedades, valorando la libertad
de expresion en la realizacion de dichas experiencias.

Competencias especificas de la materia

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia
a partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en
un segundo nivel de concrecién de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En caso de la materia Cultura Audiovisual las competencias se organizan en
cuatro ejes que se relacionan entre si.

La primera competencia gira en torno al analisis de las diferentes manifestaciones
de la imagen fija y en movimiento e integra el conocimiento de las cualidades plasticas,
estéticas y semanticas de ambas para aplicarlas expresando ideas creativas de manera
personal, favoreciendo el acercamiento a obras de toda clase de estilos, formatos y
géneros, contribuyendo a la valoracion por parte del alumnado del patrimonio fotografico
y audiovisual global.

La segunda, implica la realizacidbn y posterior disefio de una produccién
audiovisual entendiendo que la creacién audiovisual se alimenta de experiencias vitales
fomentando procesos de socializacion y autoconfianza, en el que se utilicen
caracteristicas de distintas artes.

La adquisicién de la tercera competencia implica el conocimiento del técnicas y
herramientas para; la realizacion de una creacion audiovisual de manera colectiva, en
la que la preocupacién por la sostenibilidad resulte indispensable, al igual que la
adaptacion y flexibilidad ante cualquier imprevisto.

Por ultimo, en la cuarta competencia el alumno debe disefiar su produccién visual
teniendo en cuenta las caracteristicas del publico al que va dirigido, eligiendo el
lenguaje, formato y medios técnicos mas adecuados para su creacion familiarizandose
con las mdltiples vias de difusion que existen en la actualidad.

Criterios de evaluacién

La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la
evaluacion competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el
grado de consecucién de los criterios de evaluacion con los que se vincula, por lo que
estos han de entenderse como herramientas de diagnostico en relacién con el desarrollo
de las propias competencias especificas.
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Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores de las competencias
clave en la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que no se
produzca una evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluacion
midan tanto los productos finales esperados (resultados) como los procesos y actitudes
que acompafian su elaboracion. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de
Cultura Audiovisual se han desarrollado habitualmente a partir de situaciones de
aprendizaje contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de evaluacion
se deberan ahora comprobar mediante la puesta en practica de técnicas y
procedimientos también contextualizados a la realidad del alumnado.

Contenidos

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y actitudes
cuyo aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias especificas.
Por ello, a la hora de su determinacion se han tenido en cuenta los criterios de
evaluacién, puesto que estos Ultimos determinan los aprendizajes necesarios para
adquirir cada una de las competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se presentan los
contenidos vinculados directamente a cada criterio de evaluacion, ya que las
competencias especificas se evaluaran a traves de la puesta en accion de diferentes
contenidos. De esta manera se otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que
pueda establecer en su programacion docente las conexiones que demanden los
criterios de evaluacion en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

Los contenidos basicos se estructuran en cuatro bloques:

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos
audiovisuales. Recoge los contenidos relacionados con la historia de los medios
audiovisuales y su situacion actual, asi como los diversos formatos que ha generado el
medio audiovisual.

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotografica y el
lenguaje audiovisual. Comprende los elementos expresivos esenciales para realizar un
andlisis formal, desde las formas geométricas basicas hasta el color y las funciones de
la imagen.

C. Expresion y narrativa audiovisual. Abarca los aspectos necesarios para la
creacion de un relato audiovisual.

D. La produccion audiovisual. Técnicas y procedimientos. Incluye la planificacién
por fases, los medios técnicos y la difusidon de una produccion audiovisual, asi como las
técnicas necesarias para el trabajo en equipo y la evaluacién de las producciones.

Los contenidos han de seguir, preferentemente, el orden secuencial en el que
estan presentados, y como contenidos transversales a todos ellos se trabajaran: la
creacion de proyectos sostenibles, el consumo eléctrico responsable y la seguridad en
el trabajo, contribuyendo asi a la formacion global y la educacién ambiental del
alumnado.

Orientaciones metodoldgicas
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Estas orientaciones se concretan para la materia Cultura Audiovisual a partir de
los principios metodolégicos de la etapa establecidos en el anexo II.A de este decreto.

La metodologia didactica debe ser flexible dependiendo de los diferentes ritmos
de aprendizaje del alumnado para favorecer un aprendizaje autbnomo, cooperativo, y
con una perspectiva global alejada de cualquier prejuicio discriminatorio. La amplitud de
contenidos posibilita al profesorado la seleccion mas apropiada al contexto del
alumnado y a los recursos y medios técnicos disponibles. Se orientara, promovera y
facilitara el desarrollo competencial.

El estilo de ensefianza debe favorecer la motivacion por aprender siendo el
alumnado el responsable de su propio aprendizaje, activo en la busqueda de estrategias
y con autonomia en la resolucién de problemas, relacionando lo aprendido con la
realidad y su entorno.

Los métodos de trabajo practicos que caracterizan la materia permiten al
profesorado incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprension y abstraccion que tiene el alumnado, con el fin de que este
consiga alcanzar las competencias establecidas en esta materia.

El uso de metodologias activas conlleva a la adquisicion de conocimientos que
deben adquirirse mediante la combinacién de teoria y practica, priorizando la
experimentacién como via de adquisicion de los contenidos, analizando los medios de
comunicacion tradicionales y los nuevos medios y realizando actividades en las que el
alumnado valore las funciones y caracteristicas de la imagen fija y en movimiento, a fin
de crear narraciones audiovisuales propias profundizando en los aspectos técnicos y
expresivos de la imagen, el sonido y la muasica en el proceso de creacion de productos
audiovisuales y multimedia.

Se desarrollaran actividades que fomenten el autoaprendizaje, siendo el trabajo
en equipo y las agrupaciones flexibles, la organizacion que mejor permite alcanzar los
distintos objetivos marcados.

La cultura audiovisual evoluciona constantemente, con lo cual esta materia debera
estar siempre pendiente de actualizaciobn en ejemplos, propuestas de ejercicios, y
medios a utilizar. Por ello los materiales y recursos didacticos seleccionados por el
docente deben ser innovadores, variados, flexibles y adaptados a los intereses y las
necesidades del alumnado.

Sera especialmente importante fomentar el manejo de la tecnologia basica de
produccién de imagenes y sonido, prestando al alumnado atencién individualizada para
ayudarle en su proceso evolutivo, favoreciendo el desarrollo de recursos propios, la
busqueda de alternativas expresivas y comunicativas, el trabajo por proyectos y la
interdisciplinariedad.

Es necesario contar con un aula especifica dotada con todo el material técnico y
herramientas necesarias para poder responder al caracter técnico y experimental de la
materia, aunque las actividades no deben vincularse Unicamente al aula, ya que se
desarrollaran en otros espacios como el centro educativo, y el entorno urbano o natural
entre otros.

Orientaciones para la evaluacion
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Las orientaciones para la evaluacién de la etapa vienen definidas en el anexo 11.B
de este decreto. A partir de estas, se concretan las siguientes orientaciones para la
evaluacion de los aprendizajes del alumnado en la materia Cultura Audiovisual.

Con respecto al proceso de evaluacion, es importante fomentar la autoevaluacion
y la coevaluacion de los productos generados por el alumnado a partir de los
aprendizajes de la materia, que garanticen la evaluacion objetiva del alumnado.

Los instrumentos de evaluacion asociados serdn variados y dotados de capacidad
diagnéstica y de mejora. Prevaleceran los instrumentos que se sirvan de técnicas
observacion y técnicas de analisis del desempefio del alumnado, por encima de aquellos
instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.

La exposicion y defensa de los resultados finales en el aula debe hacerse desde
el respeto a las creaciones de las demas personas y la confianza en las propias, con el
objeto de consolidar la madurez personal y el desarrollo de actitudes como el consenso,
el espiritu critico, la actitud de escucha, el didlogo, etc.

Si bien la evaluacidon permite comprobar el grado de adquisicion de las
competencias y el logro de los objetivos de la etapa, la evaluacion no debera estar
centrada de manera exclusiva en medir las capacidades del alumnado, sino en la mejora
del aprendizaje, tratandose asi de una evaluacién formativa.

Situaciones de aprendizaje

La conceptualizacion de las situaciones de aprendizaje, junto a las orientaciones
generales para su disefio y puesta en practica, se recogen en el anexo II.C de este
decreto.

Se plantean aqui, a modo de ejemplo, cuatro propuestas para el desarrollo de
situaciones de aprendizaje en escenarios reales, no solo en el ambito educativo, sino
también en el personal, social y profesional.

En lo concerniente al &mbito educativo, dentro de un contexto de colaboracion
entre alumnos de distintos grupos, se puede planificar una situacién en la que se elabore
la produccién y edicion de un videoclip con ayuda de los dispositivos mdviles del
alumnado, documentando todo el proceso seguido, tanto en la realizacion del guion, y
la narrativa de imagenes fijas o en movimiento, como en la grabacién de la musicay el
sonido, para finalizar con la presentacion de la produccién ante los compafieros.

Entre las propuestas ligadas al ambito personal, en un contexto de uso
responsable de los dispositivos moviles, se puede plantear una situacion que promueva
su utilizacién para realizar imagenes fotograficas en blanco y negro, inspirandose en el
trabajo de diferentes fotégrafos que conviertan los objetos cotidianos en algo
extraordinario y creando un juego de metaforas donde la fotografia se convierta en
poesia visual.

En lo que respecta al ambito social, dentro de un contexto de multiculturalidad, se
puede disefiar una situacién que impligue abordar la necesidad de concienciar a la
sociedad mediante la transmisién de opiniones y sentimientos, sin olvidar el componente
ético, a través de una produccion audiovisual en la que los protagonistas sean los
propios alumnos y en la que todos los elementos técnicos, visuales y sonoros estudiados
estén perfectamente conectados.
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Dentro del ambito profesional, a partir de un contexto de investigacion sobre los
distintos campos profesionales se puede proponer el disefio de un catalogo fotografico
sobre el patrimonio cultural, arquitecténico y natural de la comunidad, en la que el
alumno adjunte una ficha técnica que incluya los registros de cada fotografia, datos de
exposicion, apertura de diafragma, sensibilidad empleada, medicién de la luz entre
otros.

Aprendizaje interdisciplinar desde la materia

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia pedagoégica que
implica la interaccion de varias disciplinas. El aprendizaje interdisciplinar proporciona al
alumnado oportunidades para utilizar conocimientos y destrezas relacionadas con dos
0 mas materias. A su vez, le permite aplicar capacidades en un contexto significativo,
desarrollando su habilidad para pensar, razonar y transferir conocimientos,
procedimientos y actitudes de una materia a otra.

Debera prevalecer el caracter multidisciplinar de la materia, promoviendo la
interrelacién con otras materias, como Fundamentos de Arte y Disefio, fomentando el
interés en todos los ambitos del conocimiento y procurando una coordinacién
metodoldgica entre el equipo docente con el planteamiento de proyectos comunes, para
asi propiciar el desarrollo de las competencias clave y el logro de los objetivos generales
de bachillerato. Igualmente, se impulsara la participacion del alumnado en proyectos
expositivos, donde podré experimentar la exhibicion de su propio trabajo.

Curriculo de la materia

Competencias Especificas

1. Analizar imagenes fotogréficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos,
formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plasticas, formales y
semanticas y reflexionando sobre la historia de ambos medios, para desarrollar el
criterio estético, valorar el patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y enriquecer
el imaginario propio.

Las manifestaciones de la fotografia y el audiovisual se encuentran en aumento
exponencial en la sociedad contemporanea. El alumnado debe manejar con soltura su
andlisis, valorando sus cualidades plasticas, formales y semanticas por medio de
producciones orales, escritas, audiovisuales y multimodales en las que se expliquen
desde la justificacién de los movimientos de camara hasta la importancia del encuadre
y el uso del fuera de campo, pasando por la significacion del color. Para ello, ha de
visionar imagenes fotograficas fijas y producciones audiovisuales que permitan apreciar
la pluralidad de representaciones que ambos medios posibilitan, ampliando el punto de
vista tanto hacia las obras de distintas épocas como hacia las provenientes de otras
culturas. Ademas, entre los ejemplos analizados se debe incorporar la perspectiva de
género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de producciones
realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales que sufren
discriminacion, asi como de su representacion en la creacion fotografica y audiovisual.
En el proceso, el alumnado debe reflexionar sobre la historia de ambos medios, para lo
que es indispensable conocer su evolucion tecnolédgica, deteniéndose en los hitos
especificos del audiovisual, como la incorporacién del sonido a la imagen.
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La asimilacion activa de estos conocimientos desarrollard el criterio estético del
alumnado, favorecido por el acercamiento a obras de toda clase de estilos, formatos y
géneros, lo que contribuird igualmente a que aprenda a valorar el patrimonio fotogréfico
y audiovisual global. Finalmente, la adquisicion de esta competencia fomenta también
el enriguecimiento del imaginario del alumnado, apoyado en el descubrimiento de
formas de expresion distintas de aquellas con las que esta mas familiarizado, ademas
de ampliar las posibilidades de disfrute de ambos medios al partir de un acercamiento
informado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
CP3, STEMZ2, CD1, CC2, CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia
presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal de los
procedimientos, para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir
una personalidad creativa abierta, amplia y diversa.

Llevar a buen término una produccién audiovisual es el resultado de un proceso
complejo, que implica, por un lado, la capacidad de introspeccion y, por otro, la de
proyeccion de las propias ideas, sentimientos, y opiniones, dandoles una forma original
y personal. Asimismo, al incorporar caracteristicas de distintas artes, el lenguaje
audiovisual se define por su naturaleza interdisciplinar e hibrida, por lo que el alumnado
debe afrontar el reto de la creacion audiovisual a partir una personalidad creativa abierta,
amplia y diversa, que involucre un acercamiento a otros medios de expresiéon. En este
proceso, es importante que los alumnos aprendan a utilizar en sus producciones su
propia presencia en la imagen y en la banda de sonido como un recurso expresivo y
comunicativo mas, reforzando asi el autoconocimiento y la autoconfianza

Para ello, es conveniente emplear la practica de la fotografia como medio de
aproximacion a través del cual asimilar algunas de las nociones técnicas y formales
béasicas del lenguaje audiovisual.

Por otra parte, el alumnado debe ser consciente de que las herramientas que se le
proporcionan para transmitir ideas, opiniones y sentimientos en la creacion audiovisual
pueden ser empleadas con un mayor o menor rigor ético y formal. Este aspecto se puede
desarrollar a partir de la puesta en comun de ejemplos escogidos de diversos formatos,
géneros y terrenos (como el del periodismo televisivo), y su comparacién con los
procedimientos de trabajo del alumnado, que, de este modo, debe entender que el
efecto buscado en la audiencia nunca puede ponerse por encima de un tratamiento ético
y formal de los materiales. Para ello, ha de comprender la sintaxis del medio audiovisual
en toda su complejidad, integrando de manera activa y consciente el respeto a la
posicion del publico receptor.

En ultimo término, el uso de aplicaciones y recursos digitales para la grabacion, la
edicion o la difusion de imagenes y sonidos facilita el desarrollo de conocimientos,
destrezas y actitudes relacionados con esta materia, generando al mismo tiempo una
oportunidad para la reflexion sobre la necesidad de respetar la propiedad intelectual y
los derechos de autor.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CD3,
CD4, CPSAAL.1, CPSAAL.2, CPSAA3.1, CPSAA4, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

3. Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la
produccion audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacion,
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interpretacion, grabacion, edicién, etc.), para realizar creaciones audiovisuales de forma
colectiva y aprender a desenvolverse en circunstancias diversas.

El proceso de realizacion de una produccion audiovisual colectiva es complejo y requiere
de la participacion de un nimero de personas relativamente amplio para cubrir todos
sus aspectos (guion, planificacién, interpretacion, grabacién, edicién, etc.), que implican
desde la correcta utilizacion de las convenciones del lenguaje audiovisual, hasta la
organizacion de equipos humanos. Ademas, el entorno digital propio del trabajo
audiovisual contemporaneo se caracteriza por la necesidad de adaptacion a la
transformacién permanente de las herramientas y las tecnologias que genera, por lo
gue el alumnado debe saber seleccionarlas y utilizarlas, demostrando un conocimiento
activo de las mismas en las creaciones propias.

Por lo demas, la produccién audiovisual implica un proceso de trabajo pautado y
ordenado, con fases marcadas y una division de las tareas muy clara, para que los
imprevistos no perjudiquen el proyecto. El alumnado debe organizar sus creaciones
atendiendo a este proceso, elaborando la documentacién apropiada y adquiriendo
mediante la préactica la flexibilidad necesaria para adaptarse a dichos imprevistos, que
pueden abarcar desde la ausencia forzosa de algun miembro del equipo, hasta la
imposibilidad de llevar a cabo el plan de rodaje previsto debido a las condiciones
meteoroldgicas. A esto hay que afadir toda clase de circunstancias en las que el
alumnado también debe aprender a desenvolverse, como la imposibilidad de contar con
los equipos técnicos idéneos para la realizacion de lo planeado, por lo que ha de mostrar
imaginacion y soltura en el uso de los medios disponibles.

Por ultimo, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia una preocupacion
por la sostenibilidad, lo que implica controlar el consumo de electricidad, sacar copias
impresas solo de los documentos de trabajo que resulten indispensables o generar el
minimo de residuos posible.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2,
CD3, CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CPSAAS5, CC4, CEl, CE2, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2

4. Determinar el publico destinatario de una produccion audiovisual, analizando sus
caracteristicas y atendiendo al propésito de la obra, para adoptar el lenguaje, el formato
y los medios técnicos mas adecuados y seleccionar las vias de difusibn mas oportunas.

Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la creacién audiovisual que
caracteriza a nuestra época, ejemplificado en la multiplicacién y mutaciéon continua de
los formatos que se le asocian, es muy importante que el alumnado aprenda a disefiar
producciones audiovisuales a partir de la eleccion previa, consciente e informada, del
publico al que quiere dirigirse. Para ello, debe plantearse tanto la adecuacion del
lenguaje a emplear, como los medios técnicos a utilizar y el formato en el que
encuadrarlas. Las diferencias entre una pieza de videoarte propia de un museo de arte
contemporaneo, los contenidos generados por un o una youtuber, los multiples formatos
televisivos o un largometraje industrial de ficcidn tienen tanto que ver con sus
condiciones de producciéon como con el publico al que estan destinados, a cuyas
caracteristicas estan supeditados. Aunque todos los ejemplos citados se sirven del
lenguaje audiovisual, lo hacen de maneras diferentes y con propoésitos distintos, pues
se crean para audiencias diferenciadas.

Entre las multiples vias para la difusion de los trabajos audiovisuales, las de acceso mas
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sencillo son aquellas que proporciona internet, aunque no se deben desdefiar otras
posibilidades. El alumnado debe familiarizarse con el mayor numero de ellas,
identificando las mas adecuadas para cada tipo de produccién, de modo que pueda dar
a conocer las suyas propias a un publico lo mas amplio posible. En cualquier caso, la
difusién de las producciones audiovisuales a través de diferentes plataformas digitales
en internet amplia el marco comunicativo habitual del alumnado, y en este sentido, es
importante que los alumnos evallen los riesgos de los espacios virtuales utilizados,
conozcan las medidas de proteccion de datos personales y aseguren el respeto de la
propiedad intelectual y los derechos de autor.

Finalmente, es conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar las reacciones
de la audiencia, siempre de manera respetuosa, abierta y autocritica, para lo que se
pueden establecer debates dentro del aula o en el entorno del centro educativo si se
llevan a cabo proyecciones a ese nivel, ademéas de recogerse las reacciones que se
produzcan en una eventual difusién por internet o por cualquier otro medio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL5, STEMS3,
CD2, CD3, CPSAA4, CPSAA5, CC1, CE2, CE3, CCECA4.1, CCEC4.2.

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1

1.1 Explicar los aspectos esenciales de la evolucion del lenguaje fotografico y
audiovisual, valorando los cambios que se han producido a lo largo de la historia del
medio. (CCL1, CCL2, CD1)

1.2 Analizar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones
fotograficas y audiovisuales de distintos estilos, formatos, géneros y culturas,
determinando las reglas y codigos por las que se rigen y valorando la flexibilidad de esas
normas (CP3, STEM2, CCEC2)

1.3 Valorar la importancia del patrimonio fotografico y audiovisual como legado universal
para el ser humano, estableciendo criterios personales acerca de su promocion y
conservacion y argumentandolos de forma activa, comprometida y respetuosa. (CCL1,
CCL2, CC3, CCEC1)

1.4 Analizar el estudio de producciones incorporando la perspectiva de género y la
perspectiva intercultural, apreciando la pluralidad que aportan a las representaciones de
imagenes fotograficas fijas y de producciones audiovisuales. (CP3, CC2, CC3, CCEC2)

Competencia especifica 2

2.1 Disefar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones
y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, incorporando las
experiencias personales y el acercamiento a otros medios de expresion. (CCL1,
CPSAALl.1, CPSAAL.2, CC3, CE3, CCEC3.1)

2.2 Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de creacion
fotogréafica y audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo criticamente
los modos de presentar las informaciones y los mensajes, identificando su posible
manipulacion y reflexionando sobre la necesidad de respeto de la propiedad intelectual
y los derechos de autor. (CD3, CD4, CPSAA4)
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2.3 Realizar producciones audiovisuales creativas que representen las ideas, opiniones
y sentimientos propios a partir de un tema o motivo previos, utilizando la propia
presencia en la imagen y la banda de sonido y empleando el lenguaje y los medios de
produccién con rigor ético y formal. (CPSAA3.1, CC3, CE3, CCEC3.1)

2.4 Considerar el lenguaje audiovisual como un medio para manifestar su singularidad,
afianzar el conocimiento de si mismo y generar autoconfianza, a través de la
experimentacion, la innovacion y la precision en el proceso de la produccién audiovisual,
generando contenidos propios y modos de transmitir opiniones. (CCL1, CC3, CCEC3.2)

Competencia especifica 3

3.1 Confeccionar adecuadamente los equipos de trabajo para producciones
audiovisuales colectivas, identificando las diferentes habilidades requeridas y
repartiendo las tareas con criterio. (CPSAA3.2, CE2)

3.2 Planificar producciones audiovisuales determinando los medios y habilidades
necesarios, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificacién, interpretacion,
grabacion, edicion..., etc.), justificando razonadamente su eleccion y considerando los
posibles imprevistos y la manera de resolverlos. (STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.2, CES3,
CCEC4.1, CCEC4.2)

3.3 Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver los imprevistos propios de las
producciones audiovisuales, teniéndolos en cuenta en su planificacion y considerando
de manera abierta las diferentes posibilidades para resolver un problema sobrevenido
(CE2, CCECA4.1)

3.4 Realizar producciones audiovisuales de manera creativa, utilizando correctamente
las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje necesarias, valorando el trabajo
colaborativo e intentando conseguir un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente. (STEM3, CD2, CD3, CE3, CCEC4.2)

3.5 Confeccionar un equipo de trabajo equilibrado, considerando las habilidades de cada
uno de sus miembros, creando una produccion abierta y colaborativa, disefiando las
fases del proceso y seleccionando las técnicas adecuadas. (STEM3, CPSAA3.1,
CPSAA3.2)

3.6 Desarrollar una produccién audiovisual sostenible, considerando todos los factores
para que su impacto sea el menor posible. (CPSAA2, CC4, CE1, CCEC4.2)

Competencia especifica 4

4.1 Justificar la eleccién del lenguaje, el formato y los medios técnicos en producciones
audiovisuales, considerando previamente el tipo de publico al que se quieren dirigir.
(CCL5, CC1, CE3)

4.2 Explorar la tecnologia implicita en la produccion de contenidos audiovisuales,
Identificando los cédigos propios y ajenos de los lenguajes desarrollados por cada
medio. (STEM3, CD3, CPSAA4, CCEC4.2)

4.3 Establecer ejercicios de observacion, reflexion y autocritica, realizando
producciones sencillas, a partir del conocimiento de los lenguajes y técnicas de los
distintos medios y en funcion de las necesidades de la sociedad actual. (CPSAA4, CES3,
CCECA4.1)
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4.4 Seleccionar las vias de difusion mas adecuadas para producciones audiovisuales,
teniendo en cuenta su propésito, valorando de manera critica e informada las
posibilidades existentes, utilizando entornos seguros y respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor. (STEM3, CD2, CD3, CCEC4.2)

4.5 Analizar de manera abierta y respetuosa la recepcion de las producciones
audiovisuales presentadas, comprobando la adecuacion del lenguaje, el formato y los
medios técnicos de la obra, asi como de las vias de difusién, y extrayendo de ello un
aprendizaje para el crecimiento creativo (CPSAA5, CE3, CCEC4.2)

4.6 Exponer el resultado final de una produccién audiovisual, utilizando la terminologia
adecuada compartiendo el desarrollo de su elaboracién, las dificultades encontradas,
los progresos realizados y una valoracion de los logros alcanzados. (CCL5, CPSAAS,
CE2, CE3)

Contenidos

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos audiovisuales.
- Creacidn y evolucién de la fotografia y el lenguaje audiovisual.
- Principales corrientes en fotografia y cine.

- La diversidad en las manifestaciones fotograficas y audiovisuales
contemporaneas y del pasado. Medios de comunicacion convencionales e
internet.

- Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficcion, corto,
medio y largometraje documental, serie, ensayo filmico, formatos televisivos,
videoclip, fashion film, spot, video educativo, video corporativo/institucional,
formatos asociados a las redes sociales, etc. Aspectos formales mas
destacados.

- El audiovisual en la sociedad contemporanea: medios de comunicacion
convencionales e Internet. La imagen representada: funciones y forma.

B. Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotogréfica y el lenguaje
audiovisual.

- Elementos expresivos y usos de la imagen fija. Los cédigos que configuran los
diferentes lenguajes.

- Plano (escala: valor expresivo) y toma, angulaciones y movimientos de camara.
- Exposicién, enfoque, encuadre, profundidad de campo, campo y fuera de campo.
- La funcién ilustradora de la imagen (imagen y texto).

- Conceptos bésicos sobre iluminacion.

- Composicién para imagen fija y en movimiento. Ritmo visual.

- Simbologia y psicologia del color. Ejemplos de aplicacion en grandes obras del
cine y la fotografia.

- Retoque digital.

- Funciones de la imagen audiovisual.

177



Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

C. Narrativa audiovisual.

El guion literario. Fases de elaboracién. Escena y secuencia dramatica. La
escaleta.

El guion técnico y el storyboard.

La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales),
caracterizacion, interpretacion, iluminaciéon, movimiento.

La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas.
El montaje y la postproduccién. Evolucién y gramatica.
Los lenguajes de la television y la publicidad.

D. La produccion audiovisual. Técnicas y procedimientos.

Equipos humanos de trabajo en la produccién audiovisual: direccién, produccién,
camara/fotografia, sonido, arte, postproduccion.

La distribucion de tareas en la produccién audiovisual: criterios de seleccion a
partir de las habilidades requeridas.

Fases de trabajo: preproduccion, rodaje y postproduccion.

Estrategias de seleccion de técnicas, herramientas y convenciones
audiovisuales.

Medios técnicos de realizacidon: camara y accesorios, microfonia, equipo de
iluminacion.

Grabacién de sonido, sincrénico y recreado.

Principales softwares de edicion no lineal.

Difusién de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales,
espacios de exhibicion alternativos, festivales cinematograficos en linea y
presenciales, etc. Proteccion de datos, propiedad intelectual y derechos de
autoria.

Técnicas y estrategias de evaluacion de las producciones audiovisuales.
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