Junta de
Castillay Leon

Consejeria de Educacion

DIBUJO TECNICO APLICADO A LAS ARTES PLASTICAS Y AL DISENO

Dibujo Técnico y Dibujo Artistico son dos materias complementarias, en las que el
arte, la geometria y la ciencia, estan intimamente relacionadas desde la antigiedad y
conforman lenguajes universales para la comunicacién grafica que comparten quienes
se dedican al disefio, arquitectura e ingenieria.

El dibujo es un medio de comunicacion indispensable, tanto para el desarrollo de
procesos de investigacion como para la comprension grafica de proyectos de caracter
tecnoldgico o artistico, cuyo objetivo es la creacion y fabricacién de cualquier producto
que tenga un determinado valor funcional y/o artistico, transmitiendo mediante
representaciones graficas: ideas, proyectos, impresiones, sensaciones 0 emociones.

Durante los dos afios de bachillerato, esta materia tiene como finalidad, la
adquisicion de conocimientos cientificos y artisticos, desarrollando destrezas digitales y
tecnolégicas y fortaleciendo las capacidades interpersonales. Se abordan desafios del
siglo XXI, de forma integrada especialmente y de manera muy directa el consumo
responsable, la valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso ciudadano
en el &mbito local y global, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura
digital, y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, como aparece
reflejado en la Agenda 2030 de las Naciones Unidas para el desarrollo sostenible.

Contribucion de la materia al logro de los objetivos de etapa

La materia Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio permite
desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno
de los objetivos de la etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de
ellos, en los siguientes términos:

La materia tiene entre sus objetivos proporcionar al alumnado las destrezas
necesarias para representar y crear objetos y espacios, comunicar de manera efectiva
ideas y sentimientos que posteriormente se materializaran en el desarrollo de proyectos.

Esta materia contribuye a integrar capacidades y valores como la creatividad, la
iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico,
consolidando habitos de disciplina, orden y limpieza que ayuden a favorecer la
planificacion, esfuerzo y rigor en el trabajo. Asi como el respeto por las iniciativas propias
y ajenas, rechazando estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y
mujeres, fomentando la igualdad de oportunidades entre ellos.

En este curriculo se incide en el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion como instrumento de trabajo y ayuda a la creacion de obras y proyectos,
en su doble funcién, tanto transmisoras como generadoras de informacién y
conocimiento. En la actualidad se van creando nuevos programas de disefio y dibujo
gue facilitan el proceso de creacion junto a las herramientas tradicionales.

A través de la observacion, percepcion e interpretacion critica de las formas del
entorno natural y cultural, se favorece que el alumnado aprecie los valores culturales y
estéticos, y los entienda como parte de la diversidad del patrimonio cultural,
favoreciendo asi a su respeto, conservacion y mejora de su entorno social.

Contribucion de la materia al desarrollo de las competencias clave
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La materia Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio contribuye a
la adquisicion de las distintas competencias clave en el bachillerato en la siguiente
medida:

Competencia en comunicacién linguistica

Se desarrollara en esta materia a través del uso del lenguaje grafico, cuyo poder
de transmisién es universal al estar normalizado, promoviendo la utilizacion del lenguaje
verbal, tanto en su expresion oral como escrita, de modo que el alumnado utilice la
terminologia especifica de esta materia, emplee diversidad de recursos (bibliograficos y
digitales) asi como cuando argumente las soluciones dadas y realice valoraciones
criticas.

Competencia plurilingtie

Est4 estrechamente asociada a la interculturalidad permitiendo la participacion
con otras personas de diferentes culturas superando los obstaculos derivados de las
diferencias entre ellas, de esta forma el alumno utilizara distintas lenguas orales o
signadas de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicacion.

Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

En esta materia se aplican conceptos matematicos para el analisis de la forma,
para la identificacion de formas geométricas elementales y la comparacion de medidas,
estableciendo proporciones y relaciones de escala entre la realidad y su representacion.
También se utilizan los diferentes sistemas de representacion que proporciona la
geometria descriptiva que constituyen un lenguaje técnico universal. Aplicado en
diversos campos de la ciencia o de la tecnologia, para el desarrollo de procesos
proyectivos mediante bocetos, croquis y planos en los que se emplea una expresion
grafica normalizada.

Competencia digital

El dominio de aplicaciones informaticas es basico en la representacién grafica y
en la presentacion de proyectos, por eso, es necesario dotar de habilidades y destrezas
en programas informaticos de disefio vectorial en 2D y modelado en 3D. Se contribuye
también a la adquisicion en las busqueda, seleccibn y almacenamiento de la
informacion, exigiendo un uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién, ademas del respeto por los derechos y las libertades que
asisten a las personas en el mundo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Contribuye en la medida en que la adquisicion de habilidades basicas
relacionadas con el disefio, tanto el desarrollo de la percepcion visual como el de la
expresion gréafico-plastica favorecen la adquisicion de las capacidades de atencion y de
autocritica, asi como el desarrollo del pensamiento abstracto en la resoluciéon de
problemas y toma de decisiones alcanzando un aprendizaje més efectivo.

Competencia ciudadana

Aporta valores de tolerancia y respeto ante cualquier tipo de diferencia, ya se
referida a cualquier condicion o circunstancia personal o social, o en relacion con los
criterios, las ideas o los gustos personales, expresado a través de la valoracion critica
de las producciones propias o0 ajenas.
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Competencia emprendedora

Facilita en el alumnado un pensamiento divergente y el desarrollo de la
creatividad, incentivando la busqueda de alternativas y soluciones variadas ante un
determinado reto o propuesta. Por otra parte, también se contribuye al fomentar la
puesta en practica de la capacidad organizativa, desarrollando el sentido de la
responsabilidad individual dentro de un equipo de trabajo, y a afianzar el desarrollo
personal y la autoestima en el alumnado.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Integra las capacidades creativas del disefio, estéticas y de valor critico del
patrimonio cultural prestando especial atencion al ambito de Castillay Ledny en general,
las capacidades comunicativas de cualquier imagen.

Competencias especificas de la materia

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia
a partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en
un segundo nivel de concrecién de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de la materia Dibujo Técnico aplicado a las Artes y al Disefio, las
competencias especificas se organizan en cinco ejes que se relacionan entre si
disefiadas para apreciar y analizar la geometria en la naturaleza, en el entorno y en el
arte en distintos contextos y medio.

La primera competencia aborda el estudio de la geometria en la naturaleza, el
entorno y el arte a través del analisis, la exploracién y el descubrimiento, identificando
las formas y estructuras geométricas presentes tanto en producciones artisticas como
en su entorno construido. La segunda, supone obtener los conocimientos tedricos y
destrezas necesarias para realizar con agilidad, rapidez y exactitud el trazado de formas
y construcciones geomeétricas, utilizando el dibujo a mano alzada como el primer paso
para poder representar e interpretar la realidad. Dentro de la tercera competencia se
desarrollara la visién espacial y las destrezas graficas relacionadas con la eleccion de
los distintos sistemas de representacion, mas adecuados para su aplicacion en el arte y
en el disefio. La cuarta, permitird al alumnado entender e interpretar la normativa
referente a la representacion de proyectos de disefio, aportando una comunicacion clara
e inequivoca. Por dltimo, la quinta competencia consiste en la adquisicion de las
destrezas necesarias para manejar con soltura los diferentes programas del disefio
grafico, aplicando conocimientos tedricos en sus proyectos artisticos en 2D y 3D, asi
como su presentacion final e impresion.

Criterios de evaluacién

La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la
evaluacion competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado por el
grado de consecucion de los criterios de evaluacion con los que se vincula, por lo que
estos han de entenderse como herramientas de diagndstico en relacién con el desarrollo
de las propias competencias especificas.
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Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores de las competencias
clave en la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que no se
produzca una evaluacion de la materia independiente de las competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de evaluaciéon
midan tanto los productos finales esperados (resultados) como los procesos y actitudes
que acompafian su elaboracion. Para ello, y dado que los aprendizajes propios de Dibujo
Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio se han desarrollado habitualmente a
partir de situaciones de aprendizaje contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los
criterios de evaluacion se deberan ahora comprobar mediante la puesta en practica de
técnicas y procedimientos también contextualizados a la realidad del alumnado.

Contenidos

Los contenidos se han formulado integrando, conocimientos, destrezas y
actitudes, cuyo aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las competencias
especificas. Por ello, a la hora de su determinacion se han tenido en cuenta los criterios
de evaluacién, puesto que éstos Ultimos determinan los aprendizajes necesarios para
adquirir cada una de las competencias especificas.

A pesar de ello, en este decreto de curriculo no se presentan los contenidos
vinculados directamente a cada criterio de evaluacién, puesto que las competencias
especificas se evaluaran a través de la puesta en accion de diferentes contenidos. De
esta manera se otorga al profesorado la suficiente flexibilidad como para que pueda
establecer en su programacién docente las conexiones que demanden los criterios de
evaluacién en funcién de las situaciones de aprendizaje que al efecto disefie.

Los contenidos de esta materia se organizan en torno a cuatro bloques
interrelacionados:

A. Geometria, arte y entorno, el alumnado analiza la presencia de la geometria en
las formas naturales y en las obras y representaciones artisticas del pasado y presente,
abordando el estudio de las principales construcciones y transformaciones geométricas
para aplicarlas al disefio grafico de patrones y mosaicos.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado, se pretende que el alumnado
adquiera los contenidos necesarios para representar graficamente la realidad espacial
o comunicar el resultado final de un producto o espacio que ha disefiado.

C. Normalizacion y disefio de proyectos, se dota al alumnado de los contenidos
necesarios para que la informacion representada sea interpretada de forma inequivoca
por cualquier persona que posea el conocimiento de los cédigos y normas UNE e 1SO,
con el fin de elaborar, de forma individual o en grupo, proyectos de disefio sencillos.

D. Herramientas digitales para el disefio, se pretende que el alumnado sea capaz
de utilizar diferentes programas y herramientas digitales en proyectos artisticos o de
disefio, adquiriendo un conocimiento bésico que le permita experimentar v,
posteriormente y de forma auténoma, actualizar continuamente sus habilidades digitales
y técnicas implicadas.

Orientaciones metodolégicas
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Estas orientaciones se concretan para la materia Dibujo Técnico Aplicado a las
Artes Plasticas y al Disefio a partir de los principios metodolégicos de la etapa
establecidos en el anexo II.A de este decreto.

La metodologia a seguir se fundamentara en la idea de que el Dibujo Técnico debe
capacitar al alumnado para el conocimiento del lenguaje grafico empleado por las
distintas especialidades, tanto en sus aspectos de lectura e interpretacion como en el
de expresion de ideas tecnoldgicas o cientificas.

Esta materia supone un equilibrio entre teoria, investigacion y experimentacion,
integrando los procedimientos graficos para su andlisis y representacion, elaborando
bocetos a mano alzada y la utilizacién de aplicaciones informéticas para conseguir los
objetivos planteados.

El estilo de ensefianza debe favorecer la motivacion por aprender siendo los
alumnos los responsables de su propio aprendizaje, activos en la busqueda de
estrategias y con autonomia en la resolucién de problemas, relacionando lo aprendido
con la realidad y su entorno. El profesor debe partir de los conocimientos previos y
plantear situaciones-problema contextualizadas, mediante practicas de trabajo
individual y colaborativo graduando los contenidos y teniendo en cuenta los distintos
ritmos de aprendizaje.

Los métodos de trabajo practicos que caracterizan al dibujo técnico permiten al
profesorado incorporar estrategias didacticas especificas que respondan a las diversas
capacidades de comprension y abstraccion que tiene el alumnado, con el fin de que este
consiga alcanzar las competencias establecidas en esta materia. Estas estrategias
favorecen la investigacion y la capacidad para trabajar en equipo.

Se utilizaran recursos tradicionales como distintos libros que sirvan de material de
apoyo y consulta, ademas se potenciara el uso de herramientas técnicas y artisticas que
permiten no solo el desarrollo de la destreza manual, sino también la autonomia
progresiva del alumno. De manera paralela se trabajara en entornos virtuales TEAMS y
MOODLE, incluyendo las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje y adaptandose
a la diversidad del alumnado.

La utilizacién de programas de disefio asistido por ordenador debe servir para que
el alumnado conozca las posibilidades de estas aplicaciones, permita la adquisicién de
una visibn mas completa e integrada de la materia Dibujo Técnico Aplicado a las Artes
y el Disefio.

En relacion con la organizacion del espacio se podran utilizar escenarios
alternativos al aula ordinaria ya que debido a la naturaleza de la materia muchas de las
actividades se pueden realizar en otros entornos, promoviendo el trabajo en grupo, la
experimentacion y el desarrollo de la creatividad.

Orientaciones para la evaluacion

Las orientaciones para la evaluacion de la etapa vienen definidas en el anexo I1.B
de este decreto. A partir de estas, se concretan las siguientes orientaciones para la
evaluacion de los aprendizajes del alumnado en la materia Dibujo Técnico Aplicado a
las Artes Plasticas y al Disefio.

Los instrumentos de evaluacién asociados seran variados y dotados de capacidad
diagnédstica y de mejora. Prevaleceran los instrumentos que pertenezcan a técnicas
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observacion y a técnicas de andlisis del desempefio del alumnado, por encima de
aquellos instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.

Para la obtencion de informacion se utilizarén técnicas de observacion, de analisis
y del desempefio. Las técnicas de observacion basadas en la toma de registros por
parte del docente valoraran el proceso potenciando el uso de los instrumentos de dibujo
técnico y de disefio, valorando la soltura, rapidez y precision. Por otro lado, las
resoluciones a mano alzada permiten obtener visualizaciones espaciales de manera
rapida. Las técnicas de analisis del desempefio se basan en la realizacion de actividades
y tareas por parte del alumnado, posibilitando valorar tanto el proceso como el resultado
o producto final, recomendandose el uso del portfolio como instrumento global que
integra los procesos de ensefianza-aprendizaje y evaluacion.

Situaciones de aprendizaje

La conceptualizacion de las situaciones de aprendizaje, junto a las orientaciones
generales para su disefio y puesta en practica, se recogen en el anexo II.C de este
decreto.

Se plantean aqui, a modo de ejemplo, cuatro propuestas para el desarrollo de
situaciones de aprendizaje en escenarios reales, no solo en el ambito educativo, sino
también en el personal, social y profesional.

Del &mbito educativo, en un contexto del cuidado del edificio y de los materiales,
se puede planificar una situacion que implique elaborar una maqueta de un espacio
arquitecténico sencillo, con ayuda de programas de disefio a partir de unos planos
croquizados y planificando todas las fases del proyecto documentando todo el proceso.

En el ambito personal, en un contexto de desarrollo de la autonomia y
autoconocimiento se puede proponer una situacién que implique, la elaboracién de
patrones geométricos de creacién propia ideando y disefiando una cenefa conjunta
para el aula, valorando y respetando las creaciones de todos los alumnos.

Del ambito social en un contexto de conservacion del patrimonio, se puede
disefiar una situacion que impligue el estudio de las principales formas geométricas
(poligonos, tangencias, simetrias...) analizando el rosetén de la fachada de cualquier
edificio emblematico de la comunidad, elaborando los dibujos necesarios para la
correcta definicibn de la geometria interna y externa, respetando la proporcion y
cuidando la limpieza y precision en el trazado.

En el ambito profesional, en un contexto de las profesiones relacionadas con la
materia, se puede plantear una situacién que impligue abordar la necesidad de crear
nuevas formas con materiales reciclados, carton entre otros, para darles una nueva
vida, a través del disefio de pequefios muebles auxiliares (silla, mesa, ...), ideando,
diseflando y construyendo soluciones (estabilidad, firmeza, durabilidad...)
documentando todo el proceso seguido y realizando una presentacion ante los
compaferos.

Aprendizaje interdisciplinar desde la materia

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia pedagodgica que
implica la interaccion de varias disciplinas. El aprendizaje interdisciplinar proporciona al
alumnado oportunidades para utilizar conocimientos y destrezas relacionadas con dos
0 mas materias. A su vez, le permite aplicar capacidades en un contexto significativo,
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desarrollando su habilidad para pensar, razonar y transferir conocimientos,
procedimientos y actitudes de una materia a otra.

La materia Dibujo Técnico aplicado a Artes Plasticas y al Disefio tiene un marcado
caracter multidisciplinar y funcional, que promueve la participacion en proyectos
interdisciplinares, contribuyendo al desarrollo de las competencias clave en su conjunto
y a la adquisicion de los objetivos de etapa.

Por otra parte, el caracter instrumental del dibujo técnico permite trabajar de forma
interdisciplinar contenidos comunes con otras materias, especialmente del ambito
artistico, tecnolégico, fisico y mateméatico, ademas de permitir la orientacion del
alumnado hacia campos del conocimiento o estudios superiores relacionados.

Curriculo de la materia

Competencias Especificas

1. Observar, analizar y valorar la presencia de la geometria en la naturaleza, el entorno
construido y el arte, identificando sus estructuras geométricas, elementos y codigos con
una actitud proactiva de apreciacion y disfrute, para explicar su origen, funcién e
intencionalidad en distintos contextos y medios.

Esta competencia hace referencia a la capacidad de identificar y analizar la presencia
de estructuras geométricas subyacentes en el arte del pasado y del presente, la
naturaleza y el entorno construido, y de reconocer su papel relevante como elemento
compositivo y generador de ideas y formas. Se trata, por tanto, de abordar el estudio de
la geometria a través de la exploracién y el descubrimiento, de analizar el uso de curvas,
poligonos y transformaciones geométricas en el contexto de las culturas en las que se
han empleado, para llegar a un conocimiento méas amplio y rico de las manifestaciones
artisticas del pasado y presente. Esta amplitud de conocimiento, fomentara en el
alumnado disfrutar con el analisis y la identificacion de las formas y estructuras
geométricas presentes tanto en producciones artisticas como en su entorno construido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2,
CCL3, STEM1, STEMZ2, CD1, CPSAA4, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

2. Desarrollar propuestas graficas y de disefio, utilizando tanto el dibujo a mano alzada
como los materiales propios del dibujo técnico y elaborando trazados, composiciones y
transformaciones geométricas en el plano de forma intuitiva y razonada, para incorporar
estos recursos tanto en la transmision y desarrollo de ideas, como en la expresion de
sentimientos y emociones.

Esta competencia implica el dominio en la representacion y trazado de las principales
formas y construcciones geométricas, y lo que es mas importante, su integracion dentro
del lenguaje plastico personal del alumnado. Se trata, por tanto, de estimular la
incorporaciéon de esos elementos en procesos de creacion autbnoma y de
experimentacion practica, de estimular, por wuna parte, su percepcion y
conceptualizacion de la realidad con la finalidad de recrearla o interpretarla
artisticamente, y por otra, de proporcionar recursos geométricos basicos para la
concepcion y disefio de elementos decorativos, mosaicos, patrones y tipografias. Estas
producciones artisticas no solo materializan estructuras formales, ideas o conceptos
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estéticos, sino que constituyen para el alumnado un recurso valioso para expresar sus
sentimientos y canalizar sus emociones, apoyandole en la construccion de su identidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1,
STEM2, CD2, CD3, CPSAALl.1, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1 y
CCEC4.2.

3. Comprender e interpretar el espacio y los objetos tridimensionales, analizando y
valorando su presencia en las representaciones artisticas, seleccionando y utilizando el
sistema de representacion mas adecuado para aplicarlo a la realizacion de ilustraciones
y proyectos de disefio de objetos y espacios.

Esta competencia hace referencia a la aptitud para escoger y aplicar los procedimientos
y sistemas de representacion - vistas en diédrico, perspectiva axonométrica y
perspectiva conica- mas adecuados a la finalidad del proyecto artistico que se quiere
plasmar. Persigue también el desarrollo de la vision espacial y la habilidad en la
croquizacién y el dibujo a mano alzada, mejorando con todo ello las destrezas gréficas
del alumnado en ilustraciones y de disefios de objetos y de espacios. Se trata, en fin, de
dotar al alumnado de herramientas comunicativas gréficas, de mejorar su vision espacial
y de iniciarle en algunas de las aplicaciones de los sistemas de representacion en los
campos del arte y el disefio.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CPSAAl.1, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2,
CCEC4.1y CCEC4.2.

4. Analizar, definir formalmente o visualizar ideas, aplicando las normas fundamentales
UNE e ISO para interpretar y representar objetos y espacios, asi como documentar
proyectos de disefio.

Esta competencia requiere la aplicacion de una serie de cédigos graficos y normas
universales (ISO y UNE) que permiten comunicar de forma clara y univoca soluciones
personales y proyectos de disefio, realizados de forma individual o en grupo, mediante
el dibujo de bocetos o croquis, constituyéndose por tanto en el paso intermedio entre la
idea y la ejecucion material del disefio. Se trata de iniciar al alumnado en un tipo de
representacion cuyas cualidades fundamentales son la funcionalidad, la operatividad y
la universalidad, pues el dibujo normalizado debe ser portador de informacién (til, eficaz
para ser aplicada y altamente codificada mediante normas internacionales para que sea
interpretado de forma inequivoca.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CP2,
STEML1, STEM4, CD1, CD2, CPSAAL1.1, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCEC4.1
y CCECA4.2.

5. Integrar y aprovechar las posibilidades que ofrecen las herramientas digitales,
seleccionando y utilizando programas y aplicaciones especificas de dibujo vectorial 2D
y de modelado 3D para desarrollar procesos de creacion artistica personal o de disefio.

Esta competencia comporta la adquisiciébn de un conocimiento practico e instrumental
de las principales herramientas y técnicas de dibujo y modelado en dos y tres
dimensiones de manera transversal al resto de contenidos de la materia. Implica el uso
de dispositivos digitales como herramientas de aplicacién en el proceso creativo, su
incorporacién para la experimentacion en diferentes disciplinas y tendencias artisticas,
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y como instrumento de gestion y presentacioén de proyectos de disefio grafico, de objetos
y de espacios.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEMS,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1y CCECA4.2.

Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio |
Criterios de evaluacién

Competencia especifica 1

1.1 Reconocer diferentes tipos de estructuras, formas y relaciones geométricas en la
naturaleza, el entorno, el arte, en la arquitectura y el disefio, analizando su funcién y
valorando la importancia dentro del contexto histérico. (CCL1, CCL3, STEM1, STEM2,
CD1, CPSAA4, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2)

1.2 Analizar las principales formas y construcciones geométricas del entorno,
comprendiendo las estructuras que los articulan y ordenan. (CCL2, STEM1, STEMZ2,
CD1, CC1)

1.3 Conocer el mundo exterior y beneficiarse en su desarrollo cognitivo y personal,
ejercitando la inteligencia y la observacién. (STEM2, CC1)

Competencia especifica 2

2.1 Dibujar formas poligonales sencillas en el plano y resolver tangencias basicas y
simetrias aplicadas al disefio de formas, analizando las tangencias valorando la
importancia de la limpieza y la precision en el trazado. (STEM1, STEM2, CD2, CD3,
CPSAA1.1, CPSAAS5, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCECA4.2)

2.2 Construir escalas y utilizarlas en la ejecucibn de ejercicios concretos,
comprendiendo el fundamento de las escalas, no s6lo como concepto abstracto
matematico sino para su aplicacién en situaciones de la vida cotidiana, interpretando
medidas reales sobre planos ya dibujados y elaborando dibujos tomados de la realidad.
(STEM1, STEMZ2, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2)

2.3 Transmitir ideas, sentimientos y emociones mediante la realizacion de estudios,
esbozos y apuntes del natural a mano alzada, identificando la geometria interna y
externa de las formas, apreciando su importancia en el dibujo y respetando la
proporcion, el orden y el equilibrio entre los elementos que la forman. STEM1, STEM2,
CD2, CD3, CPSAAL.1, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2)

2.4 Comprender las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales
(giro, traslacion homotecia y afinidad), y aplicarlas en la resolucién de problemas
geomeétricos, analizando en distintos disefios de médulos los diferentes movimientos en
el plano. (STEM1, STEM2, CD2, CD3, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2)

Competencia especifica 3

3.1 Diferenciar las caracteristicas de los distintos sistemas de representacion,
distinguiendo los sistemas de medida de los sistemas perspectivos, seleccionando en
cada caso el sistema méas apropiado a la finalidad de la representacion. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CPSAAl.1, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC3.1,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2)
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3.2 Representar formas tridimensionales sencillas a partir de perspectivas, fotografias,
piezas reales o espacios del entorno proximo, utilizando el sistema diédrico o, en su
caso, el sistema de planos acotados, disponiendo de acuerdo con la norma las
proyecciones suficientes para su definicién e identificando sus elementos de manera
inequivoca. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1,
CCEC4.2)

3.3 Representar objetos sencillos mediante sus vistas diédricas, aplicando las
relaciones espaciales de los elementos del sistema, evaluando el grado de abstraccion
adquirido y por tanto el dominio del sistema diédrico para representar en el plano
elementos situados en el espacio. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CPSAAL.1,
CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCECA4.2)

3.4 Representar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o
definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada al
propésito de la representacién, disponiendo la posicion de los ejes en funcién de la
importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando, en su caso, los
coeficientes de reduccion determinados. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CE3,
CCEC3.1, CCECA4.1, CCECA4.2)

3.5 Disefar envases sencillos, representandolos en perspectiva isométrica o caballera
aplicando diferentes recursos graficos o informaticos en funcion del tipo de producto que
se quiere realizar y de las finalidades del mismo, reflexionando sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CPSAAL.1,
CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2)

3.6 Representar perspectivas conicas de formas tridimensionales a partir de espacios
del entorno o definidas por sus proyecciones ortogonales, valorando el método
seleccionado, considerando la orientacién de las caras principales respecto al plano de
cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2)

3.7 Dibujar ilustraciones o vifietas aplicando las técnicas de la perspectiva conica en la
representacion de espacios, objetos o personas desde distintos puntos de vista,
desarrollando la vision espacial y el trazado a mano alzada. (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD3, CPSAAL.1, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCECA4.2)

Competencia especifica 4

4.1 Realizar bocetos y croquis como elementos de reflexion e indagacion de alternativas
a las necesidades del proyecto, conforme a la norma UNE 1SO, comunicando la forma
y dimensiones de objetos, proponiendo ideas creativas y resolviendo problemas con
autonomia. (CCL2, CP2, STEM1, STEM4, CD1, CD2, CPSAA4, CPSAA5, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2)

4.2 Aplicar las normas nacionales, europeas e internacionales, relacionandolas con los
principios generales de representacion, formatos, escalas, acotaciéon y métodos de
proyeccion ortograficos y axonométricos. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CE3, CCECA4.1,
CCEC4.2)

4.3 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas aplicando
la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis, escalas y formatos, valorando la
importancia de usar un lenguaje técnico comun. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, CES,
CCECA4.1, CCEC4.2)
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Competencia especifica 5

5.1 Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas de dibujo vectorial en
2D, aplicandolos a la realizacion de proyectos de disefio. (STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2)

5.2 Iniciarse en el modelado en 3D mediante el disefio de esculturas o instalaciones,
valorando su potencial como herramienta de creacion. (STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CE3, CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2)

5.3 Realizar la exportacibn e importacion de archivos de disefios personales,
preparandolos adecuadamente para su impresion. (STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CD5, CE3, CCEC3.1, CCECA4.1, CCEC4.2)

Contenidos

A. Geometria, arte y entorno

La geometria en la naturaleza, en el entorno, el arte y en el disefio. Observacion
directa e indirecta.

Estudios a mano alzada de la geometria interna y externa de la forma. Apuntes
y esbozos.

Historia de la geometria; antecedentes y desarrollo desde su origen.
La geometria en la composicién.

Relaciones geométricas en la arquitectura, disefio paramétrico y geometria
avanzada. Forma, geometria y naturaleza.

Relaciones geométricas en el arte y el disefio: igualdad y simetria. El nimero
aureo en el arte y la naturaleza. Seccién y rectangulo aureo. La proporcién aurea
en el pentdgono. Aplicaciones en la arquitectura y el disefio

Instrumentos y materiales de Dibujo Técnico.
Trazados fundamentales en el plano.

Lugares geométricos.

Representacion y andlisis de las formas planas.

Relaciones geométricas en el arte y el disefio: igualdad, semejanza y
proporcionalidad.

Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
Construcciones poligonales. Aplicacion en el disefio.

Resolucion de problemas de tangencias bésicas. Curvas técnicas y enlaces.
Aplicacion en el disefio y la tipografia.

La representacion del espacio en el arte. Estudios sobre los sistemas de
representacion y la perspectiva a lo largo de la historia del arte.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

Proyeccién y tipos de proyecciones. Finalidad de los distintos sistemas de
representacion.
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Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.
Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.

Sistema diédrico ortogonal en el primer diedro. Vistas en sistema europeo.

Sistema diédrico: Representacién de punto, recta y plano. Determinacion del
plano. Pertenencia.

Relaciones entre los elementos: Intersecciones, paralelismo vy
perpendicularidad. Obtencién de distancias.

Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion
de elementos para su interpretacion en planos.

Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion.

Elementos basicos: punto, recta, plano. El dvalo isométrico como representacion
simplificada de formas circulares.

Perspectivas isométrica y caballera. Iniciacion al disefio de packaging.

Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y
oblicua.

La perspectiva conica, frontal y oblicua en el comic y en la ilustracion.

C. Normalizacion y disefio de proyectos

Normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO.
Formatos. Plegado de planos.

Documentacion grafica de proyectos: necesidad y ambito de aplicacion de las
normas.

Rotulacion y acotacion.
La normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.
Eleccién de vistas necesarias. Lineas normalizadas.

Bocetos y croquis aplicando la normalizacion.

D. Herramientas digitales para el disefio.

Interfaz, iniciacién a las herramientas y técnicas de dibujo vectorial en 2D.
Aplicaciones al disefio grafico.

Iniciacion al modelado en 3D. Ajustes, cuadros de configuracién y entidades.
Aplicaciones a proyectos artisticos.

Exportacion e importacion de modelos 3D. Impresion.

Dibujo Técnico Aplicado a las Artes Plasticas y al Disefio Il

Criterios de evaluacion

Competencia especifica 1
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1.1 Identificar y explicar la presencia de formas y relaciones geométricas en el arte, y
el disefio, comprendiendo el motivo, interés o intencionalidad con la que se han
utilizado. (CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2)

1.2 Conocer referencias de arquitectura, disefio, escultura y pintura que exploren
canones aritméticos y simbdlicos entre otros estableciendo las relaciones entre estos y
las diferentes épocas y contextos. (CCL2, CCL3, STEM2, CD1, CC2, CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 2

2.1 Disefiar y ejecutar patrones y mosaicos, aplicando las transformaciones geométricas
al disefio de patrones y mosaicos. (CCL1, STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA5, CE3,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCECA4.1)

2.2 Diseflar formas creativas, empleando tangencias, enlaces y curvas coénicas,
indicando gréficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos, valorando su aplicacion en numerosos disefios,
estructuras arquitecténicas, formas decorativas y objetos de uso comun. (STEML1,
STEM2, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2)

2.3 Desarrollar la observacion y el andlisis a través del ejercicio sistematico de diversas
formas de registro, utilizando el esbozo, cuaderno de campo y diario gréfico,
estructurando toda la informacién de forma légica, racional y creativa. (STEM1, STEM2,
CD2, CD3, CE3)

Competencia especifica 3

3.1 Dibujar, en las perspectivas isométrica y caballera, formas volumétricas
incorporando curvas. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CPSAAS5, CE3)

3.2 Disefar espacios o escenografias aplicando la perspectiva conica, representando
las luces y sombras de los objetos contenidos y reflexionando sobre el proceso realizado
y el resultado obtenido. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3, CPSAA5, CES3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2)

3.3 Manifestar el dominio progresivo en la realizacion a mano alzada de ejercicios de
representacion del espacio, ajustandose a los sistemas de representacion
convencionales. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD3)

Competencia especifica 4

4.1 Proyectar, de manera individual o en grupo, un disefio sencillo, comunicando de
manera clara e inequivoca su forma y dimensiones mediante el uso de la normalizacién,
aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo. (CCL2, CP2,
STEM1, STEM4, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CPSAA5, CE3, CCEC3.2, CCECA4.1,
CCEC4.2)

4.2 Justificar el proceso de disefio movilizando conocimientos, referenciando fuentes de
investigacion y utilizando el vocabulario especifico adecuado al contexto. (CCL2, CP2,
STEM4, CD1, CD2)

4.3 Dominar el croquizado a mano alzada utilizandolo como elemento imprescindible en
el proceso de trabajo. (STEM4, CD1, CD2)

Competencia especifica 5
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5.1 Realizar y presentar, de forma individual y colectiva proyectos sencillos relacionados
con el disefio industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta
su desarrollo, revisando el avance de los trabajos con actitud critica y reflexiva,
aprovechando las posibilidades que las herramientas del dibujo vectorial aportan a los
campos del disefio y el arte. (STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3,
CCEC3.1, CCECA4.1, CCECA4.2)

Contenidos

A: Geometria, arte y entorno.
- Geometria e ilusiones Opticas en el arte y el disefio.
- Bocetos a mano alzada.
- Estructuras geométricas en el arte, en el disefio y en la arquitectura.

- Modulo y redes modulares. Composiciones modulares en el disefio gréafico de
objetos y de espacios.

- Transformaciones geomeétricas. Aplicacion en la creacibn de mosaicos Yy
patrones. Trazado con y sin herramientas digitales.

- Enlaces y tangencias. Aplicacion en el disefio grafico mediante trazado
manual y digital.

- Las curvas conicas en la naturaleza, el entorno, el arte y el disefio.

- Evolucién de la forma tridimensional: la estructura. La estructura como soporte y
como base compositiva. Tipos de estructuras y su visualizacion.

- La representacion del espacio en el disefio y arte contemporaneo. Esquemas
compositivos.

B. Sistemas de representacion del espacio aplicado.

- Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos. Secciones planas.
Determinacion de su verdadera magnitud.

- Representacion de la circunferencia y de sélidos sencillos en perspectivas
isométrica y caballera. Aplicacion al disefio de formas tridimensionales.

- Estructuras poliédricas. Los sélidos platonicos. Aplicacion en la Arquitectura y el
disefio.

- Aplicaciones de la perspectiva conica, frontal, oblicua y de cuadro inclinado,al
disefio de espacios y objetos. Representacion de luces y sombras.

C. Normalizacion y disefio de proyectos.
- Fases de un proyecto de disefio: del croquis al plano de taller.
- Vistas acotadas de objetos mediante. Cortes, secciones y roturas.
- Fases de un proyecto de disefio: del croquis al plano de taller.
D. Herramientas digitales para el disefio.
- El proyecto: tipos, elementos y fases. Programacion de tareas.
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- Elaboracién de la documentacion grafica de un proyecto gréfico, industrial o
arquitectonico sencillo en 2D y 3D, utilizando programas de dibujo asistido por

ordenador aplicados a proyectos de arte y disefio.

- Mapas conceptuales y presentacion.
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