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DECRETO 61/2007, de 7 de junio, por el que se establece el curriculo de
las especialidades de Diseiio Grafico y de Diseiio de Interiores de los
estudios superiores de Diseiio en la Comunidad de Castilla y Leon.

La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, en su articulo
6.2 atribuye al Gobierno fijar, en relacion con los objetivos, competencias
bésicas, contenidos y criterios de evaluacién, los aspectos basicos del
curriculo que constituyen las ensefianzas minimas; remitiendo el aparta-
do 4 del mismo articulo a las Administraciones educativas el estableci-
miento del curriculo de las distintas ensefianzas reguladas en la Ley, del
que formaran parte los aspectos bésicos sefialados anteriormente.

Por otro lado en su disposicién transitoria undécima se sefiala que en
las materias cuya regulacion remite la Ley a ulteriores disposiciones regla-
mentarias, y en tanto éstas no sean dictadas, serdn de aplicacion, en cada
caso, las normas de este rango que lo venian siendo a la fecha de entrada
en vigor de la Ley, siempre que no se opongan a lo dispuesto en ella.

La Ley Orgénica de Educacién dispone, en su capitulo VI, articulo 45,
que los estudios superiores de Disefio forman parte de las enseflanzas artis-
ticas superiores. Su funcién es la formacion integral de profesionales del
mundo del diseflo que desarrollen capacidades artisticas, tecnoldgicas, peda-
gobgicas y de investigacion en este sector.

Un vez establecidos los estudios superiores de Disefio, la prueba de
acceso y los aspectos basicos del curriculo de dichos estudios mediante Real
Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre, y determinados los requisitos
minimos de los centros que imparten ensefianzas artisticas por el Real
Decreto 389/1992, de 15 de abril, procede establecer el curriculo de dichas
ensefianzas para el dmbito de competencia de la Comunidad de Castilla y
Leén, si bien no se desarrollan en el mismo las competencias bésicas, incor-
poradas en el concepto de curriculo por la Ley Organica de Educacion, al ser
precisa la fijacion previa por el Gobierno de sus aspectos basicos.

En el articulo 2 del citado Decreto 1496/1999 se fijan las cuatro espe-
cialidades del titulo de Disefio: Grafico, de Productos, de Interiores y de
Moda. De éstas se ha establecido hasta el momento en nuestra Comuni-
dad, mediante Decreto 29/2006, de 27 de abril, el curriculo de la espe-
cialidad de Moda, estando previsto, en cumplimiento del «Plan Marco
para el desarrollo de las Ensefianzas Escolares de Régimen Especial en
Castilla y Le6n», aprobado por Acuerdo de la Junta de Castilla y Ledn de
7 de octubre de 2004, la aprobacién de los curriculos e implantacién de
todas las especialidades de estos estudios.

Compete a la Junta de Castilla y Ledn establecer ahora el curriculo
para Castilla y Ledn de las especialidades de Disefio Gréfico y Disefio de
Interiores, de conformidad con las competencias atribuidas en el articulo
35.1 del Estatuto de Autonomia. En el curriculo que se aprueba con este
Decreto se incluyen contenidos que se refieren tanto a conocimientos
cientificamente fundamentados, de hechos, de principios, de instrumen-
tos, de procedimientos y de modos de saber hacer, como a valores de sig-
nificacién artistica, ambos indispensables para la obtencién de la cualifi-
cacion profesional del Titulo Superior de Diseflo en esta especialidad.

En su virtud, la Junta de Castilla y Ledn, a propuesta del Consejero
de Educacién, previo dictamen del Consejo Escolar de Castilla y Leén y
previa deliberacion del Consejo de Gobierno en su reunién de 7 de junio
de 2007

DISPONE

Articulo 1 — Objeto.

1. El presente Decreto tiene por objeto establecer el curriculo de las
especialidades de Diseflo Gréfico y de Disefio de Interiores de los estu-
dios superiores de Disefio en la Comunidad de Castilla y Le6n, que se
incorpora como Anexo 1.

2. El curriculo que se aprueba con el presente Decreto comprende el
conjunto de objetivos, contenidos, métodos pedagdgicos y criterios de
evaluacién que regulan la practica docente.

Articulo 2 — Finalidad de las ensenianzas.

La finalidad de los estudios superiores de Disefio Gréfico y de Dise-
fio de Interiores es la formacion integral de profesionales del mundo del
disefio que desarrollen capacidades artisticas, tecnoldgicas, pedagdgicas
y de investigacion en este sector para la mejora de la creacion, del
desarrollo, del uso y del consumo de las producciones industriales y de
los servicios derivados de las mismas, segin criterios emanados desde los
ambitos industrial y artistico, base para su incorporacion a la vida activa
o para el acceso a otros estudios.

Articulo 3 — Estructura de ordenacion y carga lectiva total.

1. De acuerdo con el Real Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre,
por el que se establecen los estudios superiores de Disefio, la prueba de
acceso y los aspectos bdsicos del curriculo de dichos estudios, las espe-
cialidades de Disefio Gréfico y de Diseflo de Interiores de los estudios
superiores de Diseflo comprenderan tres cursos académicos mas la reali-
zacioén de un proyecto final de carrera, con una carga lectiva total de 273
créditos, de los cuales 270 corresponden a la formacion en el centro edu-
cativo y los 3 créditos restantes se atribuyen al seguimiento tutorizado del
proyecto final de carrera.

2. Alos efectos de lo previsto en el apartado anterior, se entendera por
crédito la unidad de valoracién de la actividad académica, equivalente a
diez horas lectivas.

3. Los contenidos de estas ensefianzas se organizan en materias de
caracter tedrico-practico, que se clasifican en troncales y especificas,
asignaturas optativas y proyecto final de carrera.

4. Las asignaturas definidas en este Decreto se organizan en materias
y dreas de conocimiento, segtin se refleja en los apartados I.A y II.A del
Anexo II. La distribucién de las asignaturas por cursos y su carga lectiva
se relacionan en los apartados I.B y II.B del Anexo II.

5. El 6rgano directivo competente en materia de planificacién educa-
tiva podra autorizar la imparticion de asignaturas optativas, cuyo curricu-
lo serd propuesto por el centro educativo, con el informe favorable de la
Inspeccién Educativa.

Articulo 4. — Requisitos de acceso.
1. El acceso a estos estudios se regird por lo dispuesto en el capitulo

II del Real Decreto 1496/1999, modificado en aplicacion de lo dispues-
to en el articulo 57 y 69.5 de la Ley Organica de Educacion.

2. La Consejerfa de Educacién convocarad anualmente las pruebas de
acceso a estos estudios.

Articulo 5 — Objetivos.

1. Los objetivos de las especialidades de Disefio Gréfico y de Disefio
de Interiores son los generales de los estudios superiores de Disefio y los
especificos de estos estudios referidos a esta especialidad.

2. Los objetivos generales de los estudios superiores del Diseflo,
expresados en capacidades, son los referidos en el articulo 11 del Real
Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre, y ademds los siguientes:

a) Conocer la Historia del Arte y del Disefio y saber valorarla como
fuente de referencia e inspiracion en la labor creativa, asi como
encuadrar y caracterizar las manifestaciones artisticas y los objetos
de disefio en el momento histdrico correspondiente y su relacién
con el entorno social y econémico en el que surgen.

b) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, fle-
xibilidad, iniciativa, confianza en uno mismo, sentido critico, tra-
bajo en equipo y espiritu innovador.

3. Los objetivos especificos perseguirdn el desarrollo en los alumnos,

de modo integrado, de las capacidades relacionadas en el articulo 12 del
Real Decreto 1496/1999, de 24 de septiembre.

Articulo 6 — Caracteristicas de la evaluacion.

1. La evaluacién del proceso de aprendizaje de los alumnos se efec-
tuara con arreglo a lo dispuesto en el articulo 16 del Real Decreto
1496/1999 y en el presente Decreto.

2. Corresponde a la Consejeria de Educacién la competencia para
autorizar a los alumnos, con caricter excepcional y por causas debida-
mente justificadas, una nueva convocatoria que exceda de las cuatro de
las que disponen para superar cada asignatura o de las dos para superar el
proyecto final de carrera.

3. La permanencia de un alumno en estas ensefianzas no podrd exce-
der de cinco cursos académicos. No obstante, cuando concurran circuns-
tancias excepcionales, no ligadas a la falta de rendimiento académico, la
Consejeria de Educacion podra autorizar la ampliacion de la escolariza-
cién por un afio improrrogable.

4. La evaluacién final, que se efectuard en el mes de junio, se con-
cretard en la calificacion de cada una de las asignaturas y se reflejard en
el modelo de actas que figura en el Anexo III. La calificacion se expresa-
rd en términos numéricos utilizando la escala de 1 a 10 sin decimales,
considerando positivas las calificaciones de 5 o superiores y negativas las
inferiores a 5.
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5. Los alumnos que, como consecuencia de la evaluacion final de
junio, tengan asignaturas con calificaciones inferiores a 5 y, por tanto,
pendientes de superacién, podrdn concurrir a las pruebas extraordinarias
que se celebrardn en el mes de septiembre, antes del inicio del curso aca-
démico siguiente.

6. La calificacion negativa, en la convocatoria extraordinaria de sep-
tiembre, en mas de dos asignaturas impedira la promocién del alumno al
curso siguiente.

Articulo 7 — Autonomia de los centros.

1. Los centros docentes dispondrdn de autonomia pedagdgica que se
concretard en su proyecto educativo, que se atendrd, en su elaboracion y
contenido, a lo dispuesto en el Titulo III del Decreto 65/2005, de 15 de
septiembre, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los centros
que imparten Ensefianzas Escolares de Régimen Especial.

2. Los centros impartiran las ensefianzas con arreglo al curriculo que
se establece en este Decreto y lo desarrollardan mediante las correspon-
dientes programaciones didécticas, que se ajustaran a lo dispuesto en el
Titulo III del Decreto 65/2005.

3. La Inspeccién educativa supervisard el proyecto educativo para
comprobar su adecuacion a lo establecido en las disposiciones vigentes
que le afecten y comunicard al centro las correcciones que procedan.

Articulo 8 — Evaluacion del proceso de ensenanza.

1. El profesorado, ademas de la evaluacion del desarrollo de las capa-
cidades de los alumnos de acuerdo con los objetivos generales y especi-
ficos, evaluard los procesos de ensefianza y su propia practica docente en
relacion con la consecucién de los objetivos educativos del curriculo.
Evaluard, igualmente, el proyecto educativo que se esté desarrollando en
relacién con su adecuacion a las caracteristicas del alumnado.

2. Los resultados de la evaluacién se incluirdn en la memoria anual
del centro. A partir de estos resultados se deberan modificar aquellos
aspectos de la practica docente y del proyecto educativo que se conside-
ren inadecuados.

DISPOSICIONES ADICIONALES

Primera.— Equivalencias de asignaturas optativas.

La Consejeria de Educacion podré establecer equivalencias entre las
asignaturas optativas y los aprendizajes resultantes de los convenios y
acuerdos que pudieran establecerse para los alumnos con empresas del
sector, instituciones de investigacion y desarrollo del diseflo, servicios o
departamentos de conservacion y restauracion museistica o patrimonial o
entidades de fines similares.

Segunda — Autorizacion administrativa.

Corresponde a la Administracién educativa de la Comunidad la auto-
rizacién para la apertura y funcionamiento de centros docentes privados
que pretendan impartir las ensefianzas contenidas en este Decreto, una
vez que se acredite que cumplen los requisitos minimos recogidos en el
Real Decreto 389/1992, de 15 de abril, por el que se establecen los requi-
sitos minimos de los centros que impartan las ensefianzas artisticas.

Tercera.— Relacion numérica profesor-alumno.

De acuerdo con lo establecido en el articulo 54 del Real Decreto
389/1992, 1a relacién numérica maxima profesor/alumno para la imparti-
cion de cada asignatura correspondiente a estas ensefianzas serd de 1/15
para las asignaturas practicas y de 1/30 para las asignaturas tedricas.

Cuarta.— Propuesta de expedicion del titulo.

Correspondera al centro educativo en el que se hayan cursado y supe-
rado las ensefianzas conducentes a la obtencién del Titulo Superior de
Disefio realizar la propuesta para la expedicioén de dicho titulo.

Quinta.— Implantacion.

Los centros docentes implantardn estas enseflanzas curso a curso, sin
interrupciones, y dispondrdn de tres cursos para culminar el proceso de
elaboracion del proyecto educativo.

DISPOSICIONES FINALES

Primera.— Desarrollo normativo.

Se faculta al Consejero de Educacion para dictar cuantas disposicio-
nes sean precisas para la aplicacion y desarrollo de lo establecido en este
Decreto.

Segunda — Entrada en vigor.

El presente Decreto entrard en vigor el dia siguiente al de su publi-
cacion en el «Boletin Oficial de Castilla y Ledn».

Valladolid, 7 de junio de 2007.

El Presidente de la Junta
de Castilla 'y Leon,
Fdo.: JUAN VICENTE HERRERA CAMPO

El Consejero de Educacion,
Fdo.: Fco. JAVIER ALVAREZ GUISASOLA

ANEXO I

I. CURRICULO DE LOS ESTUDIOS SUPERIORES
DE DISENO, ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO

A) Materias troncales:
Asignatura: Dibujo Artistico.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Area: Artistica.

Objetivos:

— Desarrollar la imaginacion, la sensibilidad artistica, la creatividad
y su aplicacién en el desarrollo de lenguajes compositivos perso-
nales y funcionales en el campo del disefio gréfico.

— Desarrollar la capacidad de expresion y comunicacion a través de
la descripcion, la representacion y la interpretacion grafico-plasti-
ca de la realidad exterior, demostrando creatividad y sentido artis-
tico en el trabajo.

— Percibir y expresar graficamente la forma de los objetos y del
entorno, asi como la creatividad personal.

— Desarrollar la capacidad para analizar formas estéticas y en
movimiento.

— Valorar el orden, la claridad y la limpieza en la presentacion de los
trabajos.

— Conocer y utilizar correctamente la terminologia propia de la
materia.

Contenidos:

1. El dibujo como instrumento de investigacion, comprension y
transmisién de ideas, pensamientos e informaciones.

2. La dimension universal de los lenguajes graficos. Elementos con-
ceptuales y comportamientos basicos de la imagen. Elementos
estructurales y lenguajes compositivos.

3. Profundizacién en el estudio de los medios, procesos, técnicas y
métodos.

4. Lenguajes graficos: mimético, descriptivo, representativo, expresi-
VO y comunicativo.

5. La naturaleza como modelo, estudio analitico y anatémico de la
figura humana.

6. La produccion personal de mensajes funcionales y dependientes
del entorno conceptual y técnico en el cual se opera.

7. Preparacion para los procesos de maquetacion. Técnicas de
visualizacion.

8. Interaccion y aplicacion del dibujo artistico con tecnologias
digitales.

Criterios de evaluacion:

— Capacidad demostrada de expresion y comunicacion a través de la
representacion grafico-plastica y capacidad para investigar nuevas
posibilidades pléasticas.

— Grado de comprension y capacidad de realizar el andlisis de los ele-
mentos conceptuales y comportamientos formales basicos de la ima-
gen, de los elementos estructurales y de los lenguajes compositivos.

— Correcta eleccion y utilizacién de los materiales de dibujo, las téc-
nicas y procedimientos graficos adecuados y el conocimiento de
sus propiedades.
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— Nivel expresivo y comunicativo del lenguaje grafico y la sensibi-
lidad artistica demostrada en la realizacion del trabajo, su nivel de
acabado y la presentacion final.

— Capacidad para el andlisis, representacion e integracion de las for-
mas geométricas y orgédnicas.

— Grado de consecucion en el dibujo de retentiva, apuntes rapidos,
creacion de bocetos, cartones y en el estudio de la naturaleza.

— Expresion oral y escrita adecuada a la terminologia de la materia.

Asignatura: Color.

Materia: Fundamentos Artisticos.

Area: Artistica.

Objetivos:

— Desarrollar la capacidad cromética y técnica.

— Potenciar los valores cognitivos de la gama tonal.

— Desarrollar el concepto de las formas y los espacios, sobre la base
de un color y su gama.

— Diferenciar el color luz y el color pigmento.

— Formarse en el cambio del proceso grafico al técnico en cada color
y gama tonal.

— Comprender la relacién color-espacio-luz.

— Potenciar la estética aplicada a cada tono y su combinacién
cromdtica.

— Descubrir la expresion animica en base al color, al espacio y al
volumen.

— Conocer los materiales, ttiles y procedimientos mas usuales en
este ambito creativo ya sean analdgicos o digitales.

— Valorar el orden, la claridad y la limpieza en la presentacién de los
trabajos.

— Conocer la aplicacion del color en los distintos lenguajes plasticos
y visuales.

— Conocer y utilizar correctamente la terminologia propia de la
materia.

Contenidos:

1. Estudio de la fenomenologia del color, sus fundamentos cientificos
y su intervencion en la configuraciéon simbdlica de los lenguajes
plasticos.

2. Teorfa fisica del color.

3. Teorfa y conceptos relativos a la visién. Relacién ojo-cerebro.
Fenémenos épticos. Teoria psicofisica. Teoria cognitiva.

4. Analisis cromdtico. Dimensiones del color: cromatologia, colori-
metria. Espacios crométicos. C.L.E. y espacios normalizados. Mez-
cla de colores. Color y constitucién quimica. La experiencia inter-
activa del color, la materia, la forma y el movimiento.

5. Color y comunicacion. Estudio de la fenomenologia del color
como agente interventor en la configuracion simbdlica de los len-
guajes en las producciones gréficas.

6. Simbologia del color. El color en los distintos lenguajes pldsticos
y visuales.

Criterios de evaluacion:

— Grado de conocimiento de la terminologia cromdtica en el 4mbito
del disefio grafico teniendo en cuenta el trabajo a realizar y el
soporte a utilizar.

— Capacidad para elaborar y utilizar el color y la gama tonal.

— Conocimiento de los fundamentos fisicos del color luz y el color
pigmento.

— Uso creativo del color, su capacidad estética y simbdlica.

— Conocimiento y dominio adecuado de las distintas técnicas, secas
y hiimedas, en la aplicacién del color.

— Conocimiento de la interaccion del color con los distintos lengua-
jes plasticos.

— Expresion oral y escrita adecuada a la terminologia de la materia.

Asignatura: Teoria de la Imagen.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Area: Artistica.

Objetivos:

— Conocer los elementos bésicos de la psicologia de la percepcion y
su comportamiento.

— Adquirir una visién cientificamente fundamentada sobre la per-
cepcion y el comportamiento de la forma, de la materia, del espa-
cio, del movimiento y del color.

— Conocer y valorar las distintas teorias de la percepcion.

— Aplicar los conocimientos adquiridos en esta materia al trabajo
creativo y proyectual.

— Conocer los mecanismos de la memoria, especialmente en el 4mbi-
to de la imagen.

— Conocer las relaciones, limites y competencias entre los lenguajes
verbales y los no verbales.

Contenidos:

1. Los sentidos. Las sensaciones. Estudio de los procesos sensoriales.
El concepto de estimulo.

2. La percepcién. Teorfa psicofisica de la percepcién. Umbral de la
percepcion. Aportaciones de la neurofisiologia. Teorfa de la seg-
mentacién de Mané.

3. Percepcion, psicologia y psicoandlisis. Percepcion y conductivis-
mo. Percepcién y conocimiento.

4. Teoria cognoscitiva de la percepcion. Principales teorias sobre la
percepcion y sociologia.

5. La percepcién de la materia y de la forma. La percepcién del color.
La percepcién del espacio.

6. La percepcion del movimiento. Percepcion y tiempo. La percep-
ci6n interactiva forma-color-espacio-movimiento. Los niveles de
realidad y los grados de iconicidad.

7. La memoria. Memoria icénica.
8. Teoria de la imagen en relacion a politica, propaganda y publicidad.
Criterios de evaluacion:

— Conocimiento de los elementos basicos del comportamiento per-
ceptivo.

— Concebir y desarrollar el trabajo personal creativo en relacion a las
teorias de la percepcion.

Asignatura: Andlisis de la Forma.

Materia: Fundamentos Artisticos.

Area: Artistica.

Objetivos:

— Desarrollar la creatividad, la sensibilidad e imaginacion necesarias
para concebir y realizar maquetas, bocetos o prototipos relaciona-
dos con el disefio gréfico.

— Favorecer la reflexion estética en la percepcion de la forma de los
objetos y cosas, asi como en las ideas plasticas de creacion personal.

— Desarrollar la capacidad para generar y analizar formas tridimen-
sionales, valorando el volumen, el espacio y el vacio.

— Conocer los materiales, ttiles y procedimientos mas usuales en
este dmbito creativo.

— Aplicar los conocimientos y los procedimientos propios de las for-
mas tridimensionales al ambito del disefio de grafico.

— Conocer y valorar las distintas posibilidades de acabado de las formas.

Contenidos:

1. Elementos conceptuales y comportamientos basicos de la forma bidi-
mensional y tridimensional. Percepcion de la forma bidimensional y

tridimensional. Estudio analitico y sintético de la forma y el volumen.
Proporciones. Estructura de la forma y modulacién del espacio.

2. La composicion en el espacio. Interpretacion de la forma plana en
el espacio. Relacion volumen-espacio. Transformacién de compo-
siciones planas en composiciones espaciales. Valor expresivo de la
forma bidimensional y tridimensional. El vacio.
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3. El disefio bidnico. Cualidades de la materia: estructura, textura,
densidad, comportamiento. Procesos de investigaciéon y metodolo-
gia de construccion en tres dimensiones a partir del plano.

4. Técnicas para la construccion de elementos tridimensionales enfo-
cados al disefio: ensamblajes, soldadura, pegado y uniones de
materiales simples.

5. Estudio de las aplicaciones bdsicas de modelizacion: el objeto, el
embalaje, el packaging, el mévil, la maqueta, el prototipo.

Criterios de evaluacion:

— Capacidad de expresion a través de la forma tridimensional.

— Utilizacién, con agilidad y precision, del lenguaje volumétrico.

— Correcta concepcidén y desarrollo de proyectos de cardcter tridi-
mensional.

— Conocimiento y manejo, con competencia profesional, de las técni-
cas y los materiales indispensables para el desarrollo de proyectos.

— Mostrar sensibilidad artistica en la realizacion del trabajo, nivel de
acabado y presentacion final.

Asignatura: Técnicas de Expresion Gréfica.

Materia: Fundamentos Artisticos.

Area: Artistica.

Objetivos:

— Conocer los materiales y las técnicas de expresion grafico-plasti-
cas, analizando sus cualidades y el comportamiento de los mate-
riales en sus respectivos soportes.

— Conocer y diferenciar los recursos expresivos y comunicativos que
proporcionan las distintas técnicas.

— Utilizar adecuadamente los materiales y las técnicas mds apropia-
das para las necesidades expresivas del mundo de la gréfica, expe-
rimentando diferentes posibilidades y combinaciones.

— Desarrollar la capacidad creativa y de comunicacion mediante la
seleccién y combinacion de técnicas y procedimientos.

— Experimentar e interactuar con las técnicas tradicionales y las téc-
nicas actuales de digitalizacién.

— Adquirir conciencia del cuidado debido al medio-ambiente en rela-
cién al uso de productos y decisiones de produccién en el ejercicio
de la profesion de disefiador gréfico.

— Saber elegir las técnicas de expresion grafica mas adecuadas para
resolver las necesidades de comunicacion.

Contenidos:

1. Cualidades fisicas y estéticas de los materiales y los soportes: el
papel, el cartdn, tipos industriales y artesanos, variaciones y normali-
zacion, procesos de elaboracion, adecuacion al uso y especificidades.

2. Las técnicas graficas. Técnicas secas: grafitos, carbones, sangui-
nas, terracotas, tizas, ldpices de polvo prensado, pasteles, ldpices
de color. Técnicas himedas: tintas, anilinas, acuarelas, rotuladores,
témperas. Las técnicas mixtas experimentales: procesos abiertos,
grasas, esmaltes, lavados, raspados, manipulados de soporte,
reprografias, transferencias, mdscaras, pigmentos.

3. Profundizacién en el estudio de los medios, procesos, métodos
graficos y pictdricos: experimentacion con materiales y superfi-
cies, procedimientos y técnicas graficas y de dibujo. Técnicas de
grabado y estampacién. Clip-arts, ilustracién digital.

4. Conversion de bocetos a originales-pluma y vectoriales.

5. Conocer el software necesario. Tipos de archivos digitales, carac-
teristicas, resoluciones y tamafios segiin su destino. Color digital.
Técnicas fotograficas digitales. Aerografia actual, plotters.

Criterios de evaluacion:

— Utilizar las técnicas y materiales de la comunicacion artistica aten-
diendo a su comportamiento y posibilidades expresivas.

— Capacidad para seleccionar y aplicar con sentido critico las técni-
cas mds adecuadas a las necesidades de los ejercicios planteados.

— Experimentar con diferentes materiales y técnicas y sus posibles
combinaciones en bisqueda de la originalidad creativa y de estilo.

— Planificar el proceso de realizacion del trabajo a realizar, definien-
do los materiales, procedimientos y sus fases.

— Identificar y comparar las técnicas, y reconocer tanto las tradiciona-
les como las innovadoras, como vias expresivas del arte y del disefo.

Asignatura: Historia y Teoria del Arte.

Materia: Historia y Teoria del Arte y del Disefio.

Area: Historia y Teoria.

Objetivos:

— Valorar con sentido critico las distintas interpretaciones que a lo

largo de la historia contempordnea se han realizado sobre el hecho
artistico, su origen, significado y funcién.

— Saber analizar con criterios metodoldgicos diversos las obras de
arte del pasado y del presente, relacionandolas con el entorno his-
térico y cultural en el que surgen, y tratando de dar una vision inte-
gradora de los distintos métodos de abordar su conocimiento.

— Conocer y comprender la significacion de las producciones artisti-
cas y utilitarias como producto manifiesto de la evolucién del
conocimiento cientifico, de los modelos y las estructuras sociales
y de las diversas conceptualizaciones estéticas.

— Comprender la importancia de las creaciones del arte contempora-
neo para el conocimiento del ser humano, sus inquietudes y sensi-
bilidad y valorarlas como fuente de enriquecimiento personal e
inspiracién en el desempeifio del trabajo profesional.

— Identificar y comprender los procesos técnicos y los materiales de
la obra de arte.

— Conocer el origen y evolucién de las principales manifestacio-
nes artisticas a lo largo de las distintas etapas de la Historia
Contempordnea.

— Estimular el interés por la proteccién, promocion y crecimiento del
legado patrimonial y por el fomento de la identidad y cohesién cul-
tural, con especial atencidn al patrimonio castellano y leonés.

Contenidos:

1. El inicio de la Modernidad. Transformaciones estéticas en la
segunda mitad del siglo XVIII.

2. La revolucién romantica, el desarrollo de una nueva sensibilidad y
la concepcién tragica del hombre y mundo modernos. El realismo
y su intento ético de transformacién del mundo.

3. Las nuevas condiciones perceptivas, la tendencia a la desmateria-
lizacién, lo fugaz y lo efimero en el Impresionismo. Los postim-
presionistas pioneros de la Vanguardia.

4. La respuesta arquitectonica a las nuevas necesidades de la socie-
dad decimondnica. Los nuevos materiales. Industria versus artesa-
nia, distintas versiones del Modernismo en Europa.

5. El arte como investigacion abierta aportando nuevos universos a la
visién fraccionada de lo contemporaneo. Los lenguajes plasticos:
recuperacion del orden matematico y geométrico. La recuperacion
del contenido humano y expresivo a través del color. La recupera-
cién del mensaje literario y su fusion con el subconsciente.

6. Dada o la negacion del arte. Repercusiones del conflicto bélico en
la evolucién de las Vanguardias y en su visién del mundo.

7. Nuevas posibilidades expresivas de la ruptura con la representacion.
Su insercién en otros lenguajes. Evolucion a partir de 1945 en ten-
dencias matéricas, informalistas, neoconcretas y tecnoldgicas.

8. La superacion del objeto artistico. Las instalaciones, el happening,
intervenciones en la naturaleza o en el cuerpo. El triunfo de la idea
sobre la ejecucion: el arte conceptual.

9. Conciliacién de arte e industria. Escuelas de arte y disefio. La recu-
peracién del simbolo arquitectonico.

10.Nuevos soportes artisticos de la cultura de masas. Fotografia, cine,
cartel e historietas.

Criterios de evaluacion:

— Conocimiento y comprension razonada y critica de las manifesta-
ciones artisticas que posibilite su ambientacién en el contexto his-
tdrico-social en el que han sido realizadas.
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Desarrollo de la sensibilidad estética y de las capacidades de ana-
lisis, sintesis y sentido critico, asi como la creatividad demostrada
en la solucién de problemas.

Comprensién de los comportamientos histérico-culturales de la
humanidad a lo largo de la época contemporéanea, y la capacidad
de relacionarlos con los hechos artisticos a los que han dado lugar.

Comprensién de los movimientos y lenguajes artisticos del pasado
reciente y su evolucion hasta la situacion actual.

Sensibilidad manifestada ante el andlisis del hecho artistico con-
temporaneo, y capacidad para interpretar adecuadamente la diver-
sidad de factores que actdan en el dmbito artistico.

Utilizacién de un lenguaje claro y conciso y de una terminologia
especifica.

Interés y capacidad demostrados en la proteccion, conservacion y
restauracion del legado patrimonial.

Asignatura: Historia y Teorfa del Disefio.

Materia: Historia y Teorfa del Arte y del Disefio.

Area: Historia y Teorfa.

Objetivos:

Valorar las producciones humanas utilitarias como manifestacio-
nes culturales complejas portadoras de significados histéricos, cul-
turales y artisticos.

Conocer las diversas teorfas y metodologias en el estudio del dise-
flo y saber valorarlas con sentido critico.

Identificar las principales corrientes estéticas del disefio contem-
poraneo, valorar las aportaciones de los autores mas relevantes y
saber analizar los productos de disefio con sentido critico y rigor
metodolégico.

Analizar la influencia de las producciones artisticas y utilitarias en
la evolucion socioldgica del gusto y en la fenomenologia del dise-
flo contemporaneo.

Potenciar el interés por la valoracién, conocimiento, promocion,
desarrollo y difusién de los productos del disefio.

Adquirir una visién adecuada de la funcion del disefiador como una

actividad compleja y multidisciplinar en la que intervienen aspectos
técnicos, artisticos, organizativos, socioldgicos y culturales.

Contenidos:

1.

11.

Historia de la produccion: forma, usos y valor de los objetos, ima-
genes y espacios en las diversas culturas y a través del tiempo.

. Antecedentes del disefio: artesania, artes populares y artesania

industrial. El proceso gremial.

. El disefio en las sociedades industrial y tecnoldgica y su inciden-

cia social.

. Andlisis de las teorias, metodologias y enfoques interpretativos de

la fenomenologia del arte y del disefio.

. Corrientes estéticas mds significativas del disefio en los siglos

XIX y XX.

. Consecuencias de la revolucion industrial. EI Modernismo y el

cambio de siglo.

. Las Vanguardias y su repercusién en el disefio. El periodo de

entreguerras.

. Tendencias mas relevantes a partir de la segunda guerra mundial,

su evolucién y su ubicacion en el contexto actual.

. Ultimas propuestas en el &mbito del disefio.

. Incidencia del disefio en el contexto contemporaneo: andlisis de las

ultimas tendencias.

El disefio en Castilla y Ledn, aportaciones principales y situacion
actual.

Criterios de evaluacion:

Capacidad de andlisis de los productos del disefio puestos en rela-
cién con el contexto econémico, social, artistico y cultural que
condicionan y perfilan su origen.

Conocimiento de las principales corrientes del disefio contempora-
neo y las producciones mds relevantes, con especial atencién a
aquellas de la comunidad de Castilla y Ledn.

Saber valorar y seleccionar con rigor critico la significacion artis-
tica, cultural y social del disefio enriquecida por la evolucién de la
investigacion cientifica y de progreso tecnolégico.

Capacidad de investigacion y uso de recursos para el autoaprendi-
zaje y la transferencia de los conocimientos.

Utilizacién de un lenguaje claro y dominio de la terminologia
especifica del campo del disefio.

Asignatura: Historia y Teoria del Disefio Gréfico.

Materia: Historia y Teorfa del Arte y del Disefio.

Area: Historia y Teoria.

Objetivos:

Conocer la historia del disefio grafico como elemento de comuni-
cacion.

Conocer las principales aportaciones de las distintas etapas histo-
ricas al disefio gréifico, sus autores y obras mds relevantes.
Analizar los productos del disefio grafico con rigor y en relacion
con el momento histdrico en el que se realizan.

Ser consciente de la utilidad publica del disefio gréfico.
Distinguir los 4mbitos de intervencion del disefio gréafico: editorial.
publicidad e imagen e identidad de empresas, productos, servicios
e instituciones.

Conocer y distinguir los mejores ejemplos de cada uno de esos
ambitos.

Contenidos:

1.

W

S v o 9

12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.
19.

El disefio grafico en la antigiiedad.

2. El siglo de la tipografia y del libro.
3.
4

. Londres y Paris, las capitales del disefio grafico comercial del

Los siglos de transicién y normalizacién.

siglo XIX.

. Del Arts&Crafts al Werkbund Institut, veinte afios de estilo

homogéneo.

. La influencia de las vanguardias artisticas.

. La Bauhaus impone el disefio grafico como categoria disciplinar.
. La situacién del disefio grafico aleman fuera de la Bauhaus.

. El disefio gréfico al servicio de la propaganda politica.

. La evolucién del diseflo grafico en Europa en el periodo de

entre guerras.

. Una nueva correlacion de fuerzas tras los dos exilios europeos a

USA.
La consolidacion del estilo americano.

La formacion del estilo nacional, objetivo histérico de Francia,
Inglaterra y Alemania.

Una nueva generacién de estilos nacionales: Suiza, Italia y Polonia.
La ciencia de la hermenéutica o la hermenéutica de la ciencia.
El disefio grafico en América Latina.

El disefio gréfico en Espaia.

El disefio grafico en Castilla y Ledn.

Influencia de las nuevas tecnologias en el disefio grafico actual.

Criterios de evaluacion:

Capacidad de andlisis de los productos del disefio grafico puestos
en relacion con el contexto econdmico, social, artistico y cultural.

Conocer las principales etapas del desarrollo histérico del disefio
gréfico, especialmente en el periodo contempordneo, y los autores
y las producciones mas relevantes, con especial atencién a aque-
llas de la comunidad de Castilla y Ledn.

Conocer las interrelaciones del disefio grafico con otras disciplinas
proximas: arte, arquitectura, etc.

Capacidad para presentar razonadamente un proyecto de disefio
grafico y sus relaciones e influencias histdricas.

Capacidad de investigacién y uso de recursos para el autoaprendi-
zaje y la transferencia de los conocimientos.

Uso y dominio de la terminologia especifica del campo del disefio
grafico.
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Asignatura: Fundamentos Cientificos.

Materia: Fundamentos Cientificos.

Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

Comprender y utilizar el lenguaje geométrico y su representa-
cién matemdtica adecuada para describir formas, clasificarlas y
esquematizarlas.

Hacer uso de los sistemas de proporcionalidad y escalas para el
estudio y construccion de formas y propuestas, creando, modelan-
do y disefiando modelos geométricos.

Conocer los principios matematicos, fisicos, quimicos y tecno-
16gicos que existen en los campos donde interviene el disefio.
Proporcién. Geometria de médulos y reticulas. Quimica de los
procesos de reproduccién de la imagen. Tecnologia informdtica
e infogréfica.

Contenidos:

1. Introduccion al dlgebra, ecuaciones, representacion, proporcionali-
dad y escalas.

2. Funciones, representacion, crecimiento y decrecimiento, maxi-
mos y minimos, puntos de inflexion, optimizacion, programacion
lineal.

3. Estudio aplicado al disefio grafico de los fundamentos geométricos

y matemdticos necesarios para el andlisis, la simulacién y la inter-
pretacién geométrica, artistica, tecnoldgica y socioecondmica.

4. Analisis: Funciones. Célculo diferencial. Calculo integral.

8.

. Estadistica y probabilidad: Estadistica. Pardmetros estadisticos

unidimensionales. Distribuciones bidimensionales. Correlacion y
regresion. Probabilidad. Distribuciones de probabilidad. Inferencia
estadistica. Estadistica, tablas de datos, centralizacién y prome-
dios, desviacién y dispersion.

. Introduccién a la Fisica y la Quimica, el método cientifico, la

materia. Composicién de tintas y comportamiento en el secado y
absorcion en la impresion.

. Estructura de la materia, estructura atémica, sistema periddico,

enlace quimico, formulacion y reacciones.

Obtencién y propiedades de algunos materiales de especial interés.

Criterios de evaluacion:

Correcta utilizacién de los conocimientos sobre las producciones
en la construccion de formas y estructuras, analizando y cuantifi-
cando la dependencia que las partes guardan entre si con el todo.

Identificacion y construccion de figuras a partir de elementos geo-
métricos conocidos, asi como la correcta descripcién de las pro-
porciones matemadticas que verifican.

Resolucion de problemas de medicion, descomposicion y divi-
sion de segmentos, superficies y volimenes en figuras y cuerpos
regulares.

Aplicacion de estrategias de resolucién de problemas, utilizando
los recursos que ofrece la particularizacion, la generalizacion y la
analogia, para buscar un camino y un proceso para llegar a una
solucién.

Asignatura: Sistemas de Representacion.

Materia: Sistemas de Representacion.

Area: Ciencia y Tecnologfa aplicadas.

Objetivos:

Desarrollar la visién espacial y su representacion sobre el plano de
trabajo mediante los mecanismos geométricos.

Representar el objeto o concepto, con criterios técnicos constructi-
vos y criterios subjetivos.

Adquirir conocimientos estructurales y de desarrollo de la forma
en el espacio por medio del andlisis geométrico, las formas basicas
y sus relaciones.

Desarrollar la capacidad de generar procesos de ideacion y crea-
cion en el disefo gréfico, con rigor técnico.

Conocer las herramientas informaticas de la materia. Software y
hardware.

Contenidos:

1.

4.
5.

Fundamentos de geometria plana: poligonos, figuras conicas, tan-
gencias y sus propiedades.

. Los sistemas de representacion como soporte de la representacion

de las tres dimensiones en el plano. Proyecciones.

. Aplicaciones geométricas. Estudio y utilizacién de los diversos

sistemas de representacion técnica del espacio (objetos, luces y
sombras): sistemas acotado, diédrico, axonométrico y conico.

Proporcionalidad y escalas. Norma DIN.

Software y hardware relacionado con la materia.

Criterios de evaluacion:

Saber identificar, relacionar y representar objetos sobre el plano.
Saber interpretar planos.

Saber utilizar correctamente los diversos sistemas de representa-
cién técnica del espacio, los objetos, las luces y las sombras.

Conocimiento de los sistemas informaticos aplicados a la repre-
sentacion grafica.

Asignatura: Proyectos y Taller Bésicos.

Materia: Proyectos Basicos.

Area: Proyectos e Investigacion.

Objetivos:

Comprender la problemadtica y taxonomia de los fundamentos del
disefio, de la formulacion de los proyectos, del andlisis proyectual
y alternativas posibles.

Elegir y valorar los métodos de disefio mds eficaces, para estable-
cer los criterios validos de la creacion controlada y estrategia id6-
neos en el proceso de elaboracién de un producto.

Comprender la importancia del método proyectivo en el desarrollo
de un proceso de disefio, y ser capaz de desarrollar las técnicas ale-
atorias o sistematizadas en ese proceso.

Entender y aplicar, en los correspondientes estudios de disefio. las
técnicas graficas o volumétricas adecuadas a cada fase.

Potenciar a través del trabajo en equipo, el desarrollo de los méto-
dos proyectuales y comprender el cardcter interdisciplinar del pro-
ceso de creacion de un producto de disefio grafico.

Capacitar para analizar la cadena de un producto de disefio grafico
y en funcién de ello aplicar las correspondientes variables en su
disefio.

Trasmitir los conocimientos técnicos que permitan participar en
procesos de formulacién y evaluacion de proyectos y desarrollar el
espiritu investigador que posibilite identificar de forma completa
los métodos de analisis que faciliten la eleccion de un proyecto
operativo.

Contenidos:

1.

Fundamentos de disefio. Fundamentacién y estudio teérico-précti-
co de los proyectos de disefio.

. Metodologias y teorias del proyecto. Técnicas de organizacion del

trabajo.

. Visualizacion y realizacion gréfica. Arquitectura grafica: organiza-

cién y jerarquia de los elementos del impreso. La composicion.
Tipologia de la imagen y el color.

. Fundamentacion practica de los procedimientos, técnicas, lengua-

jes y metodologia de realizacién de proyectos y su empleo en la
ideacion y resolucion de proyectos correspondientes al campo del
disefio grafico.

. Estudio analitico de la evolucion histérica de los usos y productos,

de los condicionantes técnico-tecnolégicos, funcionales y comuni-
cativos. Andlisis de la evolucién histérica del producto. Ciclo de la
vida del producto. Requisitos y especificaciones.

. Fases de proyecto: técnicas de creatividad. Brain-storming. Idea-

cion y bocetos. Aplicacion practica de los criterios de anélisis, sin-
tesis y metodologia. Criterios de decision. Resolucion del proyec-
to. Planos de taller y definitivos. Memoria. Modelos, maquetas y
prototipos.

. Presentacion grafica del proyecto. Material de presentacién y nive-

les de acabado. Presupuesto y viabilidad. Resolucién de proyectos.
Criterios de calidad. Evaluacién y verificacion.
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Criterios de evaluacion:

— Conocimiento de los aspectos conceptuales de elaboracion de un
proyecto.

— Resolucién del proceso de creaciéon de un producto mediante el
método de disefio adecuado, a través de los conocimientos sobre
sistemas, andlisis, sintesis, estrategias formales y criterios de
control.

— Entendimiento y valoracién del producto como integrador de men-
sajes y protagonista de situaciones, aplicadas al proceso de elabo-
racion y estrategia productiva.

— Asimilacién del concepto multidisciplinar de interacciones en los
procesos y fases de concrecion, y, por tanto, la participacién y coo-
peracidn activa en los trabajos de equipo.

— Definicién, idoneidad, calidad y técnicas de presentacién en las
sintesis graficas, tridimensionales o documentales.

B) Materias especificas:

Asignatura: Disefio Gréfico asistido por Ordenador I, II y III.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio Gréfico.
Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

— Realizar un proceso creativo con sus correspondientes etapas.

— Conocer y saber utilizar correctamente los materiales y equipos
informaticos asi como los sistemas operativos y las aplicaciones
directamente relacionados con el disefio grafico.

— Conocer, comprender y utilizar el lenguaje técnico propio de los
medios informdticos y aplicarlo correctamente.

— Realizar los ejercicios en relacion con el resto de las asignaturas
para mejor comprension de los procesos reales de produccion rela-
cionados con el disefio grafico.

— Elaborar mensajes utilizando las nuevas tecnologias (TIC).
— Saber confeccionar un arte final.

Contenidos:

a) Primer curso:

1. Informatica basica: conceptos basicos, hardware. Arquitectura del
ordenador. El microprocesador. RAM. Bios. Sistema operativo.
Gestion de archivos, formatos. Dispositivos de entrada. Dispositi-
vos de salida. Red. Protocolos de trabajo en grafica. Numeracion,
organizacién. Formatos. Pc y Mac.

2. Iniciacién al disefio asistido por ordenador. Conceptos fundamen-
tales del disefio vectorial. Conceptos bdsicos. Formato papel. For-
mas simples. Formas compuestas. Transformaciones. Texto.
Importacién. Exportacion. Vectorizacion. Salida impresion/Web.

3. Conceptos fundamentales de edicion bitmap. Conceptos bdsicos.
Pardmetros imagen. Resolucién. Profundidad. Formatos. Ajustes
imagen. Curvas. Niveles. Brillo/contraste. Tono/brillo/Saturacién.
Predefinidos. Herramientas. Seleccion.

b) Segundo curso:

4. Conceptos fundamentales de maquetacion. Conceptos basicos.
Formato documento. Maqueta documento. Columnas. Guias. P4gi-
nas. Cajas de texto. Cardcter/Parrafo. Estilos. Vinculacion texto.
Cajas de imagen. Ajuste tamafio. Contorneo. Recorte. Vinculos.
Salida imprenta. Salida Web.

5. Web. Conceptos basicos. Html, hipertexto, DHTML. World Wide
Web. Arquitectura del sitio. Tablas, marcos. Tipografia y color
para Web. Imdgenes, formatos, compresion. Hojas de estilo. Inter-
actividad, usabilidad. Software de edicion Web. FTP, dominios,
espacio Web. Multimedia, sonido y video.

¢) Tercer curso:

6. Animacién 2D y 3D. Conceptos bdsicos. Dibujo vectorial 2D/3D.
Linea de tiempo. Interpolacién. Forma. Movimiento. Simbolos.
Gréficos. Movie clip. Botén. Bitmap. Sonido. Interactividad. Dise-
o Web. Impresién Desktop. Impresion Postscrip. Vectorizacion.
Rasterizacion. Preparacién originales multiples formatos.

Criterios de evaluacion:

— Conocer y utilizar correctamente el material y los equipos
informaticos.

— Conocer y utilizar el lenguaje técnico propio de los medios
informadticos.

— Capacidad de aprovechamiento de las posibilidades de los medios
informadticos frente a los tradicionales y posibles combinaciones de
ambos.

— Uso adecuado de los medios informaticos segtin las caracteristicas
de los proyectos y aplicacién sobre las diversas disciplinas del
curriculo.

— Capacidad para proyectar y coordinar los procesos técnicos y artis-
ticos de realizacidn y resolver cuantos problemas se presenten en
el desarrollo de su actividad profesional.

— Capacidad para integrarse en equipos de trabajo y transferir
conocimientos.

Asignatura: Fotografia I y II.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio Grafico.
Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

— Adquirir conceptos fotograficos basicos tales como composicion,
encuadre, claroscuro, textura, perspectiva, etc.

— Solucionar graficamente problemas de disefio en trabajos de poca
complejidad técnica relacionados con manipulaciones (coloreados,
fotomontajes, virados, etc.).

— Aplicar sus conocimientos fotogréficos a las tareas profesionales
conociendo sus posibilidades y limitaciones.

— Desarrollar la capacidad perceptiva, la creatividad y la capacidad
estética.

— Conocer y utilizar los conceptos, materiales y técnicas propias de
la materia.

— Conocer y usar correctamente la terminologia fotogréfica especifica.

— Comprender los fenémenos y leyes que intervienen en los proce-
sos fotograficos.

— Adquirir recursos propios en la captacién, manipulacién y aplica-
cion de imagenes fotograficas dentro de un proceso creativo.

— Aplicar adecuadamente los conocimientos fotograficos en el dmbi-
to de la gréifica publicitaria.

— Adquirir el adecuado conocimiento y control del proceso fotogra-
fico en todas sus fases.

— Observar una metodologfa en el trabajo que permita una optimiza-
cién de los recursos.

Contenidos:

1. Fundamentos de la imagen fotogréfica. Quimica. Optica. Luz. Color.
Formacion de la imagen analdgica y digital. Nitidez y resolucion.

2. La camara fotogréfica analdgica y digital. Tipos de cdmaras. Fun-
ciones y partes de la camara.

3. Tipos de objetivos. Tipos de emulsiones argénticas y sensores digi-
tales fotograficos. Filtros.

4. El control de la exposicion. Sistemas de medicion. Sistema de zonas.
Recursos expresivos. Fotémetro de mano. Luz incidente y reflejada.

5. Composicién. Reglas de composicién. Esquemas y elementos
compositivos. La luz y el color en la composicion. Escenarios.

6. Laboratorio B/N. Revelado y positivado.

7. Tluminacién natural. Tipos, calidad y direccién. Iluminacién artifi-
cial. Continua y flash. La luz. Calidad y direccién. Elementos del
estudio. Flash de estudio y portatil. Temperatura de color. Sistemas
de medicién. Material sensible. Filtros.

8. Aplicaciones profesionales de la fotografia segin sectores de la
industria.

9. Géneros. Bodegdn. Retrato. Reportaje. Arquitectura. Fotografia
industrial y naturaleza. Fotografia publicitaria.

10. Laboratorio digital. Naturaleza de la imagen digital. Formatos,
soportes y transferencia de archivos. Captura. Calibracion. Reto-
que. Impresion.
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Criterios de evaluacion:

Capacidad para aplicar practicamente los procesos derivados de
los distintos contenidos tematicos.

Conocer y usar correctamente los diferentes procesos fotogréficos.
Utilizar la terminologia profesional con correccion.

Sensibilidad para expresar de forma inteligible situaciones extrai-
das de su propia experiencia.

Capacidad critica para opinar sobre los distintos valores o defectos
fotograficos ya sean estéticos o técnicos.

Capacidad e imaginacion creativa.

Saber analizar obras fotograficas y realizar juicios criticos forma-
les sobre las mismas y sobre su aplicacion en el disefio gréfico.

Asignatura: Tipografia.

Materia: Conjuntos Gréficos e Ilustracion.

Area: Proyectos e Investigacion.

Objetivos:

Conocer las caracteristicas diferenciadoras de las distintas familias
tipograficas para utilizarlas correctamente en el proyecto gréfico.

Aprender a medir y componer textos, y aplicar estos conocimien-
tos en las diferentes situaciones dentro del proyecto grafico.
Adquirir y manejar conceptos como legibilidad, espaciado correc-
to, relacion forma-contenido, en el trabajo con tipos.
Interrelacionar los conocimientos adquiridos en tipografia.

Aprender a tomar decisiones tipograficas de acuerdo con criterios
estilisticos, estéticos o funcionales.

Conocer las partes intervenibles y modificables de los caracteres
tipograficos, respetando éticamente los minimos exigibles.
Conocer la repercusién de la escritura en la morfologia de la
tipografia.

Conocer el origen y la historia de la escritura.

Aprender y controlar el uso de la tipografia en los diversos campos
como grafica del entorno, publicaciones y papeleria en general,
envase y embalaje, con sus caracteristicas diferenciadoras.
Aprender a utilizar el color como un elemento grafico fundamen-

tal que contribuye a potenciar el cardcter y la finalidad de la tipo-
grafia dentro de un proyecto gréfico.

Aprender las bases tedricas-practicas de la caligrafia y su conexién
con la tipografia en general.

Contenidos:

1

. Origen y evolucion histérica de los caracteres. Nacimiento de la

escritura. Escrituras figurativas. Los alfabetos. Evolucion histérica
de la escritura manuscrita.

. Nacimiento de la tipografia. Evolucién histérica de los caracteres

tipograficos: las grandes familias tipogréaficas. Métodos de impre-
sién y evolucién de los tipos: del tipo mévil al cardcter digital.

. El carécter tipografico. Terminologia. Identidad de la letra. La letra

y sus partes. Descripcion y caracteristicas del tipo. Variaciones en
la estructura del tipo.

4. Tipometria. Medidas tipograficas. Tipdmetro.

. Concepto de familia tipografica. Las familias histdricas. Caracteristi-

cas diferenciadoras. Tendencias formales: humanismo y geometrici-
dad. Clasificacion de las familias de tipos. La paleta tipografica.

. Aplicaciones de la tipograffa. La tipografia en el disefio editorial:

disefio del libro y publicaciones periddicas. La tipografia en la
identidad corporativa. La tipografia en el envase y el embalaje. La
tipografia sobre otros soportes.

7. Disefio tipografico.

8. Color y tipografia.

9. Rotulado y caligraffa. El concepto de caligrafia. Relacion caligra-

fia-tipografia. El trazado. Modulacién del ductus.

Criterios de evaluacion:

Aplicar correctamente la metodologia del trabajo tipografico, las
normas de presentacion y los tiempos de entrega establecidos.

Utilizar adecuadamente los recursos (catdlogos, tipémetros, apli-
caciones informdticas).

Capacidad para elaborar juicios criticos argumentados respecto al
trabajo propio y ajeno.

Resolucién correcta de los problemas tipograficos propuestos.
Capacidad para elaborar soluciones variadas.

Confeccién de un archivo de aplicaciones tipograficas con crite-

rios de variedad y demostrar capacidad para su clasificacion segiin
criterios planteados.

Capacidad para elegir correctamente los elementos tipogrificos en
funcién de las necesidades del proyecto con criterios de legibili-
dad, estética formal y economia.

Asignatura: Disefio Editorial.

Materia: Conjuntos Gréficos e Ilustracion.

Area: Proyectos e Investigacion.

Objetivos:

Adquirir una metodologia que permita abordar proyectos de comu-
nicacién editorial.

Conseguir un perfecto dominio de las técnicas instrumentales.

Realizar proyectos concretos que integren conocimientos de otras
materias.

Saber acotar un problema gréfico editorial y aportar soluciones
variadas.

Estructurar planes de trabajo capaces de economizar medios y
recursos.

Establecer sistemas de conocimiento y dominio de las tecnologias,
equipos y técnicas necesarias para la plasmacion de imdgenes.

Integrarse activamente en un grupo de trabajo.

Aprender a dirigir y coordinar tareas de realizacién gréfica edito-
rial dentro del equipo.

Utilizar criterios de respeto al medio ambiente y economia de
medios en la resolucién de proyectos graficos.

Contenidos:

1

. La medida de la linea de texto. Longitud de linea. Interlinea. Ojo

medio.

2. El proceso de lectura. La legibilidad: ergonomia y reglas basicas.

. El parrafo. Justificacion, métodos de justificacion, composicién no

justificada, el color tipografico.

. Formato, tamaiio y estructura de composicién de pagina. Propor-

ciones y margenes, la reticula y su utilizacidn, estilo tradicional y
moderno en maquetacion.

. Correccién y preparacion del original. Errores comunes, lineas

viudas y huérfanas, alineacién dptica.

6. El proyecto editorial. Original, bocetos, maqueta, ferros y planillas.

7. Estructura del producto editorial. Imposicion.

8. Aplicaciones y proyectos. Disefio del libro. Disefio periodistico:

diarios y revistas. Disefio editorial en la Web.

Criterios de evaluacion:

Correccion en la aplicacion de los conocimientos adquiridos en la
solucion de los problemas planteados.

Ejecucion y acabado técnico, correctos.

Adecuacion de las soluciones al presupuesto.

Capacidad de andlisis y critica de los trabajos propios y ajenos.
Originalidad y creatividad en la resolucién de las propuestas.

Capacidad para la recopilacion y andlisis de la informacién y
documentacién.

Saber jerarquizar los elementos que intervienen en una solucion
gréfica segin su valor de comunicacion.

Actitud activa y constructiva en el grupo de trabajo.

Asignatura: lustracion.

Materia: Conjuntos Gréficos e Ilustracion.

Area: Proyectos e Investigacion.

Objetivos:

Saber resolver, desde el punto de vista formal y técnico, los plan-
teamientos de comunicacion.
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— Utilizar adecuadamente los materiales mas apropiados para las 3. Sistemas de impresion: relieve, plano, hueco e impresion digital.
necesidades expresivas del proyecto de ilustracién, combinando Descripcion e identificacion. Sistemas manuales y digitales de
las diferentes técnicas. reproduccion. Estudio y clasificacién de maquinas de impresion.
— Planificar el proceso de realizacién del trabajo, controlando los 4. Las tintas, composicion y uso.
materiales, procedimientos y sus fases. Criterios de evaluacion:
— Desarrollar la capacidad creativa y de comunicacion. — Analizar e interpretar correctamente la informacién relativa a la
— Experimentar e interactuar con las técnicas tradicionales y las téc- reproduccion e impresién de impresos.
nicas actuales de digitalizacion. — Conocer las caracteristicas y propiedades de las materias primas
— Conocer los ilustradores mds relevantes asi como sus trabajos y materiales que intervienen en el proceso de produccién de
impr .
destacados. presos
. — Conocer las técnicas y procedimientos mds usuales en el campo de
Contenidos:

1. La ilustracién como elemento de comunicacion.

2. El proyecto de ilustracion: especificaciones y condicionantes téc-
nicos, funcionales, comunicativos y estéticos de la ilustracién gra-
fica. Caracteristicas y requerimientos.

3. Concepto de ilustracion. Relacién imagen-texto. Niveles de signi-
ficacién. Niveles en los que se fundamenta la ilustracion: técnico,
funcional, de comunicacién y estético.

4. Historia de la ilustracién. Estudios analiticos de la evolucion.

5. Ambitos de aplicacion: ilustracién publicitaria, cientifica, técnica,
editorial y para medios de informacion.

6. Técnicas de ilustracion, tradicionales y digitales. Infografia. Uso
del scanner. Retoque fotografico. Ilustracion asistida por ordena-
dor. Originales. Técnicas de ilustracion: técnicas y soportes.

7. Imagen grafica secuencial: comic y story board. Graficos on/ine.
Cadigos especificos. Tratamiento de imagenes asistido por orde-
nador. Aplicaciones. Introduccién a la ilustracién en 3-D.

Criterios de evaluacion:

— Utilizar correctamente las técnicas y materiales de la comunica-
cion artistica, controlando su comportamiento y posibilidades
expresivas.

— Control de la paleta de color. Capacidad de realizar estilizaciones
de la forma.

— Utilizacién correcta de las herramientas digitales y su integracion
en el trabajo de ilustracion.

— Identificar y comparar las técnicas, y reconocer tanto las tradicio-
nales como las innovadoras, como vias expresivas del arte y del
disefio.

— Capacidad de llevar a cabo un proyecto de ilustracién con acaba-
do técnico correcto y respetuoso con los tiempos de ejecucion.

— Originalidad y creatividad en los proyectos de ilustracion.

— Capacidad de andlisis y critica de los trabajos propios y ajenos.

Asignatura: Materiales y Tecnologia aplicados al Disefio Gréfico.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio Grafico.

Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

— Conocer las materias primas que intervienen en la produccién de
impresos.

— Conocer las herramientas, maquinaria, procesos y fases de produc-
cion e impresion que intervienen en el ambito del disefio grafico.

— Conocer e identificar los sistemas de impresiéon mds habituales en
la industria.

— Tomar conciencia del cuidado debido al medio ambiente en rela-
cién al uso de productos y decisiones de produccién en el ejercicio
de la profesion de disefiador grafico.

Contenidos:

1. Clasificacion de originales. Relacion de reproduccion. Estudio téc-
nico de las tramas, lineaturas y densidad. Tramado analdgico y
digital.

2. Soportes de impresion. Papel, composicion, texturas superficiales
y aplicaciones concretas. Descripcion, clasificacion y estudio de
otros soportes de impresion.

la produccién e impresion.
— Correccion en el analisis, evaluacion y verificacion de la viabilidad
en la impresion de proyectos de disefio grafico.

Asignatura: Técnicas de Produccion e Impresion Iy 1I.
Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio Grafico.
Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

— Aplicar y desarrollar correctamente las técnicas y los procedi-
mientos propios del taller de produccién e impresion.

— Conocer las herramientas, maquinaria, procesos y fases de pro-
duccién e impresion en el dmbito del disefio grafico, asi como
adoptar las medidas de mantenimiento periddico de los equipos y
maquinaria utilizados.

— Comprender y saber utilizar los sistemas de impresién mds habitua-
les en la industria, sus ventajas e inconvenientes, y sus aplicaciones.

— Manipular y reproducir, a través de medios fotograficos o digita-
les, originales destinados a impresion.

— Desarrollar la creatividad en la resolucién de trabajos de produc-
cién e impresion.

Contenidos:

1. El original y su reproduccién, preparaciéon de originales para
impresion.

2. Seleccion y marcaje del color, RGB, cuatricromia y sélidos.

3. Fotomecdnica. Scanner planos y de tambor. Resoluciones. Filma-
doras, procedimiento «Computer to Plate».

4. Software y hardware para artes graficas.

5. Soportes de impresion: papel, formatos, imposicion, desplegables.
Otros soportes de impresion.

6. Las tintas, composicion y uso de las mismas.

7. Los sistemas de impresion: relieve; tipografia, fotograbado, flexo-
graffa. Huecograbado. Litografia y offset. Serigraffa. Impresién
digital.

8. Manipulados, cortes, hendidos, laminados, termografias y troqueles.

Criterios de evaluacion:

— Desarrollo de la sensibilidad estética y capacidad de andlisis, sin-
tesis y sentido critico demostrada en la resolucion de trabajos de
produccién e impresion.

— Conocer y utilizar con propiedad la terminologia especifica de la
especialidad.

— Conocer y aplicar correctamente los sistemas de impresion para
materializar los diversos proyectos de disefio y verificacion de la
viabilidad productiva de los mismos.

— Conocer las caracteristicas y cualidades de las materias primas y
materiales que intervienen en el proceso de produccion e impresion.

Asignatura: Grafica Audiovisual.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Diseflo Grafico.
Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

— Adquirir los conceptos basicos del lenguaje audiovisual y ser
capaces de aplicarlos en la creacion de mensajes narrativos.

— Conocer y utilizar las distintas técnicas de produccién audiovisual
y adecuarlas a un encargo determinado.
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— Compatibilizar los trabajos de disefio grafico con su aplicacion al
mundo audiovisual: maquetas, storys, cortinillas, titulos de crédi-
to, infograffa, fotofija, grafica para spots publicitarios, etc.

— Conocer y comprender el poder persuasivo y propagandistico del
mensaje audiovisual (TV, cine y la publicidad).

— Ser conscientes de la evolucién y de los cambios en los mensajes
audiovisuales actuales, asi como en los distintos soportes de exhi-
bicién (Internet, TV, mévil, videojuegos, etc.).

Contenidos:
1. Fundamentos del lenguaje audiovisual, la gramética cinematogréfica.

a) El espacio cinematogrifico: tipos de plano, angulacion y movi-
mientos de camara.

b) Dimensién temporal: Tiempo real y tiempo cinematografico.
Recursos cinematograficos para representar el tiempo. Plano-
secuencia.

¢) El montaje y la articulacién espacio temporal. Tipos de monta-
je. Racord.

2. Fases de produccién de un proyecto audiovisual: de la idea al pro-
ducto. Idea, argumento, tratamiento, guidn literario, guién técnico,
story board, rodaje, edicién/montaje y postproduccion.

3. Técnicas de produccién audiovisual.
a) La animacion tradicional. El story board.

b) Animacién por ordenador. Software, tipos de archivos y volca-
do para visualizacién en distintos soportes.

¢) Ficcion.
d) El documental.
e) La publicidad. El spot publicitario.
4. Aplicaciones del entorno grafico al medio audiovisual.

a) La fotografia. Fotofija y maquetas para la PPM (Pre-prodution
meeting).

b) Aplicaciones multimedia: cortinillas y mends interactivos.

c) Presentaciones audiovisuales a partir de imagenes fijas o/y en
movimiento aplicadas a empresas, marcas, imagenes corporati-
vas, disefio Web.

d) Carteleria, cardtulas, acceso por mend y titulos de crédito.
Criterios de evaluacion:

— Conocer y utilizar correctamente las diferentes técnicas audiovi-
suales teniendo en cuenta el tipo de mensaje y el receptor.

— Conocer y usar correctamente la terminologia profesional.

— Capacidad para producir imdgenes en las que intervengan los con-
ceptos, fases, elementos y técnicas que constituyen un proceso de
realizacion audiovisual.

— Capacidad de andlisis y critica sobre los valores de distintos produc-
tos audiovisuales ya sean desde el punto de vista técnico o estético.

— Capacidad creativa e imaginacién a la hora de abordar un proyec-
to o interpretar un mensaje.

Asignatura: Proyectos de Disefio Gréfico I y II.
Materia: Proyectos: Grafico y de la Comunicacion.
Area: Proyectos e Investigacion.

Objetivos:

— Conocer la metodologia que permita abordar proyectos de comu-
nicacion visual.

— Conseguir un perfecto dominio de las técnicas instrumentales.

— Realizar proyectos concretos que integren conocimientos de otras
materias.

— Conocer y utilizar recursos apropiados para solucionar problemas
en proyectos gréficos.

— Saber acotar un problema gréifico y aportar soluciones variadas.
— Aplicar métodos simples de investigacion y andlisis sistematicos.

— Estructurar planes de trabajo capaces de economizar medios y
recursos.

— Establecer sistemas de conocimiento y dominio de las tecnologias,
equipos y técnicas necesarias para la plasmaciéon de imdgenes.

Desarrollar capacidades que permitan al alumno exponer verbal-
mente sus ideas con fluidez y persuasion, en la experiencia conti-
nua en la exposicion publica de proyectos.

Adquirir experiencia en las técnicas de captacién de necesidades
del cliente.

Desarrollar las habilidades y destrezas para el trabajo en grupo.
Aprender a dirigir y coordinar tareas de realizacién grafica dentro
del equipo.

Utilizar criterios de respeto al medio ambiente y economia de
medios en la resolucién de proyectos graficos.

Contenidos:

1.

Metodologia del proyecto. Generalidades. Aspectos del proyecto
grafico. Etapas. El proceso creativo.

. Técnicas y organizacién del proyecto en disefio grafico. Elementos

fundamentales del proyecto grafico. La composicién grafica, sus
leyes y medios instrumentales.

. Técnicas de presentacion del proyecto: contenido y continente.

Visualizacién y realizacién grafica. Obtencion de elementos grafi-
cos: la ilustracién y la fotografia.

. Estudio de los productos y procesos graficos. Tipologia de los pro-

ductos graficos.

. Aplicaciones concretas del disefio grafico. Identidad corporativa.

Nombre de la marca. Logotipo y simbolo. Papeleria y aplicaciones
basicas. El manual de identidad corporativa. Catdlogos y material
promocional. Disefio editorial: libros. Disefio periodistico: diarios
y revistas. El cartel. Los procedimientos retdricos del cartel. Dise-
fio publicitario. Impresos publicitarios. Anuncios en los medios
impresos. Disefio de envases y embalajes. Pop ups. Diseflo con
papel. Publicidad exterior. Rotulacion. Gréfica del punto de venta
y gréfica de exposiciones. Diseflo de productos multimedia: pagi-
nas Web y productos multimedia. Infografia.

Criterios de evaluacion:

Aplicar correctamente los conocimientos en la solucién de los pro-
blemas planteados.

Ejecucion y acabados técnicos correctos y respeto a los tiempos de
entrega.

Capacidad para adecuar las soluciones al presupuesto.
Defensa y actitud critica de los trabajos.

Originalidad y capacidad para evitar topicos y estrategias con-
vencionales.

Recopilacién y andlisis adecuados de la informacién y docu-
mentacion.

Jerarquizacion de los elementos que intervienen en una solucién
gréfica segin su valor de comunicacién.

Actitud activa y constructiva en el grupo de trabajo.

Capacidad para elaborar juicios criticos argumentados sobre el tra-
bajo propio y ajeno.

Asignatura: Mercadotecnia.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio Gréfico.

Area: Ciencias Sociales.

Objetivos:

Analizar, evaluar y verificar la viabilidad de los proyectos, desde
criterios de innovacion formal, gestion empresarial y demandas del
mercado.

Integrar en la labor del disefiador los conocimientos necesarios sobre
las sociedades, su comportamiento en relacién con el consumo.
Comprender los condicionantes psicoldgicos y sociolégicos de la
publicidad y los efectos de la misma en la generacién del gusto.
Conocer las distintas estrategias y técnicas en los andlisis del mer-
cado y su aplicacion para la promocién y distribucién de los pro-
ductos del disefio gréfico.
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Contenidos: — Conocer y aplicar los elementos necesarios para organizar una
1. Antropologifa aplicada. Anélisis de las sociedades complejas y empresa de pequefio/mediano tamafio.

estudio de la ciudad y la vida urbana. Teorias de la imagen, de la — Poder realizar el andlisis de un modelo industrial, valorando razo-
informacioén y de la comunicacién humana. nadamente la normativa especifica a aplicar.

2. Estudio de la fenomenologia implicada en el proceso de constitu- — Saber elaborar un anélisis de una empresa, detectando y subsanan-
cién de los modelos sociales y culturales y en la configuracién do las deficiencias organizativas y de procesos, proponiendo solu-
simbdlica de la demanda/consumo. ciones de mejora.

3. Teoria y andlisis de la publicidad. Estudio del sujeto consumidor. )

La persuasion publicitaria: psicologia de la publicidad. 1I. CEJRRICULO DE LOS ESTUDIO§ SUPERIORES

4. Teorfas de conducta del consumo. La percepciéon del mensaje DE DISENO, ESPECIALIDAD DE DISENO DE INTERIORES
publicitario: atencién, comprensién, memorizacién. El comporta- A) Materias troncales:
miento del espectador, motivaciones. . . L.

Asignatura: Dibujo Artistico.

5. Estructura socioldgica del gusto. Comunicacién social. Persuasion

colectiva, social y comercial. Mecanismos de accion de la publici-
dad. Teorias de la consistencia, modelos de actitudes, modelos
creativos. Los efectos de la publicidad.

6. Moda y consumo. El disefio y el proceso de socializacion.

7. Fundamentos, datos socioeconémicos, métodos y técnicas de ges-

9.

10.

tién e investigacion en marketing.

. La mercadotecnia y el consumo, conceptos basicos. El mercado y

el entorno. Segmentacién del mercado. La estrategia del marke-
ting. Decisiones sobre el producto y el precio.

La distribucién. La relacién entre produccién y consumo.

Decisiones sobre promocidén-comunicacién. La investigacién de
medios y de audiencia.

Criterios de evaluacion:

Capacidad para aplicar los conocimientos sobre la sociedad y el
comportamiento humano en la elaboracion de productos gréficos y
en el disefio de estrategias comerciales.

Conocer la teoria de la publicidad, sus mecanismos y efectos en los
comportamientos del consumo.

Capacidad para concebir estrategias de marketing en relaciéon con
el producto.

Asignatura: Organizacion Industrial y Legislacion.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio Grifico.

Area: Ciencias Sociales.

Objetivos:

Conocer el marco econémico y organizativo en el que se desarrolla la
actividad empresarial y la capacidad del disefio de intervenir como
factor de identidad, de innovacién y de desarrollo de la calidad
referido en especial a los dmbitos productivos de la Comunidad de
Castilla y Ledn.

Conocer y adoptar la normativa que regula y condiciona la activi-
dad profesional del disefiador y las medidas sobre la proteccion a
la creacion y produccion artistica e industrial.

Contenidos:

1.

Estudio de la caracterizacién empresarial y técnicas de organiza-
cién de los recursos aplicados a la mejora de los procesos de pro-
duccién en los sectores industriales.

2. Célculos y andlisis de costes, rendimiento y resultados empresariales.

3. Planes y presupuestos. Control presupuestario: productividad, pro-

duccién, ventas, costes y rentabilidades.

4. El profesional auténomo. Férmulas asociativas.

. Proyectos de inversion y fuentes de financiacion. Cuentas y conta-

bilidad. Estudio de la gestiéon y normativa implicada en el fenéme-
no empresarial del ambito productivo relativo a esta especialidad.

. Estudio de la normativa nacional, europea e internacional relativa

a marcas, patentes, el «copyright», etiquetado, homologaciones y
certificaciones.

. Derechos de autor. Propiedad intelectual e industrial. Derechos de

imagen. Deontologia.

Criterios de evaluacion:

Conocer y saber aplicar el marco legal del trabajo, asi como los
derechos y obligaciones que se derivan de las relaciones laborales.

Materia: Fundamentos Artisticos.

Area: Artistica.

Objetivos:

Valorar y conocer los componentes antropoldgicos, socioldgicos y
psicolégicos del lenguaje grafico en el marco de la comunicacion
con la finalidad de su aplicacién en el dibujo de interiores.

Conocer y analizar los diferentes lenguajes graficos, sus elementos
estructurales y lenguajes compositivos.

Conocer y valorar la funcién del dibujo como instrumento de
investigacion, conocimiento y comunicacion con la finalidad de su
aplicacion en el campo del disefio de interiores.

Conocer las posibilidades expresivas de los materiales en funcién de
las técnicas de empleo y su aplicacién en el disefio de interiores.

Conocer los elementos conceptuales y comportamientos basicos
de la imagen.

Desarrollar la sensibilidad estética.

Utilizar estrategias de andlisis e interpretacion de las formas natu-
rales y artificiales.

Conocer y utilizar distintas formas de representacién de la luz, el
espacio y el volumen.

Conocer los elementos especificos del dibujo en el proyecto de
interiores.

Comprender la representacion grafica mediante el boceto y apunte.

Contenidos:

1.

Lenguajes gréaficos y comunicaciéon. Componentes antropoldgicos,
socioldgicos y psicoldgicos. Lenguajes graficos: mimético, des-
cripti-vo, representativo, expresivo y comunicativo de la materia,
la forma, el color, el espacio y el movimiento.

. Funciones del dibujo. Descripcidn, representacion, configuracion

y expresion formal.

. Los materiales de dibujo: medios, soportes y técnicas. Posibilida-

des expresivas y forma de empleo. Evolucién histdrica.

4. Niveles de acabado. Apunte, boceto acabado, dibujo para presentacion.

5. Elementos integradores del lenguaje grafico y posibilidades expre-

sivas. Andlisis de los componentes formales de la representa-cion:
punto, linea y plano.

. Andlisis del espacio a mano alzada. Dibujo arquitecténico. El

dibujo expresivo.

. Dibujo de formas complejas. Andlisis de la luz, el color, la textura

y en definitiva el espacio, por medio del dibujo aplicado al inte-
riorismo. La representacién del espacio.

. Estudio del proceso creativo por medio del dibujo aplicado al espa-

cio y la produccion de ideas.

. Tecnologias digitales aplicadas al dibujo, en su proceso y en su

concepcién. Nuevas formas expresivas. Programas y procedimien-
tos basicos.

Criterios de evaluacion:

Conocer y analizar las imdgenes, los condicionantes antropoldgi-
cos, socioldgicos y psicolégicos.

Entender y diferenciar los distintos lenguajes graficos.

Utilizar el dibujo como herramienta de conocimiento e investigacion.
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— Utilizar adecuadamente los distintos materiales y soportes.

— Analizar los diferentes componentes sintdcticos y semdanticos de la
imagen y el dibujo en el marco de un espacio de composicion.

— Emplear coherentemente los diferentes lenguajes y técnicas creativas.

— Representar adecuadamente los elementos naturales, la luz, el
ritmo, la textura y la representacion del espacio.

— Hacer uso de programas y herramientas tecnoldgicas al dibujo.

Asignatura: Color.

Materia: Fundamentos Artisticos.

Area: Artistica.

Objetivos:

— Conocer la significacion del color y su configuracién simbdlica en
el lenguaje grafico.

— Conocer la teoria y conceptos relativos a la visién. Relacién
ojo—cerebro.

— Fenémenos 6pticos. Teoria psicofisica, teoria cognitiva y teoria
ecoldgica de Gibson.

Contenidos:

1. El color. Teorfas: color y luz. Absorcién de la luz. Fundamentos
fisicos, quimicos, psicoldgicos, antropoldgicos y socioldgicos y su
interaccion. Clasificacién y normalizacién del color: mezclas.
Aspectos especificos. Aplicaciones de la teoria del color.

2. Analisis cromdtico. Dimensiones del color: cromatologia, colo-
rimetria. Espacios cromadticos. Ejercicios con gamas y sistemas
cromadticos.

3. Aplicaciones en el dibujo. Aspectos técnicos en la aplicacion del
dibujo y el color.

4. Profundizacién en el estudio de los soportes, medios y materiales,
procesos, técnicas y métodos grificos y pictéricos mds comunes
del dibujo y el color: grafito, carbén, lapiz de color, pastel, tinta,
acuarela.

5. La experiencia interactiva del color, la materia, la forma y el
movimiento.

6. Estudio de la fenomenologia del color como agente interventor en
la configuracion simbdlica de los lenguajes plasticos en las pro-
ducciones suntuarias y utilitarias.

7. Estudio de los procesos sensoriales, perceptivos y cognoscitivos
relacionados con el andlisis del color como factor determinante en
la constitucién de los criterios de «gusto», «moda» y «consumo»
en las sociedades complejas.

Criterios de evaluacion:

— El color como factor determinante en la constitucion de los criterios
de «gusto», «moda» y «consumo» en las sociedades complejas.

— Emplear adecuadamente técnicas y materiales en la realizacion de
bocetos y otras aplicaciones précticas relacionadas con el disefio
de interiores.

Asignatura: Maquetismo.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Area: Artistica.

Objetivos:

— Comprender y establecer relaciones entre los conceptos «Proyec-
to-Modelo-Maqueta».

— Dominar las técnicas y materiales en la ejecucién de todo tipo de
maquetas.

— Dominar materiales, maquinarias, ttiles y herramientas, asi como
los procedimientos y técnicas de realizacion de modelos.

Contenidos:

1. Estudio de los elementos conceptuales y comportamientos basicos
de la forma bidimensional y tridimensional.

2. Diseflo, proyecto y maqueta.

3. Maqueta, modelo y prototipo. Premaquetas. Escalas. Clasificacién
y tipos de maquetas. Técnicas y materiales.

4. Diferentes técnicas de reproduccion individual y en serie.
Criterios de evaluacion:
— Ajustar con coherencia la maqueta o el modelo y el proyecto.

— Emplear adecuadamente técnicas y materiales en la realizacion de
maquetas.

— Emplear adecuadamente técnicas y materiales en la realizacién de
modelos.

Asignatura: Técnicas de Expresion.
Materia: Fundamentos Artisticos.
Area: Artistica.

Objetivos:

— Generar soluciones artisticas de calidad, mediante el analisis y la
investigacion, a las necesidades de representacion y expresion de
los elementos artisticos, que son necesarios en el desarrollo de la
especialidad.

— Realizar correctamente los ejercicios de acuerdo con los requisitos y
condiciones previas que han servido como propuesta de trabajo.

— Conocer y comprender la realidad artistica como producto de la
evolucién del saber humano, de la sensibilidad estética y de las
necesidades del hombre de hoy, de las artes decorativas y el dise-
fio de su entorno.

— Generar procesos creativos que faciliten el transito desde la idea
artistica utilizando medios graficos desde el apunte y el boceto pre-
vios hasta la realizacién final.

— Adquirir conceptos, bien fundamentados, sobre la percepcion, el
comportamiento de la forma, de la materia y del color, asi como la
medida, relacién y proporcion con el hombre de los elementos que
se estudien y representen.

— Conocer las técnicas y procedimientos de trabajo.
Contenidos:

1. Andlisis de los materiales. Propiedades fisicas, visuales y tictiles.
Texturas visuales y téctiles y su interaccion. Procedimientos y téc-
nicas de textura, tratamiento, manipulacion y alteracién de mate-
riales y superficies. Criterios de seleccién y empleo de nuevos
materiales y técnicas gréficas, pictdricas y constructivas.

2. Procesos y técnicas de expresion gréfica: secas y himedas, grasas y
magras. Experimentacién con materiales y procedimientos. Técni-
cas actuales. Andlisis de las caracteristicas técnicas y comunicativas.

3. Andlisis y experimentacion de nuevos lenguajes. Técnicas de pre-
sentacion: aplicacion en las técnicas graficas de lenguajes visuales
y no visuales.

4. Pensamiento creativo y lineal. Expresién de sensaciones, emocio-
nes e ideas a través del color. Procesos de pensamientos creativos.

Criterios de evaluacion:

— Analizar e investigar técnicas de representacion y recursos de
expresion gréfico-plasticos que generen soluciones artisticas de
calidad.

— Realizar ejercicios de acuerdo con los requisitos y condiciones
previas que han servido como propuesta de trabajo, adecuando los
resultados a estos condicionantes.

— Valorar la realidad artistica como producto de la evolucién del
saber humano, de la sensibilidad estética y de las necesida-des del
hombre de hoy, de las artes decorativas y el disefio de su entorno.

— Realizar apuntes y bocetos previos que faciliten el transito de la
idea artistica hasta la realizacion final.

— Describir los conceptos estudiados sobre la percepcion, el com-
portamiento de la forma, de la materia y del color, asi como la
medida, relacién y proporcién del hombre con los elementos con
los que se relaciona.

— Profundizacién en el estudio de los medios, procesos, técnicas y
métodos graficos, pictéricos y volumétricos.

— Aplicar estos conocimientos en dibujos y representaciones.
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Asignatura: Fundamentos Cientificos.

Materia: Fundamentos Cientificos.

Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

Incorporar al lenguaje y modos de argumentacién habituales las
distintas formas de expresién matemadtica (numérica, grafica, geo-
métrica, 16gica, algebraica) con el fin de comunicar los pensa-
mientos propios de una manera precisa y rigurosa.

Identificar las formas y relaciones espaciales que se presentan en
la naturaleza analizando las propiedades y relaciones geométricas
implicadas.

Desarrollar las capacidades de reflexion y creatividad con razona-
miento matematico.

Conocer y aplicar los conocimientos matematicos a la interpreta-
cién y resolucién de problemas artisticos.

Conocer los métodos de investigacion operativa.

Comprender la representacion e interpretacion de graficos.

Conocer las caracteristicas y propiedades de los principales ele-
mentos que constituyen los materiales mas utilizados en los proce-
S0s creativos.

Conocer los fundamentos fisicos, conceptos y unidades que rigen
las leyes principales de la fisica y quimica.

Conocer el comportamiento mecanico de los materiales empleados
en los procesos constructivos.

Conocer los fundamentos de actstica y luminotecnia arquitecténica.

Adquirir conocimientos cientificos fundamentales sobre el color,
la materia, la forma, el espacio y el movimiento basado en las leyes
de la fisica.

Contenidos:

1

. Estudio de los fundamentos matematicos y los métodos numéricos

y estadisticos necesarios para el andlisis, la simulacién y la inter-
pretacién geométrica, artistica, tecnoldgica y socioeconémica.

. Nociones de dlgebra: el espacio vectorial, sistemas de ecuaciones

lineales.

. Geometria plana: segmentos, rectas, poligonos, circunferencia.

Geometria del espacio: recta y plano en el espacio, poliedros, dreas
y volimenes, cénicas. Seccién Aurea, el orden geométrico de la
naturaleza, propiedades elementales de la proporcion, sucesién de
Fibonacci.

. Estadistica y probabilidad, variables estadisticas, frecuencias,

medidas numéricas descriptivas.

. Comportamiento de las materias sélidas y los fluidos asi como sus

caracteristicas y propiedades, mecénicas, térmicas, Opticas, elec-
tromagnéticas y quimicas. Estatica: fuerzas, centro de gravedad.
Dindmica: leyes de Newton. Deformacién eldstica y plastica. Flui-
dos: hidrostética y aerostdtica. Calorimetria termodindmica. Acus-
tica. Propagacion de la luz: espejos y lentes.

. Estudio fundamental de la materia: estado, propiedades, clasifica-

cion. Propiedades fisicas y quimicas en los materiales utilizados en
el ambito del disefio de interiores.

Criterios de evaluacion:

Valorar el uso correcto y nivel aceptable en el empleo del lengua-
je matematico.

Aplicar criterios cientificamente fundamentados sobre la forma y
el espacio.

Valorar el nivel de competencia alcanzado en uso de modelos
numéricos, de medida y geométricos.

Valorar el uso correcto del lenguaje cientifico-técnico.

Valorar la competencia a la hora de definir e identificar conceptos,
leyes y modelos fisicos que tienen una incidencia relevante en el
desarrollo de los procesos de disefio.

Describir e interpretar el comportamiento de los distintos materia-
les ante la luz, el color, etc.

Interpretar las leyes que rigen los procesos fisicoquimicos.

Asignatura: Geometria Descriptiva I.

Materia: Sistemas de Representacion.

Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

Estudiar la correcta utilizacién de los diversos sistemas de repre-
sentacién técnica.

Adquirir dominio y destreza suficiente en el manejo y construc-
cién de las formas geométricas elementales.

Conocer y comprender los sistemas de proyeccion.

Adquirir suficiente grado de concepcién espacial a partir de la reso-
lucién de ejercicios de geometria descriptiva en sistema diédrico.

Realizar secciones planas, intersecciones y desarrollos laterales de
poliedros.

Describir, definir y comprender elementos espaciales a partir de
representaciones planas.

Utilizar correctamente el sistema de planos acotados.

Contenidos:

1.

Estudio y correcta utilizacién de los diversos sistemas de representa-
cién técnica del espacio. Conocimiento de normas fundamentales y
convenciones del dibujo para representar elementos arquitecténicos.
Formatos, rotulacion, lineas, caracteristicas, medidas, etc.

. Estudio correlativo y comparado de los sistemas de representacion

en cuanto a lenguajes universales e instrumentos que garantizan la
transmision de formas e invenciones.

. Conocimiento de los elementos del sistema diédrico. Representa-

cién diédrica de: puntos, rectas y planos en distintas posiciones.
Resolucién de intersecciones, paralelismo, perpendicularidad,
angulos, distancias, abatimientos, cambios de plano y giros: entre
rectas, entre planos, entre rectas y planos y figuras planas. Repre-
sentacion de secciones planas y desarrollo de: pirdmide, cono,
esfera, prisma, cilindro y poliedros regulares.

. Nociones bésicas de topografia - geometria acotada: fundamentos,

representacion del terreno y solucién de cubiertas en edificios.
Representacion de elementos y espacios arquitecténicos.

. Normativa especifica aplicable a los proyectos de disefio de

interiores.

Criterios de evaluacion:

Valorar la competencia a la hora de discernir la idoneidad del sis-
tema o sistemas elegidos para las representaciones técnicas.

Analizar la creatividad, imaginacién y sensibilidad artistica
demostradas en el trabajo.

Apreciar la correcta utilizacion de los ttiles de dibujo y la adecua-
da presentacion de los trabajos.

Asignatura: Geometria Descriptiva II.

Materia: Sistemas de Representacion.

Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

Conocer y analizar los fundamentos de los métodos perspectivos.

Saber seleccionar el tipo de perspectiva adecuado para representar
cuerpos simples, formas prismdticas y volimenes bdsicos arqui-
tectonicos.

Aplicar las leyes y pautas de la representacion tridimensional axo-
nométrica y conica.

Conocer la representacién de la luz y la sombra de figuras y
volimenes.

Dibujar sombras propias y arrojadas sobre planos.

Contenidos:

1.

2.

Generalidades, fundamentos, escalas. Perspectiva axonométrica y
caballera: elementos del sistema, proporcién. Representacion de
figuras planas y volimenes.

Perspectiva conica: generalidades, elementos, tipos. Eleccion de la
posicién del punto de vista, planos del cuadro y geometral. Inter-
pretacion y representacion de figuras planas y volimenes.
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3. Fundamentos operativos de diversos métodos perspectivos. Gene-
ralidades, tipos de luz y de sombras. Representacion en el sistema
diédrico de sombras arrojadas sobre diversos planos de figuras pla-
nas y volimenes. Sombras de curvas, circulos. Representacion en
perspectiva de sombras de planos y volimenes sobre cualquier
plano.

4. Soleamiento: aplicacién a volimenes arquitecténicos, sistemas
de proteccion solar. Representacion de elementos y espacios
arquitectonicos.

5. Normativa especifica aplicable a los proyectos de disefio de
interiores.

Criterios de evaluacion:
— Desarrollar correctamente los sistemas de representacion técnica.

— Saber elegir el tipo de perspectiva en funcion de la vision del espa-
cio que se quiere plasmar.

— Realizar las sombras correctamente segin el sistema utilizado.

— Presentar los dibujos con limpieza y profesionalidad.

Asignatura: Historia y Teorfa del Arte a través de la Arquitectura y el

Mueble.

Materia: Historia y Teoria del Arte y del Disefio.

Area: Historia y Teorfa.

Objetivos:

— Discernir las diversas concepciones histdricas de la arquitectura y

su entorno a través del andlisis y diferenciacion de los aspectos
estéticos que definen cada tendencia.

— Ordenar los hechos en orden cronolégico e histérico.

— Reforzar el conocimiento de lectura de imdgenes para poder iden-
tificar los objetos artisticos, situarlos en la época de la que son con-
secuencia y analizar a través de ellos las consideraciones sociales,
politicas y econémicas que determinan la aparicién de un objeto
concreto o la determinacion de un ambiente.

— Tomar contacto con el ambiente social artistico, urbanistico y
arquitecténico que nos rodea.

— Transmitir que el arte es un vehiculo de comunicacién que se
expresa con lenguaje diferente segtin la época y que para enten-
derlo es necesario conocer los cédigos correspondientes.

— Potenciar que el alumno se defina como espectador activo para
profundizar en los andlisis formales y de contexto y posibilitar la
critica y la valoracién profesional y personal.

Contenidos:

1. Las producciones artisticas y utilitarias como producto manifiesto
de la actividad humana y de la evolucién antropoldgica, cultural y
tecnoldgica de los pueblos.

2. Conceptos generales: evolucion histdrica y necesidades sociales
que definen el concepto de vivienda a través de los tiempos.
Vivienda y decoracién de las civilizaciones agrarias.

3. El mundo clésico. Tipologia arquitecténica doméstica en Roma.
Revestimientos interiores y exteriores. El mosaico romano y su
trascendencia. La ceramica y el mobiliario greco-romanos.

4. La primera arquitectura cristiana occidental y oriental. El concep-
to decorativo del Imperio Bizantino. Importancia de las técnicas
decorativas del esmalte y el mosaico. Decoracién en la arquitectu-
ra isldmica.

5. Los edificios religiosos y civiles mas significativos en los periodos
Romanico y Gético. Crecimiento de la arquitectura urbana: mobi-
liario. Tapices y vidrieras medievales. Ornamentaciéon mudéjar.

6. El Renacimiento. El Quattrocento y Cinquecento. Las villas:
Palladio. El mueble renacentista en Europa y otras manifestaciones
decorativas.

7. Concepto de Barroco. Interiores barrocos civiles y religiosos.
Urbanismo en el barroco. El mueble barroco francés e inglés. La
arquitectura palaciega espafola: Los Reales Sitios. Tipologias del
jardin: Versalles, La Granja, etc. Las Manufacturas Reales.

8. La quiebra del Antiguo Régimen. Estilos decorativos neocldsicos.
El mueble francés y su evolucién. El estilo Imperio. EI mueble
inglés y su influencia en las colonias.

9. El eclecticismo roméantico: modelos Isabelino y Biedermeier.
10. El mueble experimental. La aportacién de Thonet.
Criterios de evaluacion:

— Valorar la capacidad de percepcién visual, razonada y cientifica de
la cultura arquitectdnica y del interiorismo, de sus valores estéticos
y plasticos y de los variados elementos que la configuran.

— Comprender razonadamente y realizar un juicio critico ante las
manifestaciones de las artes del ambito del interiorismo que per-
mitan encuadrar estas manifestaciones en el contexto histdrico,
social, cultural y temporal en que se han producido.

— Manifestar sensibilidad ante el andlisis del hecho artistico-grafico,
pasado o actual, e interpretar adecuadamente la diversidad de fac-
tores que actdan en el mundo del disefio de interiores.

— Utilizar un lenguaje claro y conciso y una terminologia y un voca-
bulario especifico idéneos.

Asignatura: Historia y Teorfa de la Arquitectura Interior I.
Materia: Historia y Teorfa del Arte y el Disefio.

Area: Historia y Teoria.

Objetivos:

— Discernir las diversas concepciones histdricas de la arquitectura y
su entorno a través del andlisis y diferenciacion de los aspectos
estéticos que definen cada tendencia.

— Ordenar los hechos en orden cronolégico e histérico.

— Reforzar el conocimiento de lectura de imdgenes para poder iden-
tificar los objetos artisticos, situarlos en la época de la que son con-
secuencia y analizar a través de ellos las consideraciones sociales,
politicas y econdmicas que determinan la apariciéon de un objeto
concreto o la determinacién de un ambiente.

— Tomar contacto con el ambiente social artistico, urbanistico y
arquitecténico que nos rodea.

— Transmitir que el arte es un vehiculo de comunicacién que se
expresa con lenguaje diferente segiin la época y que para enten-
derlo es necesario conocer los cédigos correspondientes.

— Potenciar que el alumno se defina como espectador activo para
profundizar en los andlisis formales y de contexto y posibilitar la
critica y la valoracion profesional y personal.

Contenidos:

1. Andlisis de las teorias, metodologias y enfoques interpretativos de
la fenomenologia del arte y del disefio.

2. Los lenguajes visuales: narratividad, significacién y teorizacién
estética. Iconografia e iconologia.

3. Forma, uso y valor de los objetos, imdgenes y espacios en las
diversas culturas y a través del tiempo.

4. Los movimientos para la reforma de las Artes Aplicadas en Ingla-
terra: William Morris y las Arts and Crafts.

5. Laestética del Art Nouveau. El modernismo geométrico: propuestas
de la Seccesion y la Escuela de Glasgow. Modernismo en Espaiia:
Gaudi.

6. Lenguajes funcionales. El hdbitat y la decoracion racionalista. La
Bauhaus: etapas y evolucion.

7. Los interiores Art-Decé.
Criterios de evaluacion:

— Valorar la capacidad de percepcién visual, razonada y cientifica de
la cultura arquitecténica y del interiorismo, de sus valores estéticos
y plasticos y de los variados elementos que la configuran.

— Comprender razonadamente y realizar un juicio critico ante las
manifestaciones de las artes del ambito del interiorismo que per-
mitan encuadrar estas manifestaciones en el contexto histdrico,
social, cultural y temporal en que se han producido.

— Manifestar sensibilidad ante el andlisis del hecho artistico-grafico,
pasado o actual, e interpretar adecuadamente la diversidad de fac-
tores que actdan en el mundo del disefio de interiores.

— Utilizar un lenguaje claro y conciso y de una terminologia y un
vocabulario especifico idéneos.
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Asignatura: Historia y Teoria de la Arquitectura Interior II.
Materia: Historia y Teoria del Arte y el Disefio.

Area: Historia y Teorfa.

Objetivos:

— Discernir las diversas concepciones histdricas de la arquitectura y
su entorno a través del andlisis y diferenciacién de los aspectos
estéticos que definen cada tendencia.

— Ordenar los hechos en orden cronoldgico e histérico.

— Reforzar el conocimiento de lectura de imdgenes para poder iden-
tificar los objetos artisticos, situarlos en la época de la que son con-
secuencia y analizar a través de ellos las consideraciones sociales,
politicas y econémicas que determinan la aparicion de un objeto
concreto o la determinacién de un ambiente.

— Tomar contacto con el ambiente social artistico, urbanistico y
arquitecténico que nos rodea.

— Transmitir que el arte es un vehiculo de comunicacién que se
expresa con lenguaje diferente segtin la época y que para enten-
derlo es necesario conocer los cédigos correspondientes.

— Potenciar que el alumno se defina como espectador activo para
profundizar en los andlisis formales y de contexto y posibilitar la
critica y la valoracién profesional y personal.

Contenidos:

1. Los interiores organicos. La personalidad de Frank Lloyd Wright.
El mueble orgénico, Alvar Aalto.

2. El Estilo Internacional: 1940-60. La herencia de los maestros del
Movimiento Moderno: Le Corbusier, Mies van der Rohe, Gropius.

3. Propuestas de renovacién estética: Charles Eames, Eero Saarinen
y Harr Bertoia.

4. Tendencias decorativas en el interiorismo de los afios sesenta.
Influencia en los interiores del Arte Pop, Arte Cinético y Op-Art.

. Disefio y mobiliario italiano.
. Tendencias High-Tech y Minimal. Concepcién espacial y mobiliario.

. Tendencias actuales. El disefio postmoderno.

[c BN B e NNV |

. La nueva concepcion del hébitat. Interiores eclécticos, funcionales
y experimentales. Corrientes internacionales mas destacadas.

Criterios de evaluacion:
— Valorar la capacidad de percepcion visual, razonada y cientifica de

la cultura arquitecténica y del interiorismo, de sus valores estéticos
y plasticos y de los variados elementos que la configuran.

— Comprender razonadamente y realizar un juicio critico ante las
manifestaciones de las artes del dmbito del interiorismo que per-
mitan encuadrar estas manifestaciones en el contexto histdrico,
social, cultural y temporal en que se han producido.

— Manifestar sensibilidad ante el andlisis del hecho artistico-gréfico,
pasado o actual, e interpretar adecuadamente la diversidad de fac-
tores que actian en el mundo del disefio de interiores.

— Utilizar un lenguaje claro y conciso y de una terminologia y un
vocabulario especifico idéneos.

Asignatura: Proyectos Bésicos.
Materia: Proyectos Bdsicos.
Area: Proyectos e Investigacion.
Objetivos:

— Adquirir los conocimientos basicos necesarios para la elaboracion
de un proyecto de diseflo y conocer las metodologias basicas en el
desarrollo del proyecto.

— Desarrollar la capacidad de bisqueda de informacion y documen-
tacion, asi como su andlisis, sintesis y adaptacion, dentro del pro-
ceso de disefo.

— Aprender a pensar y expresar las ideas en bocetos, que permitan
elaborar y analizar diferentes propuestas.

— Integrar herramientas adquiridas en otras materias (cientificas, tec-
nolégicas y artisticas) en el desarrollo del proyecto de disefio.

— Aplicar conocimientos de representacion técnica y artistica, adqui-
ridos en otras materias, en la expresion del proyecto de disefio.

— Desarrollar las capacidades de reflexion, creatividad, observacion
y critica.

— Aprender a desarrollar habilidades de presentacion, justificacion y
defensa del proyecto.

Contenidos:

1. La estructura y metodologia del proyecto: modelos en distintos
campos de disefio.

2. El método fundamental de disefio y sus etapas bdsicas: informa-
cion, planificacion, desarrollo y comunicacion.

3. Metodologias de disefio: modelos. Fundamentos, técnicas y evolu-
cién del proceso de disefio.

4. Técnicas y estrategias que favorecen la creatividad. Métodos
creativos: estrategias de andlisis, de generacion de ideas y de
comprobacion.

5. Andlisis de la evolucion histdrica del disefio de interiores.

6. Conocimientos bdsicos de antropometria y ergonomia aplicados al
disefio de interiores.

7. Aplicacién practica de la metodologia de disefio, criterios de ana-
lisis y sintesis, criterios de decisién. Procesos de ideacién y abo-
cetamiento del proyecto.

8. Distribucién de espacios aplicados a una funcién. Estudio de espa-
cios minimos y Optimos para la realizacién de una necesidad
demandada. Composicion de masas y volimenes.

9. Resolucién grafica del proyecto. Representacion técnica y artistica
de proyectos sencillos. Anteproyecto, planos técnicos, perspecti-
vas, planos de taller.

10. Modelos, maquetas y prototipos.

11. Resolucién de problemas de disefio en grupo. Evaluacién final de
la eficacia real del proyecto disefiado.

Criterios de evaluacion:

— Utilizar adecuadamente estrategias de bisqueda, de organizacion e
interpretacion de la informacion.

— Aplicar la metodologia proyectual estudiada.

— Idear soluciones haciendo uso estrategias de andlisis, experimenta-
cién y génesis de ideas.

— Realizar bocetos y dibujos previos con destreza y expresividad,
que reflejen las ideas que se van generando en el proceso.

— Representar adecuadamente el proyecto tanto de manera técnica
como artistica.

— Realizar proyectos innovadores y creativos.

B) Materias especificas:

Asignatura: Construccion 1.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Interiores.

Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

— Conocer el conjunto de materiales de construccién existentes en el
mercado, su procedencia y composicion.

— Establecer criterios de eleccion de los materiales, aplicando los
baremos de valoracién adecuados en cada caso.

— Razonar las cualidades y comportamientos de los materiales en
funcién de su composicién y estructura interna.

— Entender y distinguir e interpretar, para su adecuada utilizacion,
las propiedades que definen la calidad de los materiales a través de
las magnitudes y unidades en que se expresan.

— Desarrollar técnicas bésicas de produccion y de puesta en obra de
los materiales de construccién.

Contenidos:

1. Materiales de construccion. Clasificacion, propiedades organolép-
ticas, fisicas, quimicas y mecdnicas.

2. Materiales pétreos naturales. Las rocas. Clasificacién. Manipula-
cion. Tratamientos, Formas comerciales. Procesos industriales.

3. Materiales pétreos artificiales. Aglomerantes. Barro. Yeso. Cal.
Cemento. Conglomerados. Morteros y hormigones.
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4.

Materiales cerdmicos y vidrio. Manipulacion. Tratamientos, for-
mas comerciales. Procesos industriales.

. Materiales metalicos. Hierro. Acero. Aluminio. Cobre. Aleaciones.

Manipulacién. Tratamientos, formas comerciales. Procesos industriales.

. Materiales orgdnicos. Madera. Corcho. Manipulacién. Tratamien-

tos, formas comerciales. Procesos industriales.

. Productos bituminosos. Caucho. Gomas. Plasticos. Manipulacién.

Tratamientos, formas comerciales. Procesos industriales.

. Textiles. Cuero. Pieles. Manipulacién. Tratamientos, formas

comerciales. Procesos industriales.

. Pinturas. Barnices. Manipulacién. Tratamientos, formas comercia-

les. Procesos industriales.

Criterios de evaluacion:

Valorar el nivel de conocimiento del conjunto de materiales de
construccién y sus diversas clasificaciones en funcién de su origen
y grado de prefabricacion.

Analizar la eleccion correcta del material en funcién de sus pro-
piedades para que responda al uso al que se destina.

Razonar las cualidades de los materiales en funcién de su compo-
sicién y estructura.

Entender las magnitudes y unidades que definen las propiedades
de los materiales de construccion.

Describir las técnicas basicas de produccion y puesta en obra de
los principales materiales de construccién.

Asignatura: Construccion II.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Interiores.

Area: Ciencia y Tecnologfa aplicadas.

Objetivos:

Conocer el comportamiento mecénico de los materiales directa o
indirectamente implicados en la funcién soporte, diferenciar las
distintas tipologfas estructurales y realizar cdlculos sencillos de
elementos y sistemas estructurales.

Conocer los sistemas constructivos tradicionales y su puesta en
obra.

Estudiar los métodos constructivos de los diferentes sistemas,
empleando dichos sistemas sobre disefios propios.

Manejar la normativa aplicable a cada elemento/sistema constructivo.

Contenidos:

1.

Estudio de las formas y sistemas de la naturaleza, de las superfi-
cies, estructuras y sistemas naturales. Comportamiento mecanico
de los materiales rigidos, plasticos y elasticos. Deformaciones y
fracturas. Acciones, solicitaciones y tensiones. Deformaciones y
giros. Elementos y tipologias estructurales.

. Elementos estructurales y constructivos: tipologia, comportamien-

tos, predimensionado y calculo de estructuras y sistemas. Reaccio-
nes y comportamientos de los diferentes tipos de estructuras ante
modificaciones interiores y sobrecargas de uso.

. Elementos y sistemas constructivos. Funciones de los sistemas cons-

tructivos (portantes, cerramientos, distribucion, acabado, etc.).

. Paramentos verticales tradicionales. Cerramientos. Particiones.

Tipologias constructivas.

. Paramentos horizontales. Forjados. Tipologias constructivas tradi-

cionales y no tradicionales.

6. Cubiertas inclinadas y planas. Tipologias constructivas.

7. Revestimientos horizontales. Solados. Falsos techos. Tipologias

10.

constructivas, continuos y por elementos.

. Revestimientos verticales. Continuos y por elementos. Tipologias

constructivas.

. Carpinteria exterior. Clasificacién por forma y funcién. Tipologias

constructivas en base a materiales de fabricacion. Encuentros con
paramentos.

Carpinteria interior. Clasificacion por forma y funcién. Tipologias
constructivas en base a materiales de fabricacion. Encuentros con
paramentos.

11.

Ensayos de materiales, controles de calidad. Normas tecnoldgicas
de la edificacion.

Criterios de evaluacion:

Comprender los diferentes tipos de solicitacion y respuesta de los
materiales en funcién de la materia y de la forma.

Saber identificar, definir y dimensionar los diferentes elementos
estructurales de cualquier edificacién.

Resolver detalles constructivos empleando soluciones tradicionales.

Capacidad para producir soluciones originales a partir de sistemas
constructivos conocidos.

Capacidad para adaptar la solucién constructiva al marco normati-
vo que le afecte.

Asignatura: Construccion II1.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Interiores.

Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

Conocer y reconocer los elementos y sistemas constructivos pro-
pios del disefio de interiores.

Investigar el mercado con todos los medios existentes como fuen-
te de obtencion de elementos y soluciones modernas y singulares.
Disefiar soluciones constructivas originales empleando estos siste-
mas sobre disefios propios y elementos singulares.

Saber manejar la normativa de obligado cumplimiento y las dispo-
siciones sobre control, organizacién y seguridad en la obra.

Contenidos:

1.

Estudio y andlisis pormenorizado de los elementos y sistemas
constructivos propios del disefio de interiores. Nuevos materiales
y sus aplicaciones en el disefio de interiores (composites, conglo-
merados de resina, derivados pldasticos, etc.).

. Distribucién del espacio interior. Particiones. Soluciones construc-

tivas convencionales y no convencionales. Formas comerciales y
condiciones de aplicacion.

. Elementos de comunicacién vertical. Clasificacién. Tipologfas.

Predimensionado de piezas y procesos de construccién. Formas
comerciales.

. Revestimientos horizontales. Elementos horizontales suspendidos.

Soluciones constructivas no convencionales (falsos techos de
madera, acusticos, metalicos, textiles tensados, elementos singula-
res prefabricados, etc.). Solados. Tipologias y soluciones construc-
tivas no tradicionales (continuos plésticos con estampacion foto-
gréfica, aplicacion de pieles naturales, vidrio, etc.). Modificaciones de
nivel de suelo no tradicionales.

. Revestimientos verticales. Soluciones constructivas no convencio-

nales (mallas metalicas, laminados plasticos, etc.). Pinturas. Texti-
les. Tapizados. Prefabricados industriales: panelados y chapados.
Sistemas de fijacion. Aditivos en construccion.

. Carpinterfa y cerrajerfa. Tipologias constructivas no convenciona-

les. Sistemas de control del soleamiento. Sistemas de proteccion.
Mecanizacion.

. Acondicionamiento exterior de elementos singulares (patios, terra-

zas, etc.): impermeabilizacion, revestimientos vegetales, jardine-
ria, estanques. Soluciones constructivas.

8. Normas Tecnoldgicas de la Edificacion.

. Organizacion y control del proceso constructivo. Normativa bdsi-

ca y documentacion de Seguridad y Salud.

Criterios de evaluacion:

Valorar el conocimiento y uso de sistemas no tradicionales de
construccion.

Soluciones constructivas y eleccion de materiales y técnicas cohe-
rentes con la intencion expresiva y la realizacion técnica.
Describir el nivel de conocimiento de las medidas de calidad de
materiales y otros elementos de la obra.

Valorar el nivel de conocimiento de la normativa aplicada a cada
elemento constructivo y a la seguridad en la obra.
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Asignatura: Instalaciones I.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Interiores.

Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

Adquirir nociones de ergonomia y antropometria para su aplica-
cién en los proyectos.

Conocer los diferentes tipos de instalaciones que coexisten en un
edificio y los criterios constructivos para su disefio integrado en el
mismo.

Conocer las normativas de obligado cumplimiento y de interés
relativas a las instalaciones.

Adquirir una idea global de las generalidades y particularidades
que identifica las diferentes instalaciones que intervienen en el
espacio habitable.

Conocer los componentes de las instalaciones. Adquirir nociones
de célculo para dimensionamiento.

Contenidos:

1

7.

. Estudio de las funciones utilitarias y su vinculacion a los criterios

ergonémicos. Criterios de aplicacion de los pardmetros antropo-
métricos en los conceptos de funcién, uso y utilidad, en las acti-
vidades bésicas del sujeto. Requisitos de funcionabilidad y acce-
sibilidad para discapacitados, acceso a servicios de nuevas
tecnologias.

. Instalaciones: redes, sistemas e instalaciones. Clasificacion de las

instalaciones.

. Distribucién de agua fria (fontanerfa) y agua caliente sanitaria.

Esquemas, simbolos y codigos. Materiales de conduccion. Dimen-
sionado. Normativa técnica de aplicacion.

. Redes de desagiie (saneamiento). Esquemas, simbolos y cédigos.

Materiales de conduccién. Dimensionado. Normativa técnica de
aplicacion.

. Instalaciones eléctricas en Baja Tension. Esquemas, simbolos y

c6digos. Materiales de conduccion. Dimensionado. Normativa téc-
nica de aplicacion.

. Telecomunicaciones. Domética y automatizacion. Esquemas, sim-

bolos y c6digos. Materiales de conduccién. Dimensionado. Nor-
mativa técnica de aplicacion.

Sistemas de proteccion y antirriesgo. Normativa de aplicacion.

Criterios de evaluacion:

Aplicar correctamente en un proyecto los conocimientos de ergo-
nomia y antropometria.

Conocer las diferentes técnicas constructivas empleadas para el dise-
flo integrado de las instalaciones y para su registro y mantenimiento.

Conocer los distintos tipos, asi como disefiar las soluciones ade-
cuadas a las necesidades previstas.

Conocer los componentes de las instalaciones: esquemas, simbo-
los y codigos.

Calcular y dimensionar las instalaciones, asi como elaborar los
planos de proyecto.

Conocer y manejar la normativa existente.

Asignatura: Instalaciones II.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Interiores.

Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

Adquirir una idea global de las generalidades y particularidades
que identifica las diferentes instalaciones que intervienen en el
espacio habitable.

Conocer los componentes de las instalaciones.
Adquirir nociones de célculo para dimensionamiento.

Conocer los diferentes tipos de instalaciones que coexisten en un
edificio y los criterios constructivos para su disefio integrado en el
proyecto.

Conocer las normativas de obligado cumplimiento y de interés
relativas a las instalaciones.

Contenidos:

1.

7.

Acondicionamiento ambiental. Fundamentos basicos: propiedades
termodinamicas del aire.

. Sistemas de acondicionamiento ambiental: pasivos y activos.

Acondicionamiento térmico y acustico de los edificios. Aislamien-
to. Tipos y soluciones constructivas.

. Instalaciones de climatizacion de frio y calor. Esquemas, simbolos

y codigos. Materiales de conduccion. Dimensionado. Normativa
técnica de aplicacion.

. Sistemas de ventilacién natural y forzada. Esquemas, simbolos y

codigos. Materiales de conduccién. Dimensionado. Normativa téc-
nica de aplicacion.

. Gestién de la energia. Energias tradicionales (gas, derivados del

petréleo) y alternativas (solar, biomasa, e6lica). Esquemas, simbo-
los y codigos. Normativa técnica de aplicacion.

. Luminotecnia. La luz y la visién humana. Magnitudes y leyes de

la luminotecnia. Luminarias y ldmparas. Acondicionamiento lumi-
noso. Instalaciones de alumbrado interior. Esquemas, simbolos y
cédigos. Dimensionado.

Disefio integrado de las instalaciones en el proyecto.

Criterios de evaluacion:

Conocer las diferentes técnicas constructivas empleadas para el dise-
flo integrado de las instalaciones y para su registro y mantenimiento.

Conocer los distintos tipos, asi como disefiar las soluciones ade-
cuadas a las necesidades previstas.

Conocer los componentes de las instalaciones: esquemas, simbo-
los y codigos.

Conocer y manejar la normativa existente.

Conocer los componentes de las instalaciones.

Calcular y dimensionar las instalaciones, asi como elaborar planos
de proyecto.

Integrar las instalaciones en el proceso de proyecto.

Asignatura: Mediciones y Presupuestos.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Diseflo de Interiores.

Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

Realizar una correcta division de la obra por capitulos.

Describir con precision las partidas integradas en cada capitulo,
tanto convencionales como singulares. Establecer el criterio de
medicién adecuado en cada unidad de obra.

Utilizar la mediciéon como herramienta de autocontrol del
desarrollo técnico del proyecto.

Utilizar la evaluacion econdmica como herramienta de autocontrol
de la situacion econdmica del proyecto.

Utilizar programas informaticos para medir y presupuestar.
Conocer el orden sistematico de las tareas en la realizacion de una
obra.

Estimar el tiempo de ejecucion para coordinar a los diferentes pro-
fesionales industriales intervinientes en la obra, optimizando el
resultado.

Interpretacién de las caracteristicas descritas en las diferentes par-
tidas o unidades de obra como medio de control de los diferentes
materiales que intervienen en el proceso de la obra.

Contenidos:

1.

Analisis previo de la obra y conocimiento constructivo de la
misma.

. Los capitulos y la divisién ordenada de la obra. Las unidades de

obra como medio de cualificacién de la obra. Descripcién y uni-
dades de medida.

. La medicién como medio de cuantificacién del proceso construc-

tivo. Criterios de medicion.

. Listados de medicion y presupuesto. Interpretacion y analisis de

datos.

. Ajustes del presupuesto resultante. Objetivos y condiciones.
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6. Las certificaciones como medio de control, andlisis y seguimien-
to del proceso constructivo. Certificaciones por medicién o por-
centaje. Precios contradictorios. Emision de certificaciones. Men-
sual y a origen.

7. Planificacion de obras. «Planning». Sistemas Pert y Gantt. Cami-
no critico. Tiempos muertos.

8. Aplicaciones informaticas para la realizacion de mediciones y pre-
supuestos por ordenador.

9. Bases de datos de precios. Precios unitarios. Precios descompues-
tos. Formato standar *.bc3.

10. Uso de predimensionadores. Presupuesto estimado. Médulos cole-
giales de referencia.

Criterios de evaluacion:
— Organizar el presupuesto de forma clara y profesional.

— Capacidad para la realizacion correcta de las mediciones de las
diferentes unidades de obra.

— Manejar correctamente programas informaticos sobre mediciones y
presupuestos, asi como las bases de datos de precios asociadas a
ellos.

— Capacidad para la creacion y edicion de precios descompuestos.

— Capacidad para la realizacién de ajustes de presupuestos y certifi-
caciones de obra.

— Capacidad de planificacién y organizacion de la obra mediante los
diferentes métodos de control de tiempos y oficios.

— Correccion y agilidad en la lectura e interpretacién de datos y gréficos.

Asignatura: CAD Basico.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Interiores.
Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

— Conocer y saber utilizar correctamente los materiales y equipos
informadticos asi como los sistemas operativos y las aplicaciones
directamente relacionadas con el disefio de interiores.

— Utilizar el ordenador como técnica de aplicacion en el proceso cre-
ativo y constructivo, asi como en el proceso de comunicacion y
gestion, adquiriendo la capacidad y los conocimientos necesarios
para saber proyectar y coordinar dichos procesos.

— Conocer y comprender el lenguaje técnico propio de los medios
informaticos y saber utilizarlo correctamente.

— Conseguir autonomia con los equipos informaticos.
— Conocer los principales programas utilizados en el mercado.

— Dominar el desarrollo de proyectos en 2D con programas de dibu-
jo informadtico.

Contenidos:
1. Los sistemas informaticos. Hardware, software y periféricos.
2. Fundamentos de la imagen digital y formatos de archivos digitales.

3. Aplicaciones de CAD 2D mds comunes en disefio de interiores.
Establecimiento de un entorno de dibujo. Sistemas de coordena-
das. Dibujo de objetos bidimensionales. Edicion de objetos. Capas
y propiedades.

4. Creacion y edicion de textos y tipos de letra.

5. Acotacién, creacién de estilos de cota, y gestion de los mismos.
6. Creacion y gestién de elementos repetitivos.

7. Impresion y trazado de planos y dibujos.

Criterios de evaluacion:

— Utilizar correctamente los materiales y equipos informaticos asi
como los sistemas operativos y las aplicaciones directamente rela-
cionadas con el disefio de interiores.

— Comprender el lenguaje técnico propio de los medios informéticos
y utilizarlo correctamente.

— Desarrollar trabajos por medio de los programas informdticos de
dibujo.
— Cuidar y mantener los equipos informéticos.

— Realizar con limpieza y claridad los proyectos de interiores.

Asignatura: CAD Avanzado.

Materia: Ciencia y Tecnologia aplicadas al Disefio de Interiores.

Area: Ciencia y Tecnologia aplicadas.

Objetivos:

— Adquirir destreza y habilidad en el uso del ordenador como medio
para desarrollar un proyecto.

— Dominar el desarrollo de proyectos en 2D y 3D con programas de
dibujo informatico.

— Saber utilizar los diferentes programas informaticos dependiendo
de le tipo de informacién que se pretenda transmitir.

— Garantizar la cualificacién personal del alumno, permitiéndole
adquirir la capacidad y los conocimientos necesarios para resolver
cuantos problemas se presenten en el desarrollo de su actividad
profesional.

— Realizar los ejercicios en relacion con el resto de materias para una
mejor compresion de los procesos reales de produccién relaciona-
dos con el disefio de interiores.

Contenidos:
1. Software de modelado tridimensional para interiores.

2. Sistemas de coordenadas tridimensionales. Fundamentos del
modelado tridimensional de arquitectura interior/exterior.

3. Geometria poligonal, plana y volumétrica. Geometria curvilinea.

4. Agrupaciones de elementos y jerarquias. Visualizacién tridimen-
sional.

5. Uso de colores y texturas. [luminacion de escenas. Renderizado de
escenas. Animacion.

Criterios de evaluacion:

— Proyectar y coordinar los procesos productivos y constructivos, asi
como los de comunicacién y gestion mediante la utilizacién del
ordenador.

— Utilizar correctamente los materiales y equipos informaticos asi
como los sistemas operativos y las aplicaciones directamente rela-
cionadas con el disefio de interiores.

— Comprender el lenguaje técnico propio de los medios informéticos
y utilizarlo correctamente.

— Desarrollar trabajos por medio de los programas informdticos de
dibujo.
— Cuidar y mantener los equipos informaticos.

— Realizar con limpieza y claridad los proyectos de interiores.

Asignatura: Proyectos de Disefio de Interiores I.
Materia: Proyectos: Interiores.

Area: Proyectos e Investigacion.

Objetivos:

— Utilizar los conocimientos basicos de proyectacién adquiridos y
ampliarlos para aplicacion del proyecto de disefio de interiores.

— Desarrollar metodologia de trabajo que favorezca la creatividad y
permita el desarrollo del proceso del proyecto.

— Adquirir la capacidad de proyectar considerando como elementos
basicos el volumen, la forma, los materiales, la luz, el color y el
lenguaje grafico.

— Desarrollar la capacidad de experimentar para organizar, distribuir
e interrelacionar espacios y elementos de forma creativa.

— Conseguir el equilibrio entre el espacio formal y la funcién consi-
derando los condicionantes que presenta cada proyecto y las rela-
ciones hombre-ambiente.

— Mejorar las técnicas de pensamiento grafico y la expresion de los
bocetos.

— Adquirir dominio y destreza en la representacion técnica y artisti-
ca del proyecto de disefio de interiores.

— Adquirir los conocimientos necesarios para desarrollar un proyec-
to integral de disefio de interior aplicado a vivienda, o a espacio de
trabajo y de uso publico sencillo.

— Lograr una presentacion de trabajos correcta y puntual.
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Contenidos: Contenidos:
1. Fundamentos, técnicas y evolucion del proceso de disefio de 1. Fundamentos, técnicas y evolucion del proceso de disefio aplicado

interiores.

2. Forma y funcién. Aspectos formales, funcionales y estéticos.

~

O 0 9 N W

10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

. La circulacién como elemento de conexidn entre espacios.
. Andlisis de la evolucion histérica del disefio de interiores, de los

condicionantes técnico-tecnoldgicos, funcionales y comunicativos.

. Aplicacion de estilos cldsicos y modernos.
. Mobiliario y complementos.

. Tipologia de los espacios habitables.

. Técnicas de creatividad.

. Metodologias de disefio aplicadas al disefio del espacio habitable.

Aplicacion préctica de criterios de andlisis, sintesis y de decision.
Factores estéticos, sociales y de moda en el disefio de interiores.
Aspectos formales y de composicion.

Estudio volumétrico y espacial. Aplicacién de la antropometria y
ergonomia. Conceptos funcionales, técnicos, tecnoldgicos y de
comunicacion.

Desarrollo de ideas mediante organigramas y bocetos.

Estudio de los espacios minimos y 6ptimos para espacios privados
de distintos usos. El confort ambiental en el entorno privado.
Definicion, realizacién y materializacion de proyectos de obras de
disefio de interiores. Fases de normalizacion. Realizacion de pla-
nos, perspectivas, maquetas, memorias y documentos de los pro-
yectos de interiores.

Disefio de mobiliario adaptado a un espacio determinado.

Comunicacién de la idea, defensa y venta del proyecto ante el
cliente para su aceptacion.

Criterios de evaluacion:

Aplicar de forma adecuada los distintos métodos de trabajo utili-
zando adecuadamente la informacién recopilada.

Desarrollar los trabajos resolviendo los aspectos funcionales y
estéticos.

Aportar ideas y soluciones innovadoras en la resolucion del proyecto.
Utilizar medios de representacion y presentacion grafica adecuados.

Realizar un proyecto de interiorismo en el que se apliquen los
conocimientos técnicos y constructivos.

Expresarse con lenguajes técnicos adecuados tanto de manera oral
como escrita.

Presentar y justificar de manera profesional los trabajos.

Asignatura: Proyectos de Disefio de Interiores II.

Materia: Proyectos: Interiores.

Area: Proyectos e Investigacion.

Objetivos:

Analizar y desarrollar correctamente los procesos tedricos y prac-
ticos de proyectar en el campo profesional del disefio de interiores.

Consolidar método de trabajo, materializando las ideas de forma gra-
fica y documental adecudndose a las caracteristicas del proyecto.

Aplicar los conocimientos adquiridos en otras asignaturas.

Familiarizarse con los materiales y disefios actuales que ofrece el
mercado.

Perfeccionarse en la correcta ejecucion de la representacion técni-
ca y artistica del proyecto, para su comunicacion al cliente y a los
profesionales que van a realizar la obra.

Aprender a trabajar con técnicos de rango superior en cuestiones
estructurales que afecten al disefio, conociendo el limite de sus
competencias y valorando el trabajo en equipo.

Conseguir aplicar al proyecto la resolucién de problemas cons-
tructivos propios de su nivel.

Adquirir los conocimientos necesarios para desarrollar un proyec-
to de disefio de interior aplicado al ambito comercial.

Demostrar que se han adquirido niveles de conocimiento adecua-
dos para la ejecucion grifica y documental de un proyecto final
coherente con los estudios superiores.

© N oA

10.
11.

12.
13.

a los espacios publicos y comerciales.

. Aplicacién de la metodologia proyectual en la resolucién de los

espacios publicos y comerciales. Tipologia de los espacios publi-
cos y comerciales. Evolucion de los condicionantes tecnoldgicos,
funcionales y estéticos en el proceso de diseno de espacios publi-
cos. Aspectos formales, volumétricos y espaciales.

. Aplicacién de la antropometria y ergonomia. Estudio de los espa-

cios minimos y dOptimos para los espacios publicos de distintos
usos.

. Mobiliario y complementos.
. Factores estéticos, de moda y viabilidad en los espacios comerciales.
. Factores arquitecténicos y de entorno inherentes al proyecto.

. Concepto de diseflo ambiental.

El trabajo en equipo, su organizacion y responsabilidad. Coordi-
nacién con profesionales.

. Gestion y desarrollo de proyectos industriales. Representacion gra-

fica avanzada de los proyectos: planos, perspectivas, detalles
constructivos, el plano de taller.

Prototipacién y modelizacion (maquetas).

Documentacién escrita de proyectos de disefio de interiores:
memoria analitica, metodoldgica y justificativa de las soluciones
proyectadas, mediciones y presupuesto, pliego de condiciones y
demas documentacién completa.

Criterios de calidad. Evaluacion y verificacion.

Andlisis de viabilidad del proyecto. Defensa y venta del proyecto
ante el cliente.

Criterios de evaluacion:

Actuar de manera profesional en la génesis y desarrollo de los pro-
yectos, resolviendo adecuadamente aspectos funcionales y estéticos.

Utilizar medios de representacion y presentacion grafica adecua-
dos a los niveles profesionales actuales.

Realizar un proyecto de interiorismo en el que se apliquen los
conocimientos técnicos y constructivos con profundidad.

Expresarse con lenguajes técnicos adecuados tanto de manera oral
como escrita.

Presentar y justificar de manera profesional los trabajos.

Asignatura: Acondicionamiento y Rehabilitacion 1.

Materia: Acondicionamiento y Rehabilitacion de Edificios y Espacios.

Area: Proyectos e Investigacion.

Objetivos:

Conocer las distintas tipologias constructivas que pueden ser obje-
to de rehabilitacién asi como los distintos materiales que intervie-
nen en el proceso.

Adquirir los conocimientos necesarios de medidas de proteccion,
instalaciones y servicios comunes para resolver los problemas
inherentes al proyecto.

Conocer la normativa y legislacion aplicable vigente.

Realizar los ejercicios practicos en relacion con el resto de materias,
para una mejor comprension de los conocimientos relacionados con
el acondicionamiento y rehabilitacion en edificios y espacios.

Contenidos:

1.

Desarrollo de la metodologia del proyecto aplicada a acondiciona-
miento y rehabilitacion de edificios.

. Andlisis estructural de las diversas tipologias de edificios.

. Divisiones interiores. Revestimientos de paramentos verticales y

horizontales.

4. Sistemas de acondicionamiento y proteccion.

5. Elementos de comunicacion vertical, escaleras, rampas, ascensores.

6. Estudios de instalaciones: sistemas y acondicionamiento. Instala-

ciones y servicios comunes.

. Normativa aplicable.
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Criterios de evaluacion:

— Capacidad de reconocer los elementos preexistentes que pueden
verse afectados en la labor de acondicionamiento y rehabilitacion.

— Conocimiento global de la problemadtica de las instalaciones en el
proceso de acondicionamiento.

— Conocimiento de las normativas de obligado cumplimiento y de
interés aplicables al acondicionamiento y la rehabilitacion.

Asignatura: Acondicionamiento y Rehabilitacién II.

Materia: Acondicionamiento y Rehabilitacion de Edificios y Espacios.
Area: Proyectos e Investigacion.

Objetivos:

— Conocer las distintas patologias que pueden afectar a estructuras,
materiales e instalaciones de edificios y locales.

— Dominar los conocimientos necesarios de medidas de proteccion,
instalaciones y servicios comunes para resolver los problemas
inherentes al proyecto.

— Aplicar la normativa de obligado cumplimiento y de interés vigente.

— Realizar los ejercicios practicos en relacién con el resto de mate-
rias, para una mejor aplicacion de los conocimientos relacionados
con el acondicionamiento y rehabilitacién e edificios y espacios.

Contenidos:
1. Patologias de la edificacién.
2. Edificacion de nuevo uso. Predimensionados.

3. Técnica de direccion de obras: organizacién constructiva y econé-
mica de la obra. La organizacién del trabajo en equipo.

4. Reforma, remodelacién y mejora de de edificios. Rehabilitacion y
reacondicionamiento de edificios y locales.

5. Jardineria de interior aplicada.

6. Edificios para usos de caracter laboral y publico.

7. Legislacion sobre actividades molestas, insalubres y nocivas.
Criterios de evaluacion:

— Conocimiento de las técnicas y materiales que intervienen en el
proceso de acondicionamiento y rehabilitacion.

— Capacidad de aplicar a proyectos de rehabilitacién de edificios,
decisiones sobre técnicas y materiales.

— Saber cuales son los factores que intervienen en la organizacién y
direccion de obras de acondicionamiento y rehabilitacion.

— Capacidad de aplicar a la toma de decisiones del proyecto la legis-
lacién y normativa de obligado cumplimiento.

Asignatura: Organizacion Industrial y Legislacion.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio de

Interiores.

Area: Ciencias Sociales.
Objetivos:

— Conocer y adoptar la legislacién y normativa que regula y condi-
ciona la actividad profesional del disefiador de interiores, y las
medidas sobre la proteccion a la creacion y produccion artistica e
industrial.

— Acceder a la formacién necesaria en relacion con los mecanismos
de insercion profesional por cuenta propia o por cuenta ajena.

— Conocer el marco econdémico y organizativo en el que se desarro-
1la la actividad empresarial y la capacidad del disefio de intervenir
como factor de identidad, de innovacion y de desarrollo de calidad.

Contenidos:
1. Legislacion y normativa aplicada al disefio de interiores.

2. Nociones de derecho administrativo: la Administracién Publica.
procedimiento y recursos administrativos.

3. Normas administrativas especificas: urbanisticas y de direccion y
control de obras.

4. Legislacion bésica aplicada a los proyectos de ejecucién de obras
de disefio de interiores. El procedimiento de concesion de licencias
municipales.

5. Los colegios profesionales.

6. Normas basicas de prevencion de riesgos laborales. La Ley de pre-
vencion de riesgos laborales y su normativa de desarrollo. Riesgos
laborales especificos del sector y medidas de prevencién y proteccion.

7. Sistemas de acceso al mundo laboral. Técnicas. Organismos e ins-
tituciones que prestan ayuda a la insercién laboral. Nociones de
derecho laboral: derechos y obligaciones del trabajador.

8. La propiedad industrial e intelectual. La empresa, el autoempleo.

Criterios de evaluacion:

— Valorar la capacidad de conocer y adoptar la legislacion y norma-
tiva que regula el marco legal del trabajo, evaluando la capacidad
de andlisis de la normativa especifica a utilizar.

— Capacidad de aplicar los derechos y obligaciones que se derivan de
las relaciones laborales.

— Adquisicién de las bases necesarias para organizar una empresa de
pequefio/mediano tamaiio.

Asignatura: Mercadotecnia.

Materia: Ciencias Sociales y Legislacion aplicadas al Disefio de
Interiores.

Area: Ciencias Sociales.

Objetivos:

— Analizar, evaluar y verificar la viabilidad de los proyectos, desde
criterios de innovacion formal, gestion empresarial y demandas de
mercado.

— Integrar en la labor del disefiador los conocimientos necesarios sobre
las sociedades y su comportamiento en relacién con el consumo.

— Conocer las distintas estrategias y métodos de investigacion de
mercados.

Contenidos:

1. Caracterizacién empresarial y técnicas de organizacién de los
recursos aplicados al estudio y la mejora de los procesos y méto-
dos de produccién industrial.

2. Antropologia aplicada. Andlisis de las sociedades complejas y
estudio de la ciudad y de la vida urbana.

3. Teorfas de la imagen, de la informacién y de la comunicacién
humana.

4. Estudio de la fenomenologia implicada en el proceso de constitu-
cién de los modelos sociales y culturales y en la configuracién
simbdlica de la demanda y consumo.

5. La mercadotecnia y el consumo: conceptos basicos. Estudio del
sujeto consumidor. Teorfa y andlisis de la publicidad.

6. Elementos, procesos y estrategias de comunicacion. Tipos de
mensajes.

7. Estructura socioldgica del gusto. Moda y consumo. El disefio y
el proceso de socializacién. Comportamiento y evolucién del
consumidor.

8. Fundamentos, datos socioecondémicos, métodos y técnicas de ges-
tién e investigacion en «marketing».

Criterios de evaluacion:

— Capacidad para aplicar los conocimientos sobre la sociedad y el

comportamiento humano en la elaboracion de proyectos de disefio
de interiores.

— Conocimiento de la teorfa de la publicidad, sus mecanismos y
efectos en los comportamientos del consumo.

— Capacidad para concebir estrategias de marketing en relaciéon con
el disefio de interiores.
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ANEXO Il

I. ESTUDIOS SUPERIORES DE DISENO, ESPECIALIDAD DE DISENO GRAFICO.

A. ORGANIZACION DE AREAS, MATERIAS Y ASIGNATURAS.

: CREDI- | HORA
AREAS MATERIAS ASIGNATURAS CURSO ToS SEM.
Dibujo ArtistiCO.......cccvveeerieeiicii e 1° 12 4
Fundamentos Color... . 1° 12 4
Artistica Artisticos Teoria de Ia Imagen A2 6 2
Analisis de la Forma... . 2° 6 2
Técnicas de Expre3|on Graflca 2° 12 4
S Fundamentos Cientificos 1° 9 3
Clentificos
Sistemas de : - N
Representacion Sistemas de Representacion............ 1 9 3
Disefio Grafico asistido por Ordenador | 1° 12 4
Ciencia y Disefio Grafico asistido por Ordenador Il 2° 12 4
: Disefio Grafico asistido por Ordenador Il 39 12 4
Tecnologia L - >
Aplicadas Ciencia y Fotografia I... 1 6 2
Tecnologia Fotografia II 2° 6 2
Aplicadas al Materiales y Tecnologla apllcados al
Disefio Grafico Disefio Gréfico... o 2° 6 2
Técnicas de Produccion e Impresmn I 29 6 2
Técnicas de Produccion e Impresion Il... 39 6 2
Grafica Audiovisual..........cc..ccooecieenncnn. 37 12 4
Historiay Teoria | Historiay Teoria del Arte..............ccc.c.... 5
?gcr:;ga y del Arte y del Historia y Teoria del Disefo..................... ;0 g g
Diserio Historia y Teoria del Disefio Grafico........ 30 6 5
Proyectos Basicos | Proyectos y Taller Basicos....................... 12 12 4
szogfactosz Grafico | brovectos de Disefio GrAfCo I.............. 20 18 6
Proyectose (¥ % €. Proyectos de Disefio Grafico Il............. 3° 30 10
Investigacion | ~emunicacion
Conjuntos Tipografia:quwwmnmsmunmannnnnms 12 6 2
Graficos e Disefio Editorial............cccocevviiiiiiiiciininns 29 6 2
llustracion lustracion s mammmannmnsawuemmmss 30 6 2
Ciencias Sociales
Ciencias y Legislacion Mercadotecnia... 20 6 2
Sociales aplicadas al Organizacion Industrlal y Leglslamon.“... 3° 6 2
Diseno Grafico
(6] 2= 11177 2° 6 2
OPatiVA. oo sines sasmss s smmsmsmais 3° 12 4
Proyecto Final 3
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B. DISTRIBUCION DE LAS ASIGNATURAS POR CURSO Y CARGA LECTIVA DEL

CURRICULO.
PRIMER CURSO
CREDI. | HORAS
AREA MATERIA TIPO ASIGNATURA Tos |SEMANA
LES
Dibujo Artistico 12 4
_— Fundamentos
Artistica Artisticos Troncal Color 12 4
Teoria de la Imagen 6 2
Funcamantas Troncal Fundamentos Cientificos 9 3
Cientificos
Sistemas de Troncal Sistemas de Representacion 9 3
Ciencia y Representacion P
Tecnologia
Aplicadas Ciencia y Disefio Grafico asistido por Ordenador | 12 4
Tecnologia e
Aplicadas al | Especifica
Disefio Grafico Fotografia | 6 2
_ Historia y Teoria
?ISTC.O'I'IB y del Arte y el Troncal Historia y Teoria del Arte 6 2
eoria B
Disefio
gg‘;‘i’fgfs Troncal | Proyectos y Taller Basicos 12 4
Proyectos e
Investigacion | Conjuntos
Graficos e Especifica | Tipografia 6 2
llustracion
Total 90 30
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SEGUNDO CURSO
CREDI. | HORAS
AREA MATERIA TIPO ASIGNATURA T0s | SEMANA
LES
Analisis de la Forma 6 2
v i Fundamentos
Artistica ArHStcos Troncal
Técnicas de Expresién Grafica 12 4
Materiales y Tecnologia aplicados al 6 2
Disefio Grafico
Ciencia y
Ciencias y Tecnologia Disefio Grafico asistido por Ordenador I 12 4
Tecnologias |Aplicadas al |Especifica
Aplicadas Disefio de
Moda Técnicas de Produccion e Impresion | 6 2
Fotografia Il 6 2
Historia y
Historia y Teoria del s v : s
Teoria Arte y el Troncal Historia y Teoria del Disefio 6 2
Disefio
Proyectos:
Grafico y de la | Especifica | Proyectos de Disefio Grafico | 18 6
Proyectos e | Comunicacion
Investigacion
Conjuntos
Graficos e Especifica | Diseno Editorial 6 2
llustracion
Ciencias
Sociales y
Ciencias Legislacién . .
Sociales aplicadas al Especifica | Mercadotecnia 6 2
Disefio
Gréfico
Optativa 6 2
Total 90 30
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TERCER CURSO

CREDI. | HORAS
AREA MATERIA TIPO ASIGNATURA TOS SEMANA
LES
Diserio Grafico asistido por Ordenador Ill 12 4
Ciencia y
Ciencia y Tecnologia
Tecnologia |Aplicadas al |Especifica | Técnicas de Produccion e Impresion II 6 2
Aplicadas Disefo
Gréfico
Grafica Audiovisual 12 4
Historia y
Historia y Teoria del N , L .
Teoria Arte y el Troncal Historia y Teoria del Diserio Grafico 6 2
Disefio
Proyectos:
Grafico y de la | Especifica | Proyectos de Disefio Grafico Il 30 10
Proyectos € | Comunicacion
Investigacion | Conjuntos
Gréaficos e Especifica | llustracion 6 2
llustracion
Ciencias
Sociales y
Ciencias Legislacion ; o e . L
Sociales aplicadas al Especifica | Organizacion Industrial y Legislacion 6 2
Disefio
Grafico
Optativa 12 4
Total 90 30
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Il. ESTUDIOS SUPERIORES DE DISENO, ESPECIALIDAD DE DISENO DE INTERIORES.

A. ORGANIZACION DE AREAS, MATERIAS Y ASIGNATURAS.

AREAS MATERIAS ASIGNATURAS CURSO | SR | Moma®
A i T 0
BifiEEieites (E:Jg:;gjro ArtistiCo....ccovvvieie e, :0 g g
Artistica Artisticos Maquetismo................ | q0 12 4
Técnicas de Expresion..................... 2° 12 4
Fundamentos o s
Cientificos Fundamentos Cientificos.................... 1 9 3
Sistemas de Geometria Descriptiva l.......ccoccoeeeeeees 1¢ 9 3
Representacion Geometria Descriptiva ll..................... 29 9 3
wionda Y. ConstrideCion 1 .sunnnnasnn 6 2
Tecnologia - o
: G ConstricCiON Il cumnnnnnamnnn 2 6 2
Aplicadas Ciencia y Const ion Il 30 6 >
Tecnologia onstruccion ...,
Aolicadas al Instalaciones l..........ccccvieeviiecciieecnnn, 2° 9 3
D‘i)seﬁo de Instalaciones ll..........ccoceeeeviieiciiecinnn, 3° 9 3
Interiores Mediciones y Presupuestos................ 3° 9 3
CAD BaSIC0 susnmmmmunmmninnnie 12 12 4
CADAVANZAdD s nssssmnins 2° 12 4
Historia y Teoria del Arte a través de
s s ; la Arquitectura y el Mueble.................. 1° 2
Historia y ;'('jtggi y Eg?"a Historia y Teoria de la Arquitectura
Teoria Ciactis y (0 Le 7 2° 6 2
Historia y Teoria de la Arquitectura
Interior [Lcasmemannnnnaanmnss 3 6 2
Proyectos Basicos | Proyectos Basicos..............ccccceceuneee. 1° 18 6
Proyectos: Proyectos de Diseno de Interiores |.... 2° 24 8
Proyectos € | Interiores Proyectos de Disefio de Interiores |I... 3° 30 10
Investigacion
Acondicionamient
o y Rehabilitacién | Acondicionamiento y Rehabilitacién |. 2° 6 2
de Edificios y Acondicionamiento y Rehabilitacion |1 3° 6 2
Espacios
Ciencias Sociales
Ciencias ;é‘lieggga;gn Organizacion Industrial y Legislacion. 3° 6 2
H H 0
Sociales Disefio de Mercadotecnia...............cccevvveeneennn. 3 6 2
Interiores
: Optativa........coovveeeeiee e, 2° 6 2
Optativas Optativa. ... 30 12 4
Proyecto Final 3
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B. DISTRIBUCION DE LAS ASIGNATURAS POR CURSO Y CARGA LECTIVA DEL

CURRICULO.
PRIMER CURSO
crepl- | HORAS
AREA MATERIA TIPO ASIGNATURA Tos | SEMANA
LES
Dibujo Artistico 9 3
B Fundamentos
Artistica Artisticos Troncal | Color 9 3
Magquetismo 12 4
Fundamentos Troncal | Fundamentos Cientificos 9 3
Cientificos
Sistemas de ; .
Ciencia y Representacion Troncal | Geometria Descriptiva | 9 3
Tecnologia
Aplicedds Ciencia Y Construccién | 6 2
Tecnologia Especi-
Aplicadas al : cg
Disefio de i
IttaRoras CAD Basico 12 4
— Historia y Teoria n— . ;
Historia y del Arte y el Trontal Historia y Teoria del Arte a través de 6 2
Teoria Disefio la Arquitectura y el Mueble
Proyectos e Proyectos -
Investigacion | Basicos Troncal | Proyectos Basicos 18 6
Total 90 30




368 Miércoles, 13 de junio 2007 Suplemento al N.’ 114

SEGUNDO CURSO
cREpl. | HORAS
AREA MATERIA TIPO ASIGNATURA TOS SEMANA
LES
Artistica Fundamentss Troncal | Técnicas de Expresion 12 4
Artisticos P
Sistemas de ; i
Representacion Troncal | Geometria Descriptiva Il 9 3
Ciencia y Siarncia Construccion I 6 2
Tecnologia Tecnol y'a
Aplicadas Aol og | Especi- )
plicadas a fica Instalaciones | 9 3
Diserio de
Interiores
CAD Avanzado 12 4
L w Historia y e . .
;'gﬁ:a y Teoria del Arte | Troncal m'tsetﬁgf‘ly Teotiaide/la Arquitectura 6 2
y el Disefio
Proyectos: Especi- — .
fsftres 4 Proyectos de Disefio de Interiores | 24 8
Proyectos e
Investigacion | Acondicionamien
oy Especi-
Rehabilitacién fi P Acondicionamiento y Rehabilitacién | 6 2
=i ica
de Edificios y
Espacios
Optativa 6 2
Total 90 30
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TERCER CURSO
crepl- | HORAS
AREA MATERIA TIPO ASIGNATURA TOS SEMANA
LES
Construccion 6 2
Ciencia y
Ciencia y Tecnologia ESpecl
Tecnologia Aplicadas al ficg Instalaciones |l 9 3
Aplicadas Diseno de
Interiores
Mediciones y Presupuestos 9 3
et Historia y Teoria Historia y Teoria de la Arquitectura
;lésgﬁga y del Arte y el Troncal | |nterior 1| 6 2
Disefio
Proyectos: Especi- _ .
b ariowas fica Proyectos de Disefio de Interiores Il 30 10
Proyectos e
Investigacion | Acondicionamiento
y Rehabilitacion | Especi- - . By
de Edificios y fica Acondicionamiento y Rehabilitacion Il 6 2
Espacios
Ciencias
Sociales y Organizacion Industrial y Legislacion 6 2
Ciencias Legislacion Especi-
Sociales aplicadas al fica
Disefio de Mercadotecnia 6 2
Interiores
Optativa 12 4
Total 90 30
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ANEXO Il
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