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= Silueta de la cara, en cartulina plastificada, para ju-

gar al Emoticon. Ficha 3.3.7.A.

= Diferentes partes de la cara, impresas en cartulina.

Ficha 3.3.7.B.

= Belcro o imanes autoadhesivos para colocar las par-

tes de la cara.

= El emoticon puede ser nuestro personaje du-

rante todo el ano. Es el que mostrara estados
de animo dependiendo de las incidencias que
sucedan a lo largo del tiempo en el grupo (Pe.
una pelea en el patio, un cumpleanos. . .)
Realizaremos la silueta de la cara en un tamano su-
ficiente para ser visto por todo el grupo.

Tendremos preparadas distintas cajitas con las par-
tes de la cara: 0jos y cejas, nariz, boca, pelo, asi como
simbolos varios que nos permitan representar: abu-
rrimiento, enfado, orgullo, alegria, furia, pensativo,
amor, gusto, sorpresa, susto, timidez, miedo, celos,
nervios, tranquilidad, curiosidad, no gustar, tristeza,
duda, odio, verguenza.

)iRealizacion:

= Todos los dias podemos jugar un ratito a “Emo-

ticon esta...;Qué le pasa a Emoticon?” Colocando
los elementos correspondientes al estado que que-
ramos reflejar.

= Aprovecharemos las situaciones que nos permitan

un aprendizaje incidental, esto es; cuando suce-
da alguna incidencia/particularidad a lo largo de la
jornada (p.e. un nino se cae en el patio, es el cum-
pleanos de una nifa...) reflejaremos en el Emoticon
cOmo se siente esa persona en ese momento.

= Podemos asimismo jugar a “poner” y “adivinar”

caras.
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