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Problema que Lintents solucionar:

La mayoria de nosotros tewemos La capacidad de apreder o comprender
cosas complicadas. Pero no todos. Hay algunos nikos que tiensn
discapacidad mental, por Lo tanto les cuesta mds aprender Y entender Las
cosas; incluso @ veces, hay gente que se rie de ellos Y o e parece justo; por
ese wotivo he propuesto este lnvento.

Objetivo que pretends cumplir:

Me gustaria bnventar un nvento con el que el niio desarvollara La mente Y
Al miswmo tiempo st divirtiern, es decir que aprenda de una forma divertida,
educativa Y entretenida. A Lo weejor el wiio no ewtenderd La Leceisn del todo,
pero Al menos aprenderd Lo principal Y toward La iniciativa para estudiarlo

wis a fondo.

A quien va destinado Yy el Gnbito ole aplicacisn.

Este juguete va destinado a todos aquellos nifos que tienen discapacidad
mental.

St trata de una simpéitica mascota que juegue Y ayude al wiio a
aprender lecciones, divirtiéndose al mismo tienpo.

Més de una vez he visto mascotas interactivas parecidas a esta,
Aquellas wueven La pata o levantan el rabo, no tienen nada de especial,
PEro £StA tiene muchas cosas especiales para que el nino aprenda | se
divierta. Es. .DIFERENTE , porque esté programada como un
ordenador.

Cualauier robot disenado para moverse en wn sitio desconocido necesita
muchos sensores Y controladores para evitar los pbstdculos.

Yo o ewtiendo mucho ole robots pero si comprendo que hay personas
que necesitan aYuaa Y por eso se meh scurvidp este invento.

(tedas 22

S-:'c.r:‘.g.:

)

Un I"”B vele ::rc-udq Perm mnos o

L

“Da Jubulrs PiFc@eilrs




