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Desafío  2013 “Senior Solutions”.    

FLL  EN  UNIVERSIDAD DE LEÓN. 
Fecha: 16 de febrero 2013 

Lugar: Escuela de Ingenierías Industrial e Informática 

EQUIPOS PREMIADOS EN EL TORNEO CELEBRADO EN LA UNIVERSIDAD DE LEÓN 

Todos los equipos que compiten en la FLL son ganadores,  lo  realmente esencial es todo lo que 

ha descubierto y aprendido el equipo a través de la experiencia FLL. Todos los equipos reciben 

una medalla oficial por su participación en el torneo, y los equipos que destacan 

especialmente en algún ámbito reciben, además, un premio.  

Todos los torneos FLL en España se rigen por el sistema internacional común de valoración y 

premios. Aunque la competición de robots es quizá la parte más llamativa del torneo, los 

equipos también son valorados por su trabajo en Diseño del Robot, Proyecto Científico y 

Valores FLL.  

 

NOMBRE DEL 

EQUIPO 
CENTRO 

PROVINCIA/ 
Localidad 

Nº 
Participantes 

( de 10 a 16 
años) 

Entrenador PREMIOS  RECIBIDOS 

IESO  TIERRA 
DE CAMPOS- 
DIPUTACION 

DE PALENCIA 

IESO Tierra de Campos 

PALENCIA 
Paredes de 

Nava 
8 

Gregorio Manuel 
Maestro 

Hernández 

 

 

GANADORES DEL 
TORNEO 

PREMIO AL 
COMPORTAMIENTO 

DEL ROBOT 

JESUITAS 2 
Colegio Sagrado Corazón 

Compañía de Jesús 
LEÓN 10 

Laura Juanes 
Fernández 

 

PREMIO AL MEJOR 
PROYECTO 
CIENTÍFICO 

JESUITAS 1 
Colegio Sagrado Corazón 

Compañía de Jesús 
LEÓN 10 

Laura Juanes 
Fernández 

 

Diploma y Medalla 

LOCAS 
TUERCAS 

Centro Internacional de 
Tecnologías Avanzadas 

(Fundación  Germán 
Sanchez Ruipérez 

SALAMANCA 
Peñaranda 

de 
Bracamonte 

10 

Román Ontiyuelo 
Martín 

 

PREMIO JOVENES 
PROMESAS 

TUERCAS 
LOCAS 

Centro Internacional de 
Tecnologías Avanzadas 

(Fundación  Germán 
Sanchez Ruipérez) 

SALAMANCA 
Peñaranda 

de 

10 

Román Ontiyuelo 
Martín 

 

PREMIO AL MEJOR 
DISEÑO DEL ROBOT 



                                                                               

2 
Dirección General de Innovación Educativa y Formación del Profesorado 

18 Febrero 2013 

Bracamonte 

FABLAB LEÓN FabLab León (Empresa) 
LEÓN 

Ribaseca 
10 

Nuria Robles 
Miguelez 

 

PREMIO AL 
EMPRENDIMIENTO 

FERNANDEZ-
PEÑALANCIA 

IES Lancia LEÓN 10 

Fátima González 
Puebla 

 

PREMIO A LOS 
VALORES DE LA  

FIRSL LEGO LEAGUE 

LEGIOLANCIA IES Lancia LEÓN 10 

Fátima González 
Puebla 

 

Diploma y Medalla 

GARCIA 
BELLIDO 

I.E.S García Bellido LEÓN 10 

Javier Alfonso 
Cendón 

 

 

PREMIO AL MEJOR 
ENTRENADOR 

LEONÉS 1 Colegio Leonés LEÓN 10 

Alvaro 
Barrioluengo 

 

Diploma y Medalla 

LEONÉS 2 Colegio Leonés LEÓN 10 

Miguel Angel 
Llamas Alvarez 

 

Diploma y Medalla 

ROBOTICA-
ERAS 

IES Eras de Renueva LEÓN 10 

Octavio 
Grancisco 

Correonero 

 

Diploma y Medalla 

LEGOPARDOS AMPA C.P San Claudio LEÓN 10 

Pablo Núñez 
González 

 

Diploma y Medalla 

SOLFAMIDAS Proconsi  S.L ( Empresa) LEÓN 5 

Juan Carlos 
Abad García 

 

Diploma y Medalla 

ALFONSOINES IES Alfonso IX ZAMORA 5 

Florentino 
Regullón 

Rodríguez 

 

Diploma y Medalla 

BUILDERS 
ROBOTS 

IES La Corredoria OVIEDO 8 

Antonio José 
Cazorla Alonso 

 

No asistió a Competición 
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TOTAL      15  equipos  …………………………………………….   138 alumnos participantes 

Valores FLL: 

La competición amistosa, el respeto hacia los demás y el trabajo en equipo son el centro de todo lo que 

se hace en FLL. 

• Realizar un póster que muestre la integración de los Valores FLL (inclusión, descubrimiento, 

coopertición, respeto, trabajo en equipo)  

• Realizar una breve actividad para demostrar cómo el grupo trabaja en equipo.  

• FIRST tiene dos términos para incorporar los Valores FLL en las actividades del equipo:  

• Gracious ProfessionalismTM (Cortesía Profesional): valorar el trabajo bien hecho, tanto 

el propio como el de los demás.  

• CoopertitionTM (Coopertición = Cooperación + competición): competir, ayudar y 

aprender de los demás compañeros, equipos y entrenadores.  

Desarrollo del Robot: 

• Diseñar, construir y programar un robot para resolver las misiones en la mesa de competición 

en 2’30’’.  

• Presentar durante 5 minutos el Diseño del Robot, explicando los procesos técnicos, la 

estrategia y la programación ante un equipo de jueces el día del torneo.  

Proyecto Científico: 

• Identificar un problema real relacionado con la temática del desafío  

• Proponer una solución innovadora  

• Compartir sus experiencias con una presentación de 5 minutos que realizarán ante un equipo 

de jueces el día del torneo.  

Credo FLL 

Somos un equipo 
Trabajamos para encontrar soluciones con la ayuda de nuestros entrenadores 
Honramos el espíritu de una competición amistosa 
Lo que descubrimos es más importante que lo que ganamos 
Compartimos nuestras experiencias con los demás 
Mostramos cortesía profesional en todo lo que hacemos 
¡Nos divertimos! 
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