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10 JUEGOS DE BLOQUES LÓGICOS 
 
10 Juegos de bloques lógicos de plástico. Excelente 
recurso para introducirse en el mundo de la 
geometría. Este juego permite el conocimiento y la 
discriminación de formas, tamaños, grosores y 
colores, razonando sobre estos conceptos. Dispone de 
las 4 formas básicas: círculo, cuadrado, triángulo y 
rectángulo. Cada una de ellas en 2 tamaños, 2 
grosores, 2 texturas y 3 colores. Formado por 48 
piezas geométricas. Se presenta en caja de plástico 
compartimentada. Tamaño: 20 x 18 x 4 cm. 

 

10 JUEGOS DE REGLETAS CUISSENAIRE 
 
10 Juegos de regletas CUISENAIRE de plástico de 1 
cm de lado, formado por 200 regletas de 1 a 10 cm de 
largo. Cada juego se presenta en estuche de plástico 
compartimentado donde se pueden almacenar y 
conservar los componentes del mismo, cada juego se 
acompaña de su correspondiente guía didáctica. 

 

10 ÁBACOS 
 
10 Ábacos formado por cinco columnas y con un 
completo surtido de formas y colores. Acompañado de 
interesantes actividades para ejercitar la identificación 
y el aprendizaje en el niño. 

 

1 CONJUNTO DE 25 JUEGOS DIDÁCTICOS, DE 
CONCEOTOS MATEMÁTICOS, COMPUESTO POR: 
 
 
 
 
 
 
 

− 1 Juego de asociación de imagen al número. 
“los números” 
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− 1 Puzzle de figuras encajables, compuesto por 
27 piezas de asociación número-cantidad.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

− 1 Juego De sumar y restar, con CDROM.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

− 1 Juego de asociación de mitades, de 
diferenciación y asociación de imágenes.  

 
 
 
 
 
 
 

− 1 Diagrama de números-objetos del 1 al 5, 
formado por un tablero de madera de 340 x 
340 mm, con un conjunto de 25 tarjetas 
fabricadas en madera, serigrafiadas con 
diferentes dibujos referentes a los números 
del 1 al 5. 

 
− 1 Diagrama de números-objetos del a6 al 10, 

formado por un tablero de madera de 340 x 
340 mm, con un conjunto de 25 tarjetas 
fabricadas en madera, serigrafiadas con 
diferentes dibujos referentes a los números 
del 6 al 10. 
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− 1 Mosaico de figuras geométricas, fabricado 
en madera y pintado con pintura atóxica en 
los 4 colores básicos: azul, rojo, amarillo, 
verde. 

 
 
 

− 1 Baraja de operaciones básicas sumas y 
restas. Compuesta por 28 cartas de 10 x 6 
cm. en plástico lavable, con cantos 
redondeados. El juego lo formas 7 grupos de 4 
cartas con sumas y restas del mismo 
resultado.  

 
 
 
 

− 1 Juego de habilidad para el aprendizaje de 
colores, cantidades y signos matemáticos de 
suma y resta. El juego lo forman una ruleta 
con 96 fichas, 4 tableros y 2 dados, e 
instrucciones del juego.  

 
 
 
 
 
 
 

− 1 Tablero de asociación de colores, formado 
por 25 fichas de madera serigrafiada con el 
objeto, número y color. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

− 1 Juego de clasificación por tamaños, que 
consiste en ordenar los tamaños de mayor a 
menor, compuesto por 8 encajables de 3 y 4 
piezas.  
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− 1 Juego de asociación de números y 
conjuntos, formado por 10 puzzles de 2 piezas 
y guía didáctica.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

− 1 Juego de asociación de imágenes mitad y 
mitad, formado por un puzzle hexagonal de 24 
piezas. 

 
 
 
 
 
 
 
 

− 1 Memo loto con 18 imágenes reales y 36 
fichas de madera, tablero de juego de doble 
cara.  

 
 
 
 

− 1 Juego de introducción a los colores y a las 
formas. Este juego está basado en disponer 
las piezas del juego según las piezas y colores 
en las casillas adecuadas. Desarrolla la 
destreza manual y el pensamiento lógico. 
Contiene: 1 tablero de juego, 40 piezas de 
juego en 4 colores y 5 formas diferentes, 1 
dado de colores y un dado de formas.  

 
 
 
 

− 1 Dominó gigante con fichas de color 
fabricadas en plástico de material muy 
resistente y que le proporcionan una gran 
estabilidad, siendo por tanto muy fácil de 
manejar para niños de corta edad.  
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− 1 Dominó de simetría, mediante el cual el niño 
va identificando fácilmente las formas 
geométricas básicas, formas compuestas, los 
números y las letras divididos por su eje de 
simetría.  

 
 
 
 

− 1 Juego de diez triángulos del mismo tamaño 
en colores básicos que deben ser encajados 
en sus correspondientes lugares para formar 
cuatro figuras geométricas de 1, 2, 3 y 4 
pierzas. Fabricado en madera robusta con un 
excelente acabado. Tamaño del tablero: 22,5 
x 22,5 cm.  

 
 
 
 

− 2 Sudoku niños. Tablero de madera con 9 
tablillas de madera serigrafiadas, de números 
del 1 al 6. se puede utilizar para 
entrenamiento de la motricidad, pensamiento 
lógico y reconocimiento de las formas. Se 
adjuntan ejemplos de juego.  

 
 
 
 

− 2 Tablero de cálculo de multiplicar, formado 
por un bastidor de madera con funciones 
matemáticas y 81 dados. La operación está 
estampada en el lado superior y el resultado 
de la misma en la parte trasera del dado.  

 
 
 
 

− 2 Juego para la composición, coordinación y 
capacidad de reacción de formas y colores. 
Formado por tres dados con formas y colore 
sy 18 tablas de madera, con figuras de 
diferente color. Incluye bolsa para guardar los 
elementos después de su uso. Los dados 
tienen unas dimensiones de 4 x 4 cms y las 
tablillas, de 5 x 5 cm. 

 
− 1 Juego de fichas de asociación para aprender 

los números y las cantidades del 1 al 10. 
dotadas de sistema autocorrector en el 
reverso. Contiene 24 fichas, 24 marcos de 
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plástico y guía pedagógica.  

 

4 JUEGOS DE SECUENCIAS TEMPORALES SOBRE 
PRODUCCIÓN ALIMENTOS 
 
4 Juegos de secuencias temporales de producción de 
alimentos. 
Dos séries de 34 fichas conteniendo, cada una de 
ellas, varios "procesos de producción", en cuyas 
escenas se muestran los ciclos de fabricación o 
elaboración de distintos productos alimenticios en sus 
fases más relevantes. Dotado de "sistema 
autocorrector" por banda de cinco colores. La 
coincidencia de éstos indicará que el orden de las 
fichas es el correcto. 

 

 

4 BALANZAS NUMÉRICAS 
 
4 Balanzas numéricas que favorecen el razonamiento 
y la evolución de las operaciones aritméticas básicas. 
Está formada por soporte, brazo numerado, con 10 
colgadores en cada uno de ellos y un total de 20 
pesas. Actúa por equilibrio cuando existe una 
relación de igualdad entre los dos brazos 

 

4 DOMINÓS TÁCTILES 
 
4 Dominó de madera de 24 piezas, recubiertos de 8 
texturas diferentes asociadas para reconocimiento 
táctil. 
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2 JUEGOS DE ENCAJE 
 
2 Juegos de encaje de actividades lógicas que permite 
abordar las primeras actividades de ritmo y 
algoritmos. El niño encaja las fichas de 3 formas y 4 
colores diferentes sobre una placa transparente, con 6 
puntos de encaje, que corresponden a las consignas 
de la ficha modelo. El juego está formado por 8 
planchas de plástico transparente, 36 fichas modelo 
de cartón y 144 fichas. Y guía didáctica. 

 

2 JUEGOS DE LOCALIZACIÓN LÓGICA 
 
2 Juegos de localización lógica. Compuesto por 24 
láminas (4 series de 6 láminas) que representan 
diferentes tableros de clasificación (en línea, en 
columna, en tablero de doble entrada) para multiplicar 
las actividades. Las láminas están organizadas en 
series de dificultad progresiva. El niño debe encontrar 
la focha correspondiente a la consigna pedida según 1 
ó múltiples propuestas (16 animales diferentes, 2 
tamaños, 4 colores, 4 accesorios). Contiene guía 
didáctica. 

 

2 SET DE FRUTAS 
 
2 Set de 108 frutas de colores vivos, fabricados en 
plástico muy flexible. Lo componen 6 modelos de fruta 
diferentes. Tamaño aproximado de las modelos: entr3 
3 y 5 cm. Aprox. Se presenta en contenedor para su 
almacenamiento y conservación. 

 

2 BANDEJAS 
 
2 Bandeja de clasificación para el juego anterior. 
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2 JUEGOS DE SERIACIÓN 
 
2 Juegos de seriación. Material de manipulación, 
formado por 125 piezas, 5 cordones y presentado en 
caja de madera con tapa transparente. 

 

 
4 BALANZAS 
 
4 Balanzas para líquidos y sólidos tipo roverbal. 
Indicada para la exploración básica de los conceptos 
de medidas. Conceptos: Medida, exploración del 
volumen y comparación entre sólidos y líquidos. 
Perfectamente calibrada. Cubetas con tapa para 
introducir líquidos, hasta 400 ml. Posibilidad de quitar 
las tapas para colocar sólidos. Cubetas con pitorro 
para el vaciado fácil de los líquidos. Cajón para el 
almacenamiento de las pesas. 

 

4 JUEGOS DE PESAS 
 
4 Conjunto de 54 pesas de plástico fácilmente 
apilables, distribuidas de la siguiente forma:  
- 20 de 1g,  
- 20 de 5g, 
- 10 de 10g 
- 4 de 20g. 
Cada color pertenece a un peso.  

 

1 JUEGO DE COBOS DE PLÁSTICO 
 
1 Juego de 400 cubos de plástico en 10 colores, de 2 
cm de arista y encajables por todas sus caras, 
adecuado para realizar ejercicios de matemáticas. 
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1 SOFTWARE DE MATEMÁTICAS, COMPUESTO 
POR 9 CD ROM CON LOS SIGUIENTES TÍTULOS: 
  

APRENDE CON PEPO  
El programa contiene los siguientes juegos: 

Juegos de seriación con diversos 
elementos como dibujos, figuras 
geométricas, colores, tamaños, etc.  
Ejercicios de reconstrucción de series.  
Divertido dominó.  
Juegos de temporalización.  
El antes y el después.  
Ordenar acontecimientos.  
Los días de la semana.  
La rueda del tiempo.  
Las estaciones.  
 

 
CÁLCULO - SAURIOS 

Reconocimiento de números del 1 al 
20.  
Establecer asociaciones mentales y 
conceptuales entre las cifras y las 
cantidades que representan.  
Introducción a la comparación entre 
cantidades.  
Desarrollo de la lógica y del 
mecanismo del cálculo.  
Refuerzo de la memoria visual y 
perceptiva.  
Primeros pasos con las sumas y las 
restas.  

 
CAZA - COSAS 

La DISCRIMINACIÓN VISUAL Y 
PERCEPTIVA.  
El adiestramiento de la MEMORIA 
VISUAL.  
La ORIENTACIÓN ESPACIAL y la 
rotación de los cuerpos en el espacio.  
Reconocimiento de LETRAS.  
Aprendizaje de NÚMEROS.  
Las FORMAS GEOMÉTRICAS.  
Los COLORES.  
La DISCRIMINACIÓN AUDITIVA y el 
aprendizaje de las NOTAS 
MUSICALES.  
AMPLIACIÓN DEL CAMPO SEMÁNTICO 
básico del niño.  

 
ORIENTACIÓN ESPACIAL 
Módulo 1 Ejercicios de reconocimiento de 
posiciones en el espacio. 

Juegos Arriba/abajo. 
Juegos Derecha/izquierda. 
Juegos Delante/detrás. 
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Juegos Dentro/fuera. 
Juegos Cerca/lejos. 

Módulo 2 Dictado de posiciones en el espacio. 
Módulo 3 Seguimiento de orden y simetría. 
Además, el programa ofrece un completo 
módulo de configuración y recuperación de 
resultados para el profesor. 
 
MATEMANÍA 1 
Módulo del profesor, en donde podremos 
configurar los ejercicios acomodando el grado 
de dificultad de las actividades a las 
posibilidades concretas de cada alumno, de 
esta forma, mantendremos el interés junto 
con el afán de superación.  
Módulo del alumno, podrá navegar libremente 
por el menú de ejercicios. El uso de la 
representación gráfica ayudará al niño a 
comprender y asimilar conceptos 
fundamentales tales como: 

 La representación numérica.  
 La comparación de cantidades.  
 La suma y la resta.  
 Los números cardinales y ordinales.  
 Resolución de problemas.  
 Cálculo mental.  

 
JUEGA CON SIMÓN 
Juegos de reconocimiento de imágenes y 
sonidos (imagen-imagen, sonido-imagen, 
sonido-sonido, etc. 
Juegos de memoria auditiva 
Juegos de secuenciación de sonidos 
Juegos de interpretación de sonidos como 
acontecimientos (ruido de trueno, de lluvia, 
estornudo) como acontecimientos y hechos 
(resfriado) con diferentes posibilidades en 
cuanto a la reproducción de los sonidos e 
imágenes (imagen-imagen, sonido-imagen, 
etc. 
El programa presenta más de 32 tipos de 
juegos con divertidos gráficos y animaciones  
 
RoboKIDS Números 
RoboKIDS y los Números es un completo 
programa de aprendizaje de matemáticas 
destinado a niños y niñas a partir de tres. El 
método, creado por profesores de 
matemáticas especializados en Educación 
Infantil y coordinado por profesionales de la 
Psicología Infantil, está ideado para desarrollar 
y afianzar en los más pequeños las 
capacidades lógico-matemáticas a través del 
juego. 
El concepto del número y su representación.  
La identificación de las principales cualidades 
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métricas de los objetos.  
Los procesos de asociación, clasificación y 
comparación.  
El reconocimiento y la orientación espacial.  
Características: 
Divertidas actividades multimedia para 
desarrollar las principales habilidades lógico-
matemáticas. 
 
Los Números con los Lunnis 
Incluye: Cuaderno de Fichas, Juego 
educativo en CD-ROM multimedia. 
Basado en los populares personajes de RTVE 
(los Lunnis), creado por profesores de 
matemáticas especializados en Educación 
Infantil y coordinado por profesionales de la 
Psicología Infantil, este producto está pensado 
para entretener y, a la vez, desarrollar y 
afianzar las capacidades lógico-matemáticas 
de los niños y niñas de una manera lúdica y 
eficaz. 
Los niños desarrollarán de forma lúdica los 
cuatro bloques principales del ámbito 
educativo lógico-matemático de la Educación 
Infantil: 

El número 
La medida 
Conjuntos 
Iniciación a la geometría 

Contenidos generales: 
Cuaderno de 45 fichas lúdico-pedagógicas, 
clasificadas en tres niveles y con un total 135 
actividades. Cada ficha incluye una descripción 
de sus principales objetivos pedagógicos de 
orientación para el profesor/a o el adulto. 
 
MATH ATTACK 
Con Math Attack no se van a dar cuenta de 
que están aprendiendo a dominar habilidades 
matemáticas esenciales mientras destruyen 
los virus... ¡Hasta que vean cómo mejoran sus 
notas! 
Enseña y refuerza habilidades y conceptos 
matemáticos que incluyen sumas, restas, 
multiplicaciones, geometría, resolución de 
problemas, clasificación y otros conceptos 
vitales en el aprendizaje de las matemáticas. 
Presentado como un divertido juego de acción 
3D, convierte al jugador en miembro de un 
escuadrón de élite que debe defender un 
sistema informático de un ataque de 
peligrosos virus. 
Desarrolla la autoconfianza en la resolución de 
operaciones y problemas, el reconocimiento 
de patrones y la agilidad en el cálculo mental 
de sumas, restas y multiplicaciones. 
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Juegos y actividades que desarrollan la 
inteligencia. 
 
MATH INVADERS 
Aprender a contar y a agrupar, aritmética y 
otros conceptos básicos del aprendizaje de las 
matemáticas, constituyen la esencia de este 
divertido juego. 
El jugador se convierte en un exterminador de 
virus de élite para defender el ordenador de 
una invasión. La misión es eliminar todos los 
virus. Para ello tendrá que superar numerosos 
desafíos matemáticos. 
Math Invaders ofrece sencillos y divertidos 
tutoriales para que los más pequeños puedan 
hacerse con el manejo del ordenador con 
facilidad. Está especialmente indicado para 
niños y niñas entre 5 y 8 años. 
Facilita la iniciación a los números, las 
operaciones simples y la geometría 
Presenta conceptos matemáticos básicos. 
Diferentes grados de dificultad. 
Utiliza el refuerzo positivo. 

 1 Guía didáctica 
 

 

3 CONTENEDORES 
 
3 contenedores de plástico transparentes apilables, 
con tapa de diferentes colores y 
ruedas, Medidas: 60 x 40 x 26 cm. Para guardar y 
ordenar algunos de los artículos que se ofertan en este 
lote. 
 

 


