
CONCURSO DE DETERMINACIÓN DE TIPO


Código: CAMA_67


Denominación: 

CALVA Y MARROS


DEFINICIÓN

Calva y marros destinados a Espacios Educativos de Centros de Enseñanzas Escolares.

CARACTERÍSTICAS GENERALES

1.- GENERALIDADES

Calva y marros para la práctica de juegos tradicionales en la clase de educación física en los niveles educativos de Infantil, Primaria y Secundaria.

El lote constará de 2 juegos completos de calva y marros.

2.- DIMENSIONES (en mm).

Calva: La longitud de la zapata será de 25 a 30 cm y de la alzada de 20 a 25 cm. La anchura de la zapata estará comprendida entre 7 y 8 cm. La alzada tendrá el mismo grosor que la zapata, si bien puede ir ligeramente en disminución y terminar en forma cilíndrica con 3-4 cm de diámetro.

Peso mínimo del marro de 1500 gramos. Su longitud es de 25 cm como máximo y su diámetro de 5 cm como mínimo

3.- COMPOSICIÓN

La Calva es un cuerpo de madera de una sola pieza en forma de ángulo con una abertura comprendida entre 130º y 160º. Al lado inferior del ángulo, que es el que irá apoyado sobre el suelo se le denomina zapata y al lado superior alzada.

El marro es la pieza que hay que lanzar hacia la calva. Puede ser de piedra o hierro, cilíndrica u ovalada.
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