
CONCURSO DE DETERMINACIÓN DE TIPO


Código: JU04_120


Denominación: 

JUEGO DE OBSERVACIÓN PARA 4 AÑOS


DEFINICIÓN

Juego de observación destinado a equipo de ciclo de Centros Enseñanzas Escolares.

CARACTERÍSTICAS GENERALES

1.- GENERALIDADES

Juego de observación para el nivel educativo de Infantil

2.- COMPOSICIÓN

Estará compuesto por:

· Mosaico: 
1

Compuesto por un mínimo de 100 piezas que presenten formas geométricas diferentes y que encajen en base de plástico transparente. Completará el juego unas láminas de modelo.

· Puzzles de encaje: 
3

De dificultad creciente, construidos en madera; mínimo de 8 piezas. Alguno representará la anatomía humana.

· Juego de Asociación de ideas: 
1

De tipo Loto. Un ejemplo sería la asociación de contrarios, profesionales, etc.

· Puzzles: 
6

De un mínimo de 10 piezas. Que representen niños y niñas de diferentes etnias del mundo. Dimensión de la figura: 50 cm de altura aproximadamente.

· Encajes: 
x

Módulos de madera para crear objetos tridimensionales.

· Mosaicos y Encajes: 
x

Tablero mural para reproducir numerosos motivos figurativos y geométricos siguiendo las láminas modelo a través de fichas de colores. Los tableros deben permitir la transacción entre el plano horizontal pequeño y el grande.

· Lupa: 
1

De mango y de 10 aumentos.

· Microscopio Lupa: 
1

Bandeja deslizante y microscopio vertical que pueda acoplarse para la observación de experimentos desde arriba y lateralmente. Estas partes encajarán formando una unidad estanca. Manejado individualmente, la parte superior se ha de poder utilizar como lupa.

En la oferta económica, además del precio total del lote, deberá reflejarse el precio por unidad de cada uno de los elementos que componen el lote.
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