
CONCURSO DE DETERMINACIÓN DE TIPO


Código:JUCG_118


Denominación: 

JUEGO DE CUERPOS GEOMÉTRICOS


DEFINICIÓN

Juego de cuerpos geométricos destinado a equipo de ciclo de Centros de Enseñanzas Escolares.

CARACTERÍSTICAS GENERALES

1.- GENERALIDADES

Juego de cuerpos geométricos para el nivel educativo de Primaria.

2.- COMPOSICIÓN

Comprenderá lo siguiente:

· Colección de cuerpos geométricos en material transparente: 
1

Comprenderá, al menos, los cinco poliedros regulares: esfera, cono, cilindro, prismas cuadrangular y hexagonal, pirámides triangular y cuadrangular.

La dimensión máxima de cada cuerpo será unos 15 cm. Incluirá estuche apropiado, dotado de alejamiento para cada uno de los cuerpos.

· Juego de cuerpos macizos en madera: 
1

Se destinarán principalmente al Ciclo Medio.

Pueden ser de tamaño pequeño.

Incluirán estuche apropiado.

· Juego de Construcción de figuras Geométricas: 
1

Fabricados en material plástico y Contenidos en estuche ó envase resistente.

En la oferta económica, además del precio total del lote, deberá reflejarse el precio por unidad de cada uno de los elementos que componen el lote.
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