
CONCURSO DE DETERMINACIÓN DE TIPO


Código: JAM5_114


Denominación: 

JUEGO APRENDIZAJE MATEMÁTICAS 5 AÑOS


DEFINICIÓN

Juego de aprendizaje destinado a equipo de Ciclo de Centros Enseñanzas Escolares. 

CARACTERÍSTICAS GENERALES

1.- GENERALIDADES

Juego aprendizaje de matemáticas para el nivel educativo de Infantil

2.- COMPOSICIÓN

Estará compuesto por:

· Juegos de Cartas: 
2

Variadas, de familias y parejas.

· Juegos de mesa: 
1

De tamaño convencional y uso manual; fabricados en material resistente que incluyan, al menos, parchís y dominó.

· Juegos de datos: 
1

Compuesto por:

Dados con caras diferentes: 
5

De madera y de 30 mm.

Dados grabados con puntos: 
5

De madera y de 30 mm.

Fichas de plástico en 4 colores.

· Reloj de pared: 
1

 De funcionamiento real y numeración completa.

· Cinta métrica: 
1

De material plástico flexible de 1,5 cm

· Cinta métrica: 
1

De uso convencional de 5 m, con sistema que permita su recuperación

· Abaco: 
1

Con un mínimo de 5 varillas de 10 unidades cada una, vertical y con piezas redondas ó cuadradas de colores diversos.

· Balanzas: 
2

De plástico resistente, una para líquidos y otra para sólidos con sus correspondientes pesas.

· Juego de recipientes: 
1

De diversas capacidades, fabricados preferiblemente en plástico y con asa para facilitar su manipulación.

Constará al menos de las siguientes medidas de capacidad: 

1/4 de litro, 1/2 litro y 1 litro.

· Juego de bloques lógicos: 
1

En plástico y con 2 texturas, una lisa y otra rugosa, formado por 5 formas geométricas de 4 tamaños y colores.

· Regletas: 
200

De 1 x 1 de sección, con una longitud de 1 a 10 cm, y en 10 colores. Acompañará 12 láminas de cartón impresas por 2 caras, que reproduzcan situaciones ó problemas de dificultad progresiva, formadas por 2 ó 3 elementos.

· Actividades-Juego: 
1

Para la selección, clasificación, correspondencia y reflexión.

· Juego: 
1

Para primeras operaciones numéricas a través de la manipulación y la formulación. Con etiquetas adhesibles y temática atractiva.

· Juego: 
1

De figuras geométricas multicubos, multiprismas, etc. Para manejar y contar.

· Balanzas y placas para contar.

· Toporama: 
1

Para las nociones espaciales, posiciones de orientación, simetría y diferencia de planos.

· Estructura primeros pasos a la abstracción: 
1

Para reproducir con volumen los ensambles a partir del dibujo y con perspectiva, impreso en fichas de cartón de color en dificultad progresiva.

· Tamgran: 
1

 Juego para ejercer las capacidades de observación, razonamiento é imaginación.

En la oferta económica, además del precio total del lote, deberá reflejarse el precio por unidad de cada uno de los elementos que componen el lote.
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