SCAPE ROOM

a) Sopa de letras

b) Puzle

c) Explotar globos con pruebas.
d) palabras con el cuerpo

e) Encontrar clavo

f) Mensaje inacabado

g) Crucigrama

h) Mensaje con letras

a, b, e, ¢, 4, £, g, h
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a, £, g, b, d, e, ¢, h
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Cada grupo tiene una llave que abre el candado con
la llave de la habitaciédn.

La llave se encuentra en un dentifrico.
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Prueba f) Prueba h)

Cada grupo dispone de dos ayudas:

° El resto del Scape Room, debe
realizarse con los cordones atados entre
vosotros.

° S6lo podéis hablar en inglés sin

traductor.
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Ayuda para poder saltar la prueba que elijais, pero debéis estar el resto
del Scape Room con todos los cordones atados entre vosotros.
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Ayuda para poder saltar la prueba que elijais, pero debéis hablar en
inglés el resto del Scape Room entre vosotros.

AyubDin

Ayuda para poder saltar la prueba que elijais, pero debéis estar el resto
del Scape Room con todos los cordones atados entre vosotros.

AyUuDA

Ayuda para poder saltar la prueba que elijais, pero debéis hablar en
inglés el resto del Scape Room entre vosotros.
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Ayuda para poder saltar la prueba que elijais, pero debéis estar el resto
del Scape Room con todos los cordones atados entre vosotros.

Ayuda para poder saltar la prueba que elijais, pero debéis hablar en
inglés el resto del Scape Room entre vosotros.

Ayuda para poder saltar la prueba que elijais, pero debéis estar el resto
del Scape Room con todos los cordones atados entre vosotros.

Ayuda para poder saltar la prueba que elijais, pero debéis hablar en
inglés el resto del Scape Room entre vosotros.
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EL PRINCIPE DESTRONADO

Busca las siguientes 16 palabras en esta sopa de letras.
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Opciones de respuesta:

El gato Moro y lo arroja a la basura.
El perro y lo tira a las gallinas.
No tiene ningun animal.

Tdea principal:

Hacer un acertijo del clavo que se creia que Quico

se habia tragado y ahi esconder la siguiente pista.

Acertijo:

Creian que Quico me tragd

Si me tocas, te pincho yo

Si con agua me tocas me oxido
Normalmente me das con un martillo
Y en esta habitacidén estoy

cQuién soy?
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¢A gqué hora se despierta Quico?
a las 10.



CRUCIGRAMA SOBRE MIGUEL DELIBES Y "EL PRINCIPE

DESTROMNADO"
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Cada grupo tenia un fragmento. Cuando todos tuvieran
su fragmento, deben unirlos y descifrar el mensaje
para hallar la llave de salida. Los numeros
corresponden a la letra del abecedario:
10/22/7/22/5/21/5 6/1/23/16/19/9/21/16 4/5
18/22/9/3/19

Juguete favorito de Quico



Pasta de dientes (tienen que buscar una

pasta de dientes en la que se encuentra la llave)
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