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Arnold, aprendiz de bibliotecario, te propone

completar este test de preguntas sobre la biblioteca
escolar:

¢ A qué se puede ir a la biblioteca?

a) A leer y escuchar cuentos.
b) A merendar.
c) A hacer gimnasia .

¢ Qué materiales puedes encontrar en la biblioteca?
a) Balones, pelotas y raquetas de tenis.

b) Libros, cuentos, revistas, etc.
c) Quinielas de futbol.
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SINAMI GOS es la mas egoista. Sale corriendo si ve
a otros ninos compartiendo historias, participando en
actividades o disfrutando de ser amigos.

En este caso tienes que preparar, con ayuda de tus
padres, un juego de grupo para contarselo a tus
amigos y realizarlo en la clase o en la biblioteca
escolar.
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MAXIMO LIO tiene una habilidad especial para
desordenar los libros y perderlos.

Para echarlo definitivamente de la biblioteca tienes
que averiguar el titulo de un cuento a partir de una
serie de pistas.

PISTAS:

-Son tres personajes animales.

-Son hermanos y tienen cuernos.

-Su objetivo es encontrar los mejores pastos.
-Tienen cruzar un puente.

-Su enemigo es un troll.
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Una de las actividades que se pueden hacer en el
aula o en la biblioteca escolar es jugar a representar
a los personajes de los cuentos.

Esta prueba consiste en elegir al personaje favorito

(Caperucita Roja, El gato con botas, La madrastra de
Blancanieves, Pulgarcito...) y representar con mimica
sus caracteristicas para ver si el resto de los
companeros adivinan de quién se trata.
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Ya sabes que ROM POTODO representa el deterioro y
tiene la mania de romper las hojas de los libros y
destrozar las historias.

Para eliminarlo de la ruta del buen explorador, tu

mision es recomponer la imagen que esteé cortada en
distintas piezas, como si fuera un puzzle.

*Puedes recortar cada pieza y pegarlas en otro folio en blanco.
*Las imagenes estan en la siguiente pagina.
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Como ROM POTODO se encarga de romper los
libros, la clase organizada en pequefios equipos de
trabajo, montaran el “Hospital de Libros” para
reconstruir los materiales de la biblioteca escolar

que estén estropedados o rotos.

Pueden utilizar folios, pegamento, celo, forro... etc.
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MOLES TOMUCHO no para de gritar, interrumpir al
profesor, no escucha los cuentos y consigue que el
resto de los companeros de clase armen bullicio.

Tu mision en este caso es inventar un conjuro o unas
palabras magicas para hacer desaparecer a este
enemigo del colegio.
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Aunque todavia no sepas leer muy bien, en la
biblioteca escolar hay libros para llevartelos en
préstamo y disfrutar leyendo con tus padres.

Elige el que mas te guste, pideselo al profesor

responsable de la biblioteca para llevartelo a casa
y, con ayuda de tus padres, prepara una pequena
presentacion del contenido para mostrarselo a tus
companeros.




