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LAS SIGUIENTES DESCRIPCIONES TECNICAS SON PROVISIONALES Y PUEDEN SUFRIR
MODIFICACIONES POR NUMERO DE COMPETIDORES INSCRITOS O A CRITERIO DEL
ORGANO COMPETENTE DE LA CONSEJERIA DE EDUCACION.

1.

Introduccion a Ila modalidad de Competicion “44_ESCAPARATISMO Y
COMERCIALIZACION VISUAL”
La competicién consistira en el desarrollo de un trabajo practico que requerird alosy las
competidoras que pongan en practica una amplia gama de conocimientos, habilidades
y destrezas para demostrar sus competencias durante la competicion.

1.1 ¢Quién patrocina la modalidad de competicion?
A fecha de la publicacion de esta Descripcion Técnica, no hay un acuerdo oficial con los
posibles patrocinadores de la modalidad de competicion n244 ESCAPARATISMO Y
COMERCIALIZACION VISUAL en su edicién de 2025

1.2 ¢Qué hacen estos profesionales?
Son los responsables de optimizar la presentacién, disponibilidad y rendimiento de los
productos en el punto de venta, utilizando, sobre todo, estrategias visuales para
impulsar las ventas y la rentabilidad.
El principal objetivo es crear y disefiar escaparates atractivos y visualmente impactantes
para tiendas o negocios siendo esencialmente responsable del "aspecto” del punto de
venta minorista, maximizando ademas las ventas al.comunicarse con el publico objetivo
y crear una atmésfera positiva.

1.3 ¢Qué tecnologias emplean estos profesionales?
Los y las escaparatistas emplean una variedad de tecnologias para mejorar y realzar la
presentacion visual en los escaparates. Aunque la creatividad y la habilidad manual
siguen siendo fundamentales en este campo, la tecnologia ha comenzado a desempefiar
un papel importante en la creacion de escaparates mas atractivos y dinamicos. Algunas
de las tecnologias que .pueden emplear incluyen iluminacion LED, pantallas vy
proyecciones, realidad aumentada (AR) y realidad virtual (VR) para permitir interactuar
virtualmente con los productos o ver cdmo se verian utilizando la tecnologia, sensores de
movimiento, tecnologia de audio, impresién 3D, y software de disefio y modelado para
planificar y visualizar el disefio del escaparate antes de su implementacioén.
Estas tecnologias se utilizan con el fin de mejorar la interaccidn con el escaparate, captar
la atencion de los espectadores y destacar los productos de manera mas innovadora y
atractiva.

1.4 ¢En qué consiste la competicion?
La competicidn consiste en la demostracién y valoraciéon de las competencias propias de
esta especialidad a través de un trabajo practico denominado Plan de Pruebas en Castilla
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y Ledn Skills 2025 que pondra de manifiesto la preparacién de los competidores para
disefiar un escaparate.

Para ello, la competicion se dividird en cuatro médulos:

Méddulo A: Disefio y argumentacién de una propuesta. Elaboracion de
moodboard.

Moédulo B: Disefio y elaboracion sobre un A3 de un boceto.

Méddulo C: Montaje del escaparate.

Modulo D: Defensa ante el jurado de la propuesta elegida.

1.5 ¢Qué competencias se requieren para el desarrollo de la prueba?

e Preparar los espacios acordes a un moodboard previamente disefiado para
el espacio.

e Elaborar proyectos de implantacion de espacios comerciales, aplicando
criterios econdmicos y comerciales.

e Determinar criterios de composicidn y montaje de escaparates, analizando
informacién sobre psicologia del consumidor o de la consumidora,
tendencias, criterios estéticos y criterios comerciales.

e Disenar distintos tipos de escaparates, respetando objetivos técnicos,
comerciales y estéticos previamente definidos.

e Organizar y supervisar el montaje de escaparates en el establecimiento
comercial.

e Actuar segun las normas y recomendaciones de seguridad y salud.

1.6 ¢Qué conocimientos se relacionan con el desarrollo de la prueba?

Los conocimientos tedricos y practicos que se relacionan con el desarrollo de la
prueba son los aprendidos en los distintos médulos de los ciclos formativos de la
familia profesional de COMERCIO Y MARKETING.

1. Planificacién, organizacion y gestién de actividades de compraventa de
productos y servicios.

2. Disefio de distribucién y organizacién de un espacio comercial, analizando los
elementos basicos que lo conforman.

3. Seleccidn de los elementos interiores y exteriores que determinan la
implantacién, adecuando los mismos a un espacio y una informacion determinada.

2.. Plan de Pruebas
2.1 Definicion de las pruebas.

El dia anterior al inicio de la competicidn (C-1), los competidores dispondran de un
tiempo para familiarizarse con el material, el equipamientoy los procesos, teniendo
la posibilidad de resolucién de dudas.

El plan de Pruebas es en un proyecto modular que se ejecutara individualmente
durante tres dias (C1, C2 y C3). Cada mddulo se debe completar en el tiempo
asignado para que sea calificado de manera independiente. El competidor debe
avisar al jurado una vez acabe y éste anotard el tiempo empleado para cada uno de
los mddulos. Sélo en el caso de igualdad en la puntuacidn se valorara como mejor
clasificado aquel competidor que haya dedicado menos tiempo.
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Cada médulo puede estar compuesto de una o mas pruebas. Al comienzo de cada
moadulo, el jurado informard a los competidores sobre las tareas a realizar y los
aspectos criticos de las mismas, y los competidores recibiran una copia impresa del
Plan de Pruebas, incluyendo todas las especificaciones que se necesiten para su
desarrollo.

El Plan de Pruebas incluird, al menos, los siguientes apartados:

Descripcion de los médulos de los que consta el plan de pruebas.

Programacion de la competicion.

Criterios de evaluacién de cada mddulo.

Sistema de calificacién.

Momento de la evaluacién de los médulos.

Los y las competidoras dispondran de 30 minutos para leer el Plan de Pruebas en
solitario. Después, tendran otros 30 minutos de comunicacidon abierta con los
tutores. Durante la lectura y la comunicacién abierta, los y las competidoras y
tutores/as sélo dispondran de la copia impresa del Plan de Pruebas, no podran
tomar notas ni utilizar dispositivos electronicos Después de este tiempo, los y las
competidoras deberdn tomar sus propias decisiones.

El o la competidora deberd, utilizando de manera segura los recursos
suministrados por la organizacién y las herramientas y materiales permitidos,
realizar durante la competicidon una serie de ejercicios précticos basados en:

Mddulo A: Diseiio y argumentacion de una propuesta. Elaboracién de
moodboard.

El o la concursante comenzara con la planificacidn temporal de trabajo en papel
(incluye todas las pruebas de la competicién).
El concursante ademads tendrd que pensar en el disefio del escaparate vy

argumentar la propuesta minuciosamente. El objetivo debe ser transmitir una
idea, una emocion, un concepto o una sensacidn a través de la seleccién de
imagenes, colores, tipografias y otros elementos graficos.

Todo ello ‘mediante un moodboard. Para la realizacion del moodboard el
concursante podra emplear los materiales de los que dispone.

Madulo B: Disefio y elaboracién sobre un A3 de un boceto.

El o la concursante tendra que desarrollar el boceto a lapiz en A3 a mano alzada y
coloreado para representar la idea o el concepto visual del escaparate en base a lo
propuesto en el mddulo A.

Asi mismo, se deberan elegir los materiales y técnicas a utilizar para el disefio y
montaje.

Médulo C: Montaje del escaparate.

El o lacompetidora debera realizar el disefio y montaje de un escaparate, utilizando
de manera segura los recursos suministrados por la organizacion y las
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herramientas y materiales permitidos.

Para ello, de acuerdo con las competencias necesarias y con los conocimientos
relacionados, el trabajo practico que se proponga requerird, desplegar las
siguientes actividades:

e Preparacién del material de decoracién y atrezzo, con los elementos
seleccionados y siguiendo las pautas del boceto.

e Realizacién de un pre-montaje, ensamblando las piezas, materiales
previamente trabajados. Ajustando al espacio del escaparate, siguiendo
las pautas del tema seleccionado, ...

e Realizacién del montaje final, siguiendo las normas y principios de un
escaparatista.

Moddulo D: Defensa ante el jurado de la propuesta elegida.
Cada participante realizara una defensa oral de 10-15 minutos argumentando las
diferentes decisiones tomadas en cada uno de los médulos anteriores: moodboard,

boceto y montaje del escaparate. Terminada la defensa, el jurado podra plantear
preguntas al alumno por otros 10-15 minutos.

2.2 Criterio de evaluacidn de las pruebas.
El Plan de Pruebas ird acompaiado de los correspondientes criterios de calificacidn
basados en los siguientes criterios de evaluacidn, que a su vez estan basados en los
estandares ocupacionales de WorldSkills (WSOS):
https://worldskills.org/what/projects/wsos/2024/events/579/skills/1684/

Criterios de evaluacion

1 | Organizacién y gestion del | Se ha realizado todo el trabajo requerido, fruto de la buena

trabajo organizacién y gestion del mismo.
2 | Habilidades de comunicacion | Se ha explicado, de una manera clara, concisay utilizando
e interpersonales lenguaje técnico, la realizacion de los diferentes mdodulos.

3 | Resolucion de problemas, | Se han abordado los problemas de manera creativay con

innovacion y creatividad proposiciones innovadoras.
4 | Breve Interpretacion e Se ha realizado una buena interpretacién y se ha
Investigacion demostrado una buena capacidad de investigacion.
5 | Diseiio Se han plasmado correctamente las ideas, laimageny la
marca mediante el disefio.
6 | Montaje Se han aplicado correctamente los principios del

escaparatismo.

2.3 Requerimientos generales de seguridad y salud.
Cada competidor o competidora debera trabajar con el maximo de seguridad,
aplicando las medidas de seguridad en maquinas y herramientas y empleando los
equipos de proteccion individual (EPI) correspondientes, tales como calzado de
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seguridad, gafas de seguridad, protecciones auditivas, guantes y mascarillas.
Podran utilizar calzas, para evitar ensuciar el suelo del escaparate.

El competidor debera conocer y entender las normativas y requerimientos relativos
a la seguridad y salud en el uso de las herramientas, materias primas y espacios de
trabajo. Para ello los/las competidoras deberan estar familiarizadas con las
instrucciones de seguridad propias de su profesion.

2.3.1 Equipos de Proteccion Personal.

Maddulo A: Moodboard

Modulo B: Boceto 2,5h

Moédulo C: Montaje de Escaparate 1h 6h 2,5h

Madulo D: Defensa Oral

Los y las concursantes deben de emplear el siguiente equipo de proteccién personal:
e Ropa de trabajo.
e Gafas de seguridad.
e Botasyguantes de seguridad.
La ropa debe llevarse de tal forma que no entre en contacto con el material que se
vaya a trabajar.
2.3.2 Verificacion de los equipos y comprobaciones de seguridad.

El jurado de la modalidad de competicidn junto con los coordinadores técnicos
vigilard y garantizara la seguridad del funcionamiento de las maquinas y se
encargard de verificar el cumplimiento de los requisitos de seguridad eléctrica,
mecanica y de seguridad en maquinaria establecidos.

3. Desarrollo de la competicion.

3.1 Programa de la competicion.
La competicion se desarrollard a lo largo de tres jornadas, dividida en médulos para
facilitar su ejecucion y evaluacion, de acuerdo con el siguiente esquema:

En caso de terminar con un médulo antes de tiempo, ademas de informar al jurado para
anotar los tiempos vy utilizarlos en caso de empate, podrdan comenzar con el médulo
siguiente, pero nunca podran volver al médulo anterior ya dado por terminado. Es
aconsejable aprovechar al maximo el tiempo.

3.2 Esquema de calificacion.
Para la evaluacién de cada de las pruebas, se aplicaran criterios de calificacion
especificados en los anteriores puntos; cada una de las pruebas tendra una calificacién, y
para obtener la puntuacidn final, se hara de acuerdo con el siguiente esquema:
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Criterios de evaluacion

A | Organizacidn y gestion del trabajo. 5 - 15
B Habilidades de Comunicacion. - - - 10 10
C | Resolucion de problemas, innovacion y 5 5 10 - 20
creatividad.
Diseiio. 5 15 - - 20
E Montaje, 30 30

3.3 Herramientas y equipos.

3.3.1 Herramientas y equipos aportados por el competidor.
Los y las competidoras deberan aportar su propio equipo de proteccion
personal, segin las normas de seguridad y salud.

3.3.2 Herramientasy equipos aportados por la organizacién y/o patrocinadores.
Mobiliario y estructura
Escalera de tres peldafios.
Soportes para presentar mddulo Ay B.
Herramientas '
Martillo.
Alicate universal.
Alicate cortador lateral.
Tijeras (manualidades).
Cuter.
Punzoén.
Grapadora.
Desgrapadora.
Pistola pegamento caliente.
Nivel.
Cinta métrica retractil (bastantes metros).
Pistola de calor (para dar forma).
Caja herramientas plastico.
Utillaje (Elementos de fijacidn)
Cinta Doble Cara (3 Metros x 2.3cm x 2mm).
Alambre de Aluminio para Manualidades, 2 mm x 5 m, Plata.
Caja de Alfileres N26. 50 gramos. Alfileres de cabeza. Ideal para costura.
100 Pcs Chinchetas Cabeza Redonda de Plastico Transparente,
Chinchetas Corcho, Chinchetas con Caja.
Gancho sin perforaciones, adhesivos, transparentes.
Cinta adhesiva.
Cinta pintora carrocero krepp 50 mm x 50 mt para proteger las
superficies y paredes antes de pintar.
Bobina de cuerda de nylon.
Barras de Pegamento Caliente 7x150mm Adhesivo Transparente
para Pistola de Pegamento Termofusible de 7mm.
Cola Blanca, Secado Transparente, 1 Litro.
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Materiales y elementos graficos
Rollo de Papel Blanco para Manualidades, 44cm x 10m, Ideal para Papel
de Caballete, Papel de Borla, Arte de Pared, Papel de Regalo(1 PCS).
Papel Kraft marrdén: Rollo Papel Kraft Marrdn Reciclado - Bobina Grande
70CM x 50M - Kraft Marrdén Ecolégico.
Creativ Espuma Eva para Manualidades, Multicolor, talla dnica, 30.
MIAHART Papel de Seda 60 Hojas.
Papel de Envolver Surtido 4 Colores de Papel para Manualidades.
Cinta para Envolver Regalos .
Edding 500 marcador permanente - negro - 1 rotulador - punta biselada
2- 7 mm - resistente al agua, de secado rdpido, rotuladores indeleble.
Giotto Témpera Escolar, 500 ml, color rosa carne, verde, rojo, azul. (o pintura
acrilica)
Cozlly 6 Piezas Pinceles para Pintura Nifios, Pinceles Pintura Acrilica,
Pincel de Artista, Pinceles de Nylon, Paint Brushes Set, Pinceles
Acuarela.
Vasos de plastico para mezclas y botella 2L de agua.
BOLI para planificacién temporal.
CARTULINAS A4.
PAPEL BOCETO A3.
Cartdn pluma para modulo AY B.
Materiales para realizar el boceto (estuche, lapicero, goma y pinturas)
Materiales para el atrezo.
Cajas para envolver de distintos tamafios.
Bolsa con globos.
Bola de poliestireno para técnica de lentejuelas, técnica de servilletas,
fieltro, manualidades, decoracion, color blanco, 15 cm de didametro,
artesania.
Plancha de poliestireno.
Foco e instalacién del foco con potencia de luz suficiente.
Luces LED.
Maniqui.
Limpieza.
Cepillo y recogedor.
Balleta.
Papelera plastica.
Balde pequeio 4 L.

3.4 Proteccidn contra incendios.
En la zona de la competicidon se colocardn extintores portatiles que deben de
ser facilmente visibles, accesibles y estaran sefializados.

3.5 Primeros auxilios.
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Enlazona de competicidn habra de forma permanente un kit de primeros auxilios.

Protocolo de actuacion ante una situacion de emergencia sanitaria.
En la zona de competicién habrd de forma visible un cartel en el que vendra
especificado el protocolo de actuacion en caso de emergencia médica.

Higiene.

Se mantendrd el espacio de trabajo en todo momento limpio, sin residuos en el suelo
gue puedan ocasionar resbalones, tropiezos, caidas o accidentes en las maquinas.
El competidor se responsabilizara de mantener su area de trabajo en perfectas
condiciones.
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