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INTRODUCCIÓN 
 
 
 

La guía didáctica para “Martin and the chocolates cookies” pretende reco-
ger y desarrollar las ideas que en este grupo de trabajo han ido surgiendo a lo lar-
go del curso 2000-2001. Nuestra intención en todo momento ha sido elaborar ma-
teriales flexibles y adaptables que nos sirvieran para los diferentes niveles y gru-
pos y, especialmente, en las aulas multinivelares de la escuela rural. 

 El objetivo fundamental de nuestra tarea fue la creación de un cuento con 
el que poder trabajar distintos niveles de inglés al mismo tiempo. Así “Martin 
and the chocolates cookies” puede ser utilizado como texto base durante un de-
terminado período de tiempo con la certeza de que van a ser trabajados un núme-
ro adecuado de contenidos de forma amena. 

 Según íbamos trabajando vimos la posibilidad de adaptarlo a Educación 
Primaria y así lo hicimos, lo que nos llevó a realizar actividades propias para la 
etapa. 

 En Educación Infantil a través de esta historia los niños aprenden los núme-
ros del 1 al 5, pueden distinguir algunas partes de la casa, así como algunos ani-
males, repasamos los colores y con la careta de Martin aprenden las partes de la 
cara (ojos, boca, nariz, orejas...). 

 En Primaria se amplían los contenidos llegando incluso al uso del tiempo 
pasado de los verbos ingleses. 

 Todas las actividades propuestas pretenden ser de fácil aplicación y moti-
vadoras para el alumno. El punto de partida de muchas de ellas, sobre todo de las 
previas, ha sido el método de aprendizaje de TPR (Total Physical Response), tan 
adecuado para estas edades. 

 Hemos redactado paralelamente al cuento unas instrucciones gestuales para
 que narrar la historia resulte más fácil.

 Adjuntamos también unas fichas de evaluación para comprobar el grado de 
aceptación del cuento, la motivación, la adecuación al grupo, etc. 
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CONTENIDOS 
 
 
 
 

El cuento Martin and the chocolate cookies nos sirve para trabajar los siguientes 
contenidos: 
 
EDUCACIÓN INFANTIL 
 
• Números del 1 al 10. 
• Partes de la casa y de la ciudad. 
• Animales. 
• Colores. 
 
EDUCACIÓN PRIMARIA 
 
• Pasado simple. 
• Estructura CAN I...? 
• Estructura interrogativa HOW MANY...? 
• Expresión de subjuntivo LET´S... 
• Órdenes negativas con DON´T.... 
• Adverbio de lugar WHERE. 
• Expresión de duda WELL...MAYBE... 
• Estructura  I THINK I KNOW THAT... 
• Preposiciones. 
• Aspectos culturales de los países  de habla inglesa. 
• Todos los contenidos presentados en  Educación Infantil. 



 
 
 
 

ACTIVIDADES 
 
 
 
 
1. WARM-UP ACTIVITIES, TPR (Actividades previas) 
 
1.1.    Show and Repeat. 
 

Utilizando las flashcards, vamos mostrando una imagen y el alumno repetirá detrás 
de nosotros. En principio se puede hacer una repetición general, luego, dependiendo 
de las condiciones del aula (número de alumnos, edades, etc), haremos que repitan 
de uno en uno, en grupos, los pares, etc. Las posibilidades siempre son variadas
pretendiendo  lograr el objetivo de que el vocabulario que les presentamos les sea  
conocido cuando oigan el cuento. 
 

1.2.    Stick and Say 
 

Pegamos en el encerado (o cualquier otro sitio de la clase que  consideremos)
con Blue Tac algunas o todas las flashcards que queramos trabajar. Los alumnos
identificarán, como un juego, los objetos que yo nombro. Se les puede pedir que
salgan al encerado a tocar la ficha que nombro o me dirán qué es cuando yo la  
toque. 

 
1.1.     Let´s stop 

 
Colocamos varias flashcards en algún sitio visible para el alumnado (en el suelo o en 
el encerado pegadas) y nombramos una palabra. Comenzamos a tocar cada ficha en 
el orden que queramos y ellos nos tendrán que decir STOP cuando toquemos la que 
habíamos nombrado al principio. 
 

1.1.    Give me the card 
 

Repartimos  una flashcard a cada alumno. Cuando el profesor las nombra se las han  
de dar. Se puede jugar repetidamente intercambiando las fichas. 
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2.      TELLING THE STORY * 
 
One day Mummy decided to make 
Cookies. In a bowl she put sugar, 
Chocolate and two eggs and mixed it 
all. 
 
Martin looked at Mummy and said, 
‘Can I help?’. 
And Mummy said, ‘Yes’. 
‘How many shall we make?’, asked 
Martin. 
‘Let’s make ten’, Mummy said. 
 
Plof, Plof, Plof… 
 
Then Mummy put the tray into the 
Oven. 
 
Mummy took the cookies out of the  
Oven. 
‘Mmm…! It smells delicious!’ 
Martin smelt the cookies and 
Mummy Said, 
‘Don’t touch the cookies, Martin’ 
 
Mummy put the second tray into the  
Oven, and she went to the 
Bathroom. 
 
When Mummy came back, there were 
Only nine cookies. 
‘Where’s the cookie, Martin?’ 
‘Well… Maybe… 
 
an… elephant ate it. 
‘Oh!, yes, an elephant!. I think I 
know THAT elephant!. 
And Mummy went to the garden. 
 
When Mummy came back, there were 
Only eight cookies. 
‘Where’s the cookie, Martin?’ 
‘Well… Maybe… 
 
a… horse ate it. 
‘Oh!, a horse!. I think I 
know THAT horse!. 
And Mummy went to the  
Living-room. 

 
 
 
 
 
* Adaptado del libro “Martín y las galletas de coco” de 
Inger y Lasse Sandberg. Editorial Juventud. 
 

 
 

 
Poner los ingredientes en el bowl  y hacer como 
si los mezclásemos. 
 
 
Gesto de dedo índice debajo del ojo. 
 
Movimiento afirmativo con la cabeza. 
 
 
Poner las 10 galletas (realia) en el suelo o en 
flashcards y se van contando. 
 
 
Hacemos mímica metiendo las galletas en el 
horno. 
 
Sacamos las galletas del horno. 
 
Mímica  oliendo. 
 
 
Gesto con el dedo índice negando. 
 
Hacemos mímica metiendo las galletas en el 
horno. 
Nos vamos al cuarto de baño.(flashcard) 
 
 
Quitamos una galleta y las contamos  de nuevo.
(nueve) 
 
 
 
Ponemos el elefante encima de la galleta. Gesto 
de comer. 
 
Nos vamos al jardín.(flahcard). 
 
Quitamos una galleta y las contamos  de nuevo.
(ocho) 
 
 
Ponemos el caballo encima de la galleta. Gesto 
de comer. 
 
Nos vamos al salón.(flashcard). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 
 
When Mummy came back, there were 
Only seven cookies. 
‘Where’s the cookie, Martin?’ 
‘Well… Maybe… 
 
a… crocodile ate it. 
‘Oh!, a crocodile!. I think I know THAT croco-
dile!. 
And Mummy went to Martin’s 
bedroom. 
 
When Mummy came back, there were 
Only six cookies. 
‘Where’s the cookie, Martin?’ 
‘Well… Maybe… 
 
a… sheep ate it. 
‘Oh!, a sheep!. I think I know THAT sheep!. 
And Mummy went to the garage. 
 
When Mummy came back, there were 
Only five cookies. 
‘Where’s the cookie, Martin?’ 
‘Well… Maybe… 
 
a… dog ate it. 
‘Oh!, a dog!. I think I know THAT dog!. 
And Mummy went to the  
dining-room. 
 
When Mummy came back, there were 
Only four cookies. 
‘Where’s the cookie, Martin?’ 
‘Well… Maybe… 
 
a… cat ate it. 
‘Oh!, a cat!. I think I know THAT cat!. 
And Mummy went upstairs. 
 
When Mummy came back, there were 
Only three cookies. 
‘Where’s the cookie, Martin?’ 
‘Well… Maybe… 
 
a… chicken ate it. 
‘Oh!, a chicken!. I think I know THAT chicken!. 
And Mummy went to the hall. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Quitamos una galleta y las contamos  de nuevo.
(siete) 
 
 
 
Ponemos el cocodrilo encima de la galleta. Gesto 
de comer. 
 
Nos vamos a la habitación de Martin. 
(flashcard) 
 
Quitamos una galleta y las contamos  de nuevo.
(seis) 
 
 
 
Ponemos la oveja  encima de la galleta. 
Gesto de comer. 
Nos vamos al garaje. (flashcard) 
 
Quitamos una galleta y las contamos  de nuevo. 
(cinco) 
 
 
 
Ponemos el perro encima de la galleta. 
Gesto de comer. 
 
Nos vamos al comedor. (flashcard) 
 
Quitamos una galleta y las contamos  de nuevo. 
(cuatro) 
 
 
 
Ponemos al gato encima de la galleta. 
Gesto de comer. 
Nos vamos al piso de arriba por las escaleras. 
(flashcard). 
 
Quitamos una galleta y las contamos  de nuevo. 
(tres) 
 
 
Ponemos a la gallina encima de la galleta. Gesto 
de comer. 
Nos vamos a la entrada. (flashcard) 
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When Mummy came back, there were 
Only two cookies. 
‘Where’s the cookie, Martin?’ 
‘Well… Maybe… 
 
a… fish ate it. 
‘Oh!, a fish!. I think I know THAT fish!. 
And Mummy went to the 
supermarket. 
 
When Mummy came back, there was 
Only one cookie. 
‘Where’s the cookie, Martin?’ 
‘Well…’ 
‘Oh! I think I know!. 
 
 
And Mummy went to prepare dinner. 
 
When she came back there were no cookies. 
 
But… Where’s  Martin? 
Oh! He is under the table! 
 
‘Martin, where are the cookies?’ 
 
And Martin said, 
      
     It wasn’t an elephant 
It wasn’t a horse 
It wasn’t a crocodile 
It wasn’t a sheep 
It wasn’t a dog 
It wasn’t a cat 
It wasn’t a chicken 
And it wasn’t a fish. 
 
It was… It was… It was… 
MEEEEEE. 
 
 

 
 

 
 
 

Quitamos una galleta y las contamos  de nuevo. 
(dos) 
 
 
 
Ponemos al pez encima de la galleta. 
Gesto de comer. 
 
 
 
Nos vamos al supermercado. (flashcard). 
Quitamos una galleta y las contamos  de nuevo. 
(una) 
 
 
 
 
Nos vamos a preparar la cena. 
 
Quitamos la galleta que quedaba. 
 
 
Señalamos debajo de la mesa. 
 
 
 
 
 
Negamos con el dedo índice y señalamos los dis-
tintos animales. 
 
 
 
 
 
 
 
Señalamos a Martin. 



 
 
 
3.       ACTIVIDADES  POSTERIORES (FOLLOW-UP ACTIVITIES) 

 
3.1.   Tell the story again     

 
Contamos de nuevo el cuento pero  sin texto, usamos los materiales complemen-
tarios solamente. Los alumnos podrán ayudarnos ya a seguir la historia, dependien-
do de su edad. Un elemento que nos puede resultar muy útil son las caretas de 
Martín y su madre, con ellas podremos intercambiar personajes y diálogos con fa-
cilidad. 

 
3.2.  Invisible cards 

 
Colocamos  de nuevo en el encerado o suelo las flashcards que queramos trabajar. 
Cada ficha ocupa un lugar determinado e inintercambiable que podremos marcar  
con tiza. Luego vamos señalando cada ficha y los alumnos las irán nombrando. 
Tras comprobar que las reconocen y son capaces de nombrarlas todas, les pedimos 
que cierren los ojos (damos las órdenes en inglés) y quitamos una ficha. 
Ellos deberán adivinar cuál hemos quitado. Vamos quitando una a una hasta que 
los sitios van quedando vacíos. Es un buen juego de memoria, y desde muy peque-
ños son capaces de recordar qué había en el hueco vacío. 

 
3.3  Guess what game 

 
Usando las fichas les vamos mostrando una muy despacio, dándoles muy pocas 
pistas. Ellos deberán adivinar qué tenemos escondido antes de que la mostremos 
por completo. 

 
 

3.4.  Pick the one you know game 
   

Se colocan las flshcards en el encerado o en el suelo y cada alumno que llamemos 
deberá coger aquella que sabe nombrar sin ayuda. 

 
3.5 Run and Pick game 

 
Se dibuja una línea en el encerado que lo divida en dos mitades  y se  hacen dos 
equipos con los alumnos de la clase. 
A continuación se comienza a jugar. De cada equipo tendrá que salir alguien a des-
pegar la ficha que yo nombro y que está pegada en el encerado. Dependiendo del 
nivel y edad del alumnado, el juego puede variar: podemos hacerles que escriban
el nombre de la ficha que acabo de pegar o también pueden pegar el objeto que  yo
nombro en el menor tiempo posible (cuando tenemos un solo set de flashcards).
En cualquiera de las variantes los ganadores serán aquellos que consigan más pun-
tos (por cada palabra o ficha que conozcan y coloquen bien se les da 1 punto). 
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3.6. The CHANGE game 
 

Se hacen grupos (de 3,4 o 5 alumnos dependiendo del número de la clase), se les
reparten las fichas boca abajo (una a cada uno) y al darles la vuelta (todos a un 
tiempo) han de nombrarlas. A la voz de CHANGE le pasarán su ficha al compañero
y nombrarán la que les entreguen a ellos. Así hasta que todos los miembros del
grupo hayan nombrado todas las flashcards que se les habían asignado. 
 

3.4. The PEG game 
 

El juego se hace en parejas. A un niño se le coloca un flap en la espalda colgado 
con un pinza ( a peg). Ambos niños estarán siempre mirándose cara a cara, cogi-
dos de las manos. El niño con la pinza tratará de que su compañero no le vea la es-
palda, el otro niño intentará por todos los medios posibles adivinar lo que su com-
pañero tiene pegado en la espalda, así hasta que lo consigue averiguar. Dependien-
do de la edad y maña se les puede conceder un tiempo  límite para resolver la 
prueba. 
 

3.5.  PAGE STORY (Dos posibilidades) 
 
A.– Se reparten las hojas del cuento por separado. El profesor va contando el 
cuanto y los alumnos van levantando la hoja que corresponda a lo que vamos con-
tando. Así ellos mismos irán colocando las hojas hasta que el cuento quede orde-
nado. 
B.– Sin contar el cuento, y con las hojas desordenadas los alumnos van constru-
yendo, página a página el cuento hasta que esté completo. 

 
3.6. SONGS  

 
     3.6.1. FIVE LITTLE DUCKS 

 
Five little ducks went swimming one day 
Over the pond and far away 
Mother duck said “Quack, quack, quack, quack” 
Four little ducks came walking back. 
 
Four little ducks went swimming one day 
Over the pond and far away 
Mother  duck said “Quack, quack, quack, quack” 
Three little ducks came walking back. 
 
Three little ducks went swimming one day 
Over the pond and far away 
Mother duck said “Quack, quack, quack, quack” 
Two little ducks came walking back. 
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Two little ducks went swimming one day 
Over the pond and far away 
Mother duck said “Quack, quack, quack, quack” 
One little ducks came walking back. 
 
One little ducks went swimming one day 
Over the pond and far away 
Mother duck said “Quack, quack, quack, quack” 
No little ducks came walking back. 

 
3.6.2. TEN GREEN BOTTLES 

 
Ten green bottles standing on the wall 
Ten green bottles standing on the wall 
But if one green bottle should accidentally fall 
There’ll be nine green bottles standing on the wall 
 
Nine green bottles standing on the wall 
Ten green bottles standing on the wall 
But if one green bottle should accidentally fall 
There’ll be eight green bottles standing on the wall. 
 
Eight green bottles standing on the wall 
Ten green bottles standing on the wall 
But if one green bottle should accidentally fall 
There’ll be seven green bottles standing on the wall. 
 
Seven………. 
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4.     EJERCICIOS DE REFUERZO  Y COMPRENSIÓN (Extensión Activities) 
 
Preguntas de comprensión del cuento 
 
4.1.     How many cookies did Martin´s mummy cook? 
 
4.2.     Where did she put the tray? 

 
4.3.     Which ingredients did she mix in a bowl? 

 
4.4.     How many animals ate the cookies? 

 
4.5.     Do you like chocolate cookies? 



FIND  THE NAMES OF  FIVE ANIMALS 
 
 
        E  K  L  P  O  T  H  G  E  S 

              K  L  I  T   R  X   O  L  Z  H 
              R  Y  E  P  C  G  I  M  J   E 
              C  T  B  P  H  D  S  F  V  E 

          A  H  G  F  O  E  E  R  A  P 
          T  R  E  C  J   S   C  V  Z  D 
          C  R  O  F  T  R  R  U  H  I 
          C  R  U  K  L  O  I  F  V   X   
          C  F  Z  S  U   H  L  M  T E 
          X  E  L  E  P   H  A  N  T  T   

FILL THE GAPS  TO MAKE  WORDS 
 
L_  _  i  _  g     r  _  _  m  
 

     G  _  r  _ g  _ 
 
U  _  _  t  _  i  _  s 
 
K  _  t  _  _  e  _ 
 
B  _  _  r  _  _  m     
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FICHA DE EVALUACIÓN 
1.- Observación de Aprendizajes Significativos.      

 

 

 

 

 

 

2.- Actitudes. 

           

 

 

 

 

                    
3.- Evaluación del Proceso Enseñanza-Aprendizaje (E-A). 
          a) Si ha sido el momento adecuado  ................................................................... 
          b)  Si el tiempo dedicado ha sido el preciso........................................................  
          c) Si los objetivos son los adecuados................................................................... 
          d) Si las actividades son motivantes.................................................................... 
          e) Si la metodología es adecuada......................................................................... 
                   - Los agrupamientos?.................................................................................. 
                   - La estructura de la clase?.......................................................................... 
          e) Si es correcta la adecuación de los espacios y el material empleado.............. 
          f) Si es adecuado el tipo de prueba evaluativa.................................................... 
 
4.- Evaluación del Profesor 
          a) La actitud frente a la clase................................................................................ 
          b) La capacidad de improvisación........................................................................ 
          c) El uso de lenguaje no verbal y gestos............................................................... 
          d) La interrelación profesor - alumno/s................................................................ 
 

APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS. 1 2 3 4 5 

Conocen los números del  1  al  10

Distinguen los animales

Reconocen las partes de la casa

ACTITUDES 1 2 3 4 5 

Interés (Motivación)

Participación

Grado de atención



EVALUATION  SHEET 
Name: 
Class: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
                 

NUMBERS LISTENING SPEAKING READING WRITING
One

Two

Three

Four

Five

Six

Seven

Eight

Nine

Ten

ANIMALS LISTENING SPEAKING READING WRITING
Elephant

Horse

Crocodile

Sheep

Dog

Cat

Chicken

Fish

PLACES LISTENING SPEAKING READING WRITING
Bathroom

Garden

Living-room

Bedroom

Garage

Dining-room

Upstairs

Hall

Supermarket
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EVALUATION SHEET 
 
 

 

ACTIVITIES

Show and Repeat

Stick and Say

Let's Stop

Give me the card

What's missing?

Guess what?

Pick the one you know

Run and Pick

Memory Game

Chain Words

The Peg

Invisible Cards

Change

 
MATERIAL FOTOCOPIABLE 
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