%I Junta de
Castilla y Ledn

Grupo de Trabajo
GAMIFICACION EN TECNOLOGIA

Justificacion
En este Grupo de Trabajo trabajaremos el curriculum de Tecnologia en la ESO pero desde una perspectiva de
la Gamificacion, intentando insertar dentro de ese curriculum otras actividades que nos permitan motivar,
aprender y llega mas y mejor al alumnado.

Objetivos

1.- Conocer los principios fundamentales de la gamificacion y distinguirla de otros conceptos y enfoques
relacionados con el juego.

2.- Valorar las posibilidades de la gamificacién para generar compromiso y motivaciéon en el alumnado.
3.- Desarrollar un proyecto gamificado para aplicar en el aula.

4.- Desarrollar la gamificacién en el curriculum de Tecnologia.

Contenidos

1.- Gamificacion, concepto, evolucién y aplicacién en el aula.
2.- Estrategias y dinamicas de juego.

3.- Construccién de un proyecto gamificado.

4.- Gamificacién en Tecnologia de la ESO:

Competencias

Competencia didactica y atencién a la diversidad
Competencia en innovacion y mejora

Destinatarios

Profesorado - Educacién secundaria

Criterios de seleccion

1.- Profesorado de Tecnologia.

Temporalizacion y horario
La actividad se desarrollard entre el 07-nov-2018 y el 27-feb-2019.

Inscripcion
La inscripcion es desde el dia 15-oct-2018 hasta el dia 30-oct-2018.
Puede inscribirse on-line en la Web del CFIE.

Certificacion
La superacion de esta actividad dard derecho a un certificado de formacion de 30 horas equivalentes a 3.0
créditos.

N° de plazas
30

Lugar de realizacion
CFIE ESPECIFICO CENTRO RECURSOS Y FORMACION PROFESORADO EN TIC

Asesor responsable de la actividad

José Antonio Fernandez Pérez
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