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1= Presentiacion.

El simulador bursatil es un juego de estratege rgproduce el funcionamiento
del Mercado de Bolsa, completado con una serie ateegidos globales sobre el
funcionamiento del mercado de valores (historiacinamiento y control de la Bolsa,
las acciones, etc.) y el crack de 1929, y con sinde evaluacién de conocimientos.

Es una actividad que se relaciona sustantivaneemtes| curriculo de Geografia
e Historia de ESO y Bachillerato, definidos respechente en el DECRETO 7/2002,
de 10 de enero, por el que se establece el Curidella Educacion Secundaria
Obligatoria de la Comunidad de Castilla y Leén yOBETO 70/2002, de 23 de mayo,
(BOCyL 29/05/02) de Curriculo de Bachillerato destitka y Leon.

Algunas de las referencias mas directas de bloglgesontenidos son las
siguientes:

- En 3°de la ESO, el bloque 13, “El sector terciand=spafia”, se sefialan como
contenidos de desarrollo:
La actividad comercial y financiera.
Los servicios relacionados con las nuevas tecnhakgi

En 4° de la ESO, el bloque 14 trata de “La GraprE&o6n” o crisis del 29 (uno
de los contenidos especificos de ampliacion detraussftware educativo).

En Bachillerato, en la asignatura de Economidl@jue 6 se enuncia como
“Los Aspectos financieros de la economia”, entres Ique se encuentra el
funcionamiento del mercado bursatil. En la asig@afdconomia y Organizacion de
Empresas se aborda igualmente los aspectos fimascida importancia de la
informacion empresarial y otros aspectos relaciosacbn la tematica que aborda
nuestra propuesta.

En la asignatura Geografia de Espafia de 2° deilBeatio el bloque 7, “El
significado espacial de los servicios” propone enittos como:

El proceso de terciarizacion y la diversidad fun@bde la economia y
de la sociedad espafiola.
Servicios y nuevas tecnologias.

Por dltimo, en Historia del Mundo contemporanéd|@jue 9, “La economia en
el periodo de Entreguerras” indica entre sus cahterde desarrollo el estudio de “Los
afos veinte y la Gran Depresion de los afos tfeinta

La naturaleza de la propuesta, basada en una ohegda innovadora de ensayo-
error, hace factible el desarrollo de la actividahtral, el simulador bursatil, por
alumnos de 3° de la ESO en adelante. Los requisitgsitivos previos se limitan a los
siguientes:



Saber interpretar, hallar y valorar incrementosegredmentos expresados en
términos porcentuales.

Saber interpretar graficos simples de evoluciércgrmual sobre el valor de las
acciones.

Por lo demas, los alumnos podran realizar de faumténoma esta experiencia,

que pretende en términos generales proporcionarleampo de experimentacion con
relacion al mercado bursatil, y hacerles deduc flactores que intervienen en el
proceso y funcionamiento del mercado de valoregidatnente, esta pretension se
relaciona sustantivamente con el desarrollo dekieasgmprendedor y la iniciativa de
experimentacion.

La intuicion, creatividad, la planificacion derasegias coherentes, la capacidad

de tomar decisiones en funcién del contexto (inBwidn, recursos asignados y
consumidos, etc.) son capacidades que permiterddgael simulador bursatil.

1-

Los objetivos que persigue son los siguientes:
Conocer el funcionamiento del mercado de valorss,camo algunas de las
instituciones que velan por su correcto desarr¢@omision Nacional del
Mercado de Valores).
Conocer aspectos relacionados con la historia del&a, el funcionamiento del
sistema de acciones, los indices bursétiles, etc.
Entender la importancia que para las Sociedadegsifas tiene su financiacion
a partir de la participaciéon en la Bolsa.
Razonar sobre los riesgos y beneficios que iméigaosesion de acciones de
una determinada empresa.
Comprender el valor de la informacion en el merdagsatil
Establecer estrategias de planificacibn acordes tas circunstancias
econdmicas propuestas.
Los contenidos propuestos son los siguientes:
La Bolsa:

a. Historia

b. Funcionamiento

c. El sistema de acciones

d. La Comision Nacional del Mercado de Valores

e. Indices bursatiles
Factores del mercado bursatil.
El crack de 1929:

a. Causas

b. Desarrollo

c. Consecuencias econdmicas y politicas

d. Medidas propuestas para su superacion.
El software educativo propuesto puede desarrellae acuerdo a dos usos

distintos, en funcion de las pretensiones del pmte

Uso del simulador bursatil. Tras la lectura de lIastrucciones de uso

(contenidas en un menu especifico, y en la ayudhdnen), los alumnos, de

forma individual o por parejas, ejecutan el simatacEsta actividad puede

desarrollarse en una clase, aunque seria converdedicar una segunda clase
para repetir la experiencia, ya actuando de forraa meflexiva respecto a la

toma de decisiones. La innovadora metodologia mstpy basicamente

experiencial, de aprendizaje por descubrimientae haconsejable la opcion

propuesta de una segunda sesion, dedicada exehgsita al uso del programa
por parte del alumno.



- Uso del conjunto de actividades propuestas: leaflerdos tutoriales sobre la
Bolsa, el crack del 29, etc., y realizacion dedavalad del simulador y del test
de conocimientos. Este uso del programa se delsaertie tres y cuatro clases,
si se permite al alumno experimentar en mas desesian con el simulador.

En cualquiera de los dos casos propuestos, sarieeiente que tras el uso del
simulador el docente proponga un pequefio debatgestgp en comun, en la que los
alumnos reflexionen sobre las consecuencias quepbdido sacar a partir de la
manipulacion del programa.

Para que la formacion del alumno sea mas competas de pasar al juego de
simulacion se le ofrecen dos sencillos tutoriales:

- Informacién sobre la Bolsa, su historia, funcionamd, control, el sentido de la
compra y venta de acciones, etc.

- Informacion sobre una de las mayores crisis ecoteismiue conocio la Bolsa:
la crisis de 1929. Esta informacion, de ampliac&myoluntaria.

Ademas, después de leer esta informacién tamhbiéinaphacer un test para
comprobar los conocimientos teoricos que ha adbpirTambién es una actividad
voluntaria y de ampliacion.

Existe un menu de ayuda en linea, ademas deanmtwton “Instrucciones”.

2= Use alel simulzcon,

El objetivo del juego de estrategia es obtenendtimo beneficio comprando y
vendiendo acciones durante 15 semanas.

Al acceder al juego, se pedira que el alumno sestiiique. Es importante que
ponga correctamente su nombre y apellidos, porgjfiea del juego podra imprimir
los resultados.

El funcionamiento del juego es muy sencillo:

1. Al comienzo de cada juego se sortean 10 empresastds (varian con
cada nuevo juego, y su comportamiento cambia alioinde cada
partida).

2. También se asigna una cantidad de dinero sortéaat@@amente

3. Al comprar acciones, el dinero disponible ("liguidalisminuye: el
usuario no puede gastar mas que lo que tenga cora@ dlisponible.

4. Las acciones pueden subir de precio o bajar, coend @ usuario cada
semana. Se puede comprar informacién, pagandosse (gue también
se sortea aleatoriamente cada semana): esta imidnmadica como se
comportaran las acciones en el futuro.

Vamos a ver a continuacion la primera pantallagpiencontrara al comenzar a jugar:



Semana 1]

Dinero asrgnado Gastos Invertido: Liquido:
725,00€ 1675,00€

El campo “Dinero asignado” indica la cantidad deeha correspondido en el
sorteo (entre 2.000 y 3.000 €). El campo “Gastdieje el dinero gastado en comprar
informacion, como més adelante se explica. El cathpertido” refleja el dinero que
se ha empleado en comprar acciones. El campo ‘daétumdica el dinero que todavia
puede gastarse en comprar acciones o informacion.

Al hacer clic en el boton "Informacién” (o pulsandlt y la tecla indicada), se
indica el coste que tendra la informacion, de @&. i acepta pagar esa cantidad, se
descuenta de su dinero liquido. Logicamente, cuandt® dinero gaste en informacion,
menores seran los beneficios. Pero en la Bolsadamacion es importante, para saber
gué acciones es interesante comprar y cuales @s@render.

ADQUIRIR INFORMACION

= La adquizicion de esta informacion
.
tiene un coste de GE
iDeseas comprar informacion sobre

el futuro de esta empresa?

o |

No siempre es rentable comprar informaciones tecalste. Es mejor esperar a
proximas semanas: el precio de la informacion de mmisma empresa varia cada
semana.

Al comprar informacion de una determinada emprést se refleja en la parte
inferior de la pantalla:



Cormprar acciones

Empresas de inversion

Informacion

Préximamente experimentara una ligera subida

Ademas, puede consultarse la informacién queagacbmprado haciendo clic
en el botdn "Histoérico de informaciones":

ico de infor-
falt+H}

Se abre entonces una ventana (que se cierra toiRdAl

% Histérico de informaciones = || 51|
Etapa 1: s
| Eterset: Proximamente experimentara una ligera subidal Vensamat:
Escasa posibilidad de mejora| Yetsum: Inicios negativos, aunque a
medio plazo tendra beneficios interesantes| Best-Cia.: Inicios

negativos, que sélo mejoraran a partir de la 4* semana.

Etapa 2:

| Cintex: Las proximas semanas tendra minimas pérdidas| Yetsum:

Inicia su recuperacion, moderadamente| Best-Cia.: Inicios negativos,

que so6lo mejoraran a partir de la 42 semana.

Etapa 3:

Etapa 4: n

Para ayudarle a jugar, el alumno dispone de afglwearamientas auxiliares
basicas. Una de ellas es block de notas, con gsteta:



! Libreta de anotaciones
| Anadir nota {Ctr+4)
1
|

Esta nota es de prueba ‘

ﬁf&c{d@ HobdF

- Mota 1: La empresa Contratas SL va
a descender: vender en la segunda
etapa.////- Mota 2: Voy a ver como se
anota./f{f

Su funcionamiento es muy sencillo:

Libreta {alt+L}

1. Para abrir la libreta, debe hacer clic en el bd== . También
puede activar la libreta con la combinacion deatédt+L.

2. En la parte superior vera un pequefio recuadro amch) el area para escribir
Sus anotaciones.

3. Para afadir una nota, una vez que la haya esdeb® pulsar el botén "Anotar"
o Ctr+Z.

4. En la parte central ver4 un recuadro blanco masdgreel area de anotaciones

ya registradas. Cada nota se numera automaticammamie "Nota 1", "Nota 2",

etc.

Puede borrar las notas con el boton "Borrar laasiat Ctr+B.

Para desactivar la libreta, basta con pulsar @rbtalir’ o la combinacion de

teclas Ctr.+S.

o a

Para ayudarle a realizar calculos, puede activbot®n "Calculadora”, otra de
las herramientas auxiliares.

Para utilizarla, debe hacer clic en cada botmsar el teclado numérico. Puede
calcular sumas, restas, multiplicaciones y tantwcjento. Este es el botdn para activar
la calculadora (que también se activa con Alt+C):

Calculadora

{alt+C}

Los numeros y operaciones se reflejan en el wigoida calculadora. Puede
emplearse paréntesis para hacer operaciones caapegpmplo: (12,5x6)-(11,3/5)).
También dispones de memorias acumuladas (botones MA+ MC para cancelar
memoria, y MR para recuperar memoria).

La calculadora se cierra con la combinacion Alb+¢on el boton "FIN™:



M+ | M— | MC | MR
Al +lliasars M| AR

Para obtener el resultado de la operacion, sa paulecla Intro, o bien al botdn

Sigamos con el funcionamiento del simulador. Tdas al botén "Invertir", el
usuario vera qué resultados han obtenido las eagpEs las que juega, expresados en
tanto por cierto. Por ejemplo, si el valor de ungpeesa era 25€, y experimenta un
cambio de -2%, su nuevo valor sera 24,2€ (ha pellicts. por cada accion):

Simulador bursatil

Licer: 1

Hufosa: 1
3-com: -2
Manfort: 5

Viroc: 2
Travis&Travis: 0

Lumex: -2
Beneph: 3
Number: -2
Contratas S.L.: 2

Debes espera a que se muestre la informacion slasreempresas, y
automaticamente se pasara a la siguiente etapalaema



Semana 2

a ‘ Gastos: | [Valor de tus acciones: Liquido (disponible):
| 0€ _ 892,80€ 2320,00€
inforll s | 2 |
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Como se ve en la imagen, ahora puede decidir @napvender acciones (si
previamente disponia de ellas). Puede venderdei®res que tuviera en la etapa
anterior: hasta que no dé al botén "Invertir",dasiones no son realmente suyas.

Historial {C+1}

Al pulsar el botén "Historial ) vera el grafico que se ha ido
creando con los porcentajes de subida o bajadareldb de cada accion.

La imagen que ve en el ejemplo corresponde a dduedn en la primera
semana.



¥ Cintex. Cotizacién bursatil. (Alt+F4 para cerra... E|:|
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Para cerrar el grafico, se hace clic en la crpesar derecha o pulsa Alt+F4.

También puede consultarse el historial de losfi@og 0 pérdidas que ha tenido
en cada etapa hasta ese momento pulsando el ha@eanuestra a continuacion:

7
Imprimir

17,95
37,67 istorial IC+2Y Dinero asignado al inic
: = 2200€

Capital tras la inversion:

977,00 €

Ganancia:
-1223.00€

% Ganancia:
-55,59%




En la elipse vera el indicador de resultados démalel juego, expresados en
cantidades y en porcentaje.

El boton “¢ Récord?” sirve para verificar si haseoixlo el récord de puntuacion
en este ordenador.

¥ Consejos de use:

1. Tener en cuenta que se trata de un juego de simwjan el que influye
también -como en la realidad- la suerte. Respddianaionamiento real de
la Bolsa, hemos "acelerado” en 15 semanas proapso®n la vida real
pueden durar afios (la evolucion de las empresas rnian rapida como en
nuestro simulador.

2. La informacion es muy importante para tomar buetessiones (hasta el
punto que los componentes de la Comision NacicgldViércado de Valores
no pueden aprovechar para si mismos o sus conoeidaformacion que
conocen de las empresas: lo contrario se denonsnada "informacion
privilegiada™). Sin embargo, adquirir informaciéim dener en cuenta su
coste puede suponer que no sea capaz de recupgastado a lo largo de
todo el juego.

3. Puede jugar cuantas veces quiera, sabiendo quepeditda las empresas y
comportamiento cambian aleatoriamente, lo mismol@eantidad que se le
asigna.

4 Una prepuesta final

El simulador pretende hacer conocer de forma masich como funciona la
Bolsa. Pero propongo una actividad (un juego) reabsta. Se trata de que los alumnos
“inviertan” imaginariamente en alguna empresa uet@rchinada cantidad de dinero
ficticio (por ejemplo, 1000€).

Al final de cada semana, podran calcular el dirtisponible, y, al precio que
estén las acciones de dicha compafia (leyendoctadsede economia de cualquier
periodico, o buscando informacion en Internet sa@briglercado de Bolsa), ademas de
"vender" supuestamente acciones, y cambiar de d@impadinero invertido.

Estas operaciones propuestas las controlara udosda&lumnos o el profesor,
para verificarla.

Al cabo de tres meses, se hara balance final, mdrapdo qué resultado han
tenido las decisiones.



3 Necesibilida,

1- Todos las rutinas y subrutinas (nhavegacion grégenas, seleccion de cajas de texto,
selecciéon de botones, seleccién de items, etdmglementan a partir de ratén o de
combinaciones de teclas.

2- Los botones y sus areas de activacion son aetgnaafo, favoreciendo su uso para
alumnos con problemas de motricidad afinada. Lasotas empleados son de gran
tamafio, facilitando la coordinacién 6culo-manual.

3- Los recuadros de texto se activan pulsando siareente la tecla TAB, facilitando la
navegacion sin uso de ratén. Ademas, dejando wmsmdos el cursor sobre las cajas
de texto o cuadros de texto se ilumina una insibnage uso (menu de ayuda en linea).
4- Las ventanas emergentes se cierran con la cani®mALT+F4 (igual que en el
sistema operativo Windows).

5- Se han eliminado las barras de desplazamiento.

6- La informacion numérica se acomparia de inforarmacisual (graficos de historial de
resultados, etc.).

7- Se proporcionan plugins de apoyo, como calcuéagolibreta de anotaciones con
memoria de registros.

8- Se proporciona un archivo de ayuda, con indicade accesibilidad.

9- El tamafio del programa es adecuado para agliseamas visuales aumentativos,

6 Credliies.

Los audiovisuales, presentaciones, ejercicios, nmateinformativo, plugins
(calculadora, libreta de notas, tutoriales y ayedinea), test, etc. han sido realizados
por el autor.

Hemos empleado algunas imagenes y sonidos del llen@cursos educativos de libre
distribucion del CNICE (http://www.pntic.mec.es).

7= Requisiies tecnicos

- Windows 9x o superior.

- Conexion a impresora.

- El programa crea un directorio, C:/bolsa/, enqet se registran los récord de
puntuacion en cada ordenador.

- Resolucién de pantalla: minimo 800x550 pixels.

- Plugins Flash:
http://www.macromedia.com/shockwave/download/dowdlogi?P1_Prod_Version=S
hockwaveFlash




Aspecies tenices

El programa esta implementado y compilado conuejggVisualBasic, por lo
qgue funciona en cualquier ordenador provisto com wersiéon Windows 98 o superior.
No precisa ningun software adicional. Durante kcegion del programa es preciso
tener el CD insertado en el lector.

Sdlo existe una interaccion —no peligrosa- erlitediware y la maquina cliente:
al finalizar el juego del simulador, y con objete kkgistrar el récord de puntuacion
obtenido en cada maquina, si es que el usuarioequéalizar esta accion, se crea un
directorio en la raiz del arbol donde esta instaMtindows denominado “bolsa”, y que
contiene un archivo de texto con el nombre del niguan mejores resultados y su
puntuacion.

El programa puede emplearse de forma reiteraddp dae la informacion
referida a empresas, su comportamiento, el val@udeacciones, el dinero disponible
por el usuario, el valor de la informacion y langeacion de sus graficos cambian con
cada ejecucion.

Una base de datos interna permite efectuar laasign de dichos perfiles y la
generacion de graficas, luego trasvasadas al prnagra
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Tabla de materias
1- Presentacion.
2- Uso del simulador.
3- Consejos de uso.
4- Una propuesta final.
5- Accesibilidad.
6- Créditos.
7- Requisitos técnicos.

1= Presemntiaeion.

El simulador bursatil es un juego de estratege rgproduce el funcionamiento
del Mercado de Bolsa. El objetivo del juego quprtoongo es conocer y experimentar
el funcionamiento de la Bolsa: mediante la compata de acciones, y la consulta de
informacion sobre empresas, vas a poder familidezan el mercado de valores.

Para que tu formacion sea mas completa, y por fmrbque puedas jugar con mayores
garantias, antes de pasar al juego de simulacitenafeecen dos sencillos tutoriales:

- Informacion sobre la Bolsa, su historia, funcionamd, control, el sentido de la
compra y venta de acciones, etc.

- Informacion sobre una de las mayores crisis ecotgsriue conocio la Bolsa:
la crisis de 1929. Esta informacion, de ampliacemyoluntaria.

Ademas, después de leer esta informacion tamloénap hacer un test para
comprobar los conocimientos tedricos que has adguiTambién es una actividad
voluntaria y de ampliacion.

Existe un menu de ayuda en linea, ademas deanmmatuton “Instrucciones”.

2= Uso dlel slimulkader

El objetivo del juego de estrategia es obtenena@timo beneficio comprando y
vendiendo acciones durante 15 semanas.

Al acceder al juego, se te pedira que te ideniifsg Es importante que pongas
correctamente tu nombre y apellidos, porque al tirhjuego podras imprimirlos.
El funcionamiento del juego es muy sencillo:

1. Al comienzo de cada juego se sortean 10 empresastds (varian con
cada nuevo juego, y su comportamiento cambia alioinde cada
partida).

2. También se te asigna una cantidad de dinero sartdadtoriamente.

- Al comprar acciones, el dinero disponible ("lidpil) disminuye: no
puedes gastar mas que lo que tengas como ding@andie.



3. Tus acciones pueden subir de precio o bajar, cerés cada semana.
Puedes comprar informacion, pagando su coste @ubién se sortea
aleatoriamente cada semana): esta informacion dé&aincomo se
comportaran las acciones en el futuro.

Vamos a ver a continuacion la primera pantallatguencontraras al comenzar a jugar:

Dinero asrgnado Gastos Invertido: Liquido:
725,00€ 1675,00€

El campo “Dinero asignado” te indica la cantidag ¢e ha correspondido en el
sorteo (entre 2.000 y 3.000 €). El campo “Gastdieje el dinero gastado en comprar
informacion, como més adelante se explica. El cathpertido” refleja el dinero que
has empleado en comprar acciones. El campo “Liguidiica el dinero que todavia
puedes gastarte en comprar acciones o informacion.

Al hacer clic en el botén "Informacion” (o pulsandlt y la tecla indicada), te
indica el coste que tendra la informacién, de @@ Si aceptas pagar esa cantidad, se
descuenta de tu dinero liquido. Logicamente, cuarée dinero gastes en informacion,
menores seran los beneficios -dicho de otra foloeego deberas "compensar” los
gastos-. Pero en la Bolsa la informacion es imptetapara saber qué acciones es
interesante comprar y cudles es preciso vender.

ADQUIRIR INFORMACION

= La adquizicion de esta informacion
1% S
tiene un coste de 6E
iDezeas comprar informacion zobre

el Futuro de esta empresa?




No siempre es rentable comprar informaciones tbecalste. Es mejor esperar a
proximas semanas: el precio de la informacion da mmsma empresa varia cada
semana.

Al comprar informacion de una determinada emprést se refleja en la parte
inferior de la pantalla:

Comprar acciones

Empresas de inversidn

Infarmacion

Préoximamente experimentara una ligera subida

Ademas, puedes consultar la informacién que yacbagprado haciendo clic en
el boton "Histoérico de informaciones™:

ico de infor-
{alt+H}

Se abre entonces una ventana (que se cierra toiRdAl

2 Historico de informaciones

Etapa 1:

| Eterset: Proximamente experimentara una ligera subida| Vensamat:
Escasa posibilidad de mejora| Yetsum: Inicios negativos, aunque a
medio plazo tendra beneficios interesantes| Best-Cia.: Inicios
negativos, que solo mejoraran a partir de la 4° semana.

Etapa 2:

| Cintex: Las préoximas semanas tendra minimas pérdidas| Yetsum:
Inicia su recuperacion, moderadamente| Best-Cia.: Inicios negativos,
que solo mejoraran a partir de la 4 semana.

Etapa 3:

Etapa 4:



Para ayudarte a jugar, dispones de algunas hemtaniauxiliares basicas. Una

de ellas es block de notas, con este aspecto:

o g

I Libreta de anotaciones
| Anadir nota {Ctr+A}
1
i

Esta nota es de pruebha ‘

ﬁﬁs{ de rictas

- Mota 1: La empresa Contratas SLva
a descender: vender en la segunda
etapa. /- Mota 2: Voy a ver como se
anota./llf

Borrar las notas (Cir.+8)

Su funcionamiento es muy sencillo:

Libreta {alt+L}

. También

Para abrir la libreta, debes hacer clic en el b&&
puedes activar la libreta con la combinacion detai+L.

En la parte superior ves un pequefio recuadro ercdl&l area para escribir tus
anotaciones.

Para afadir una nota, una vez que la hayas esgulsa el boton "Anotar" o
Ctr+Z.

En la parte central ves un recuadro blanco magigras area de anotaciones ya
registradas. Cada nota se numera automaticamente 't¢ota 1", "Nota 2", etc.
Puedes borrar las notas con el boton "Borrar léastio Ctr+B.

Para desactivar la libreta, basta con pulsar @rbt$alir’ o la combinacion de
teclas Ctr.+S.

Para ayudarte a realizar calculos, puedes aaMaoton "Calculadora”, otra de

las herramientas auxiliares.

Para utilizarla, haz clic en cada boton, o udaacthdo numérico. Puedes calcular

sumas, restas, multiplicaciones y tantos por cieBgie es el botén para activar la
calculadora (que también se activa con Alt+C):

Calculadora

{alt+C}




Los numeros y operaciones se reflejan en el visoladcalculadora. Puedes emplear
paréntesis para hacer operaciones compuestas (eje(hp,5x6)-(11,3/5)). También
dispones de memorias acumuladas (botones M+, M-p&t@& cancelar memoria, y MR
para recuperar memoria).

La calculadora se cierra con la combinacion Alt+doo el boton "FIN":

M+ | M— | MC | MR
Al s |are v A R

Para obtener el resultado de la operacién queopes puedes dar a la tecla
Intro, o bien al botén “=".

Sigamos con el funcionamiento del simulador. Basal boton "Invertir”, veras
gué resultados han obtenido las empresas con &aguqgas, expresados en tanto por
cierto. Por ejemplo, si el valor de una empresa2é& y experimenta un cambio de -
2%, su nuevo valor sera 24,2€ (ha perdido 8 ctscada accion):



Simulador bursatil

Licer: 1

Hufosa: 1
3-com: -2
Manfort: 5

Viroc: 2
Travis&Travis: 0

Lumex: -2
Beneph: 3
Number: -2
Contratas S.L.: 2

Debes esperar a que se muestre la informacione stas empresas, vy
automaticamente se pasara a la siguiente etapalaema

A partir de la segunda etapa, la imagen que e g@mrecida a la siguiente:
sSimulad

Dinero asignado al inicio:|| Capital tras la inversion: Ganancia: | % Ganancia: |
3200€ 321280 € | 12,80€ | 0.40%

| [ Gastos: | Valor de tus accicnes: Liquido (disponible):
o€ 89 2320,00€
— — - . |Inversio

MNuevo valor Antiguo

22,22
21,21
26,25
5,94
11,64
13,26

Histarial {C+0} fi




Como ves en la imagen, ahora puedes decidir cangpreender acciones (Si
previamente disponias de ellas). Puedes vendaaclaenes que tuvieras en la etapa
anterior: hasta que no das al botdn "Invertir" desiones no son realmente tuyas.

TET M Historial {C+1} . . .
Al pulsar el botén "Historial — ) veras el grafico que se ha ido

—
creando con los porcentajes de subida o bajadareleb de cada accion.

La imagen que ves en el ejemplo corresponde avdbu@on en la primera
semana.

% Cintex. Cotizacion bursatil. (Alt+F4 para cerra... E|:i

Evolucion fras una semana

a2
n

M2

=N
m

=
=
| ‘

Porcentaje

—&

Semana

Para cerrar el grafico, haz clic en la cruz supaterecha o pulsa Alt+F4.

También puedes consultar el historial de los beiosfo pérdidas que has tenido
en cada etapa hasta ese momento pulsando el hade muestro a continuacion:

Historial de resultados desde el inicio {Alt Gr+H}

Cuando termines el ciclo de 15 semanas, encostu@ia@imagen similar a ésta:



Slmulador hursatll

Imprimir
{Ctrl+P}

Historial {C+1}
Histonial | Dinero asignado al inicio
= 2200€
Historial {C
Capital tras la inversion:

977,00 €

: Ganancia:
Historial { -1223.00€

Histarial | s, Ganancia:
Historial { '55,59'%

Historial {

En la elipse veréas el indicador de resultadosldmael juego, expresados en
cantidades y en porcentaje.

El boton “¢ Récord?” sirve para verificar si haseoimlo el récord de puntuacion
en este ordenador.

I Consejes de use:

1. Ten en cuenta que se trata de un juego de simnolaeid el que influye
también -como en la realidad- la suerte. Respddiacnaionamiento real de
la Bolsa, hemos "acelerado” en 15 semanas proacpso®n la vida real
pueden durar afios (la evolucion de las empresas rnian rapida como en
nuestro simulador).

2. La informacion es muy importante para toma bueressobnes (hasta el
punto que los componentes de la Comision NacicgldViércado de Valores
no pueden aprovechar para si mismos o sus conoeidaformacion que
conocen de las empresas: lo contrario se denonsnada "informacion
privilegiada™). Sin embargo, adquirir informaciéim dener en cuenta su
coste puede suponer que no seas capaz de reclgpgastado a lo largo de
todo el juego.

3. Puedes jugar cuantas veces quieras, sabiendo da@adida las empresas y
comportamiento cambian aleatoriamente, lo mismolguwantidad que se te
asigna.



4 Unea propuesia final

El simulador pretende hacerte conocer de forma b@gyca como funciona la
Bolsa. Pero te propongo una actividad (un juega realista. Se trata de que tu y tus
compafieros de grupo "invirtais" en alguna empresadeterminada cantidad de dinero
ficticio (por ejemplo, 1.000€).

Al final de cada semana, podéis calcular el dirdsponible, y, al precio que
estén las acciones de dicha compaiiia (que podéiprabar leyendo la seccion de
economia de cualquier periddico, o buscando infordmaen Internet sobre el Mercado
de Bolsa), podéis "vender" supuestamente accigrasnbiar de compaifiia.

Estas operaciones propuestas las controla unosdeomparieros o el profesor,
para verificarla.

Al cabo de tres meses, podéis hacer balance finaiprobando qué resultado
han tenido vuestras decisiones.

I Mecesibilida,

1- Todos las rutinas y subrutinas (havegacion grégenas, seleccion de cajas de texto,
seleccién de botones, seleccion de items, etcinmplementa a partir de ratén o de
combinaciones de teclas.

2- Los botones y sus areas de activacion son aetgnaano, favoreciendo su uso para
alumnos con problemas de motricidad afinada. Lasotas empleados son de gran
tamafio, facilitando la coordinacién 6culo-manual.

3- Los recuadros de texto se activan pulsando siareente la tecla TAB, facilitando la
navegacion sin uso de raton.

4- Las ventanas emergentes se cierran con la cani®mALT+F4 (igual que en el
sistema operativo Windows).

5- Se han eliminado todas las barras de desplaatomie

6- La informacion numérica se acomparia de infor@macisual (graficos de historial de
resultados, etc.).

7- Se proporcionan plugins de apoyo, como calcuagolibreta de anotaciones con
memoria de registros.

8- Se proporciona ayuda en linea, con indicaciéacdesibilidad.

b Creelitos.
Créditos:

Los audiovisuales, presentaciones, ejercicios, mmaateinformativo, plugins
(calculadora, libreta de notas, tutoriales y ayeddinea), test, etc. ha sido realizadas
por el autor.

Hemos empleado algunas imagenes y sonidos del blen@xursos educativos de libre
distribucion del CNICE (http://www.pntic.mec.es).



1= Requisites teecnices:

- Windows 98 o superior.

- Conexion a impresora.

- El programa crea un directorio, C:/bolsa/, enqek se registran los récord de
puntuacion en cada ordenador.- Resolucion de pamainimo 800x550 pixels.

- Resolucién de pantalla: minimo 800x550 pixels.

- Plugins Flash:
http://www.macromedia.com/shockwave/download/dowdlogi?P1_Prod_Version=S
hockwaveFlash




