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SCOLARTIC _
Creando Cédigo

El objetivo es conseguir que todos los alumnos, al finalizar su
educacion obligatoria, sean capaces de:

01_ 02_ 03_ _ 04_
PROGRAMAR  CREAR UNA DISENARUN  INTRODUCIRSE
UNAPAGINA  APLICACION  JUEGO DE ENLA

WEB PARAMOVILES ORDENADOR  ROBOTICA

05_

MANEJAR
LA IMPRESION
Y FABRICACION
EN 3D



SCOLARTIC_

Creando Cédigo

Creando Codigo es una oferta completa para el docente de Infantil, primaria y
secundaria, con proyectos de programacion y robotica disefiados para aplicar
directamente en el aula. Incluye la formacion que el profesor necesita

alrededor de estas materias. = e
INFANTIL PRIMARIA SECUNDARIA 42N

i

,
FORMACION
DEL I 108 ITINERARIOS DE APLICACION —
PROFESORADO 1 por proyecto

M ATERIALES 18 PROYECTOS 72 PROYECTOS 18 PROYECTOS
PARA: Para trabajar en las

Asociados a las dreas de Para trabajar en las materias troncales
- PROFESOR SRR AT S AR materias troncales (mateméticas, lengua,
- ALUMNO (matematicas, lengua, fisica, quimica, biologa,

ciencias de lanaturaleza y geologia, geografiae

- AULA ciencias sociales) historia)

»

COMUNIDAD DE APRENDIZAJE Y COMPARTICION DE EXPERIENCIAS




SCOLARTIC

Creando Codigo

1| FORMACION DEL PROFESORADO

La formacion al profesorado se ofrece en dos formatos:

ITINERARIOS FORMATIVOS .2 ITINERARIOS DE APLICACION

t./ &) ! ’ f

Para aquellos Gobiernos que decidan Certificar la formacion a sus
docentes, se creara una comunidad de aprendizaje especifica que
permitira un seguimiento y evaluacion de la formacion recibida.
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EJEMPLO EN EL PROCESO DE
IMPLANTACION

108 ITINERARIOS DE APLICACION

Combinacion de capacitacion metodologica
y tecnoldgica para poner en marcha un
proyecto concreto en el aula. Cada
proyecto tiene asociado su itinerario.

1. ELIJO UN PROYECTO CON TECNOLOGIA

INTEGRANDO LA TECNOLOGIA
... a través de la Programacion y la Robética

2.

Scratch: Programacion por bloques

ME FORMO. CAPACITACION ONLINE
EN SCOLARTIC - CREANDO CODIGO

20 Hr. de formacion

Roboética: Electronica y Mecanica

30 Hr. de formacion

3. IMPLEMENTO EL PROYECTO EN EL AULA

Contenidos

Contenidos
tecnologicos

curriculares

Objetivos de aprendizaje Componentes del proyecto

> Area conocimiento de si

E ; >Materiales para docentes,
mismo y autonomia personal.

alumnos y aula.
> Area conocimiento del medio.

> Area los lenguajes.

Instrumento

de aprendizaje Producto Final

>Como funciona un
circuito eléctrico. e

conductores

>Elementos conductores. Makey-Makey

para conocer el
cuerpo humano

L. COMPARTO BUENAS PRACTICAS

Conocimiento compartido en comunidad.

>Elementos aislantes,




1 ELIJO UN PROYECTO QUE INTEGRE LA TECNOLOGIA

. a través de la programacion y la robaética:

e Con robots de suelo que fomenten el pensamiento computacional desde
las edades mas tempranas.

e Con Scratch, creando un programa sencillo y completo empleando
diferentes estructuras y bloques.

* Con Makey-Makey, creando un instrumento musical con distintos
elementos conductores + Scratch.

* Con Realidad Aumentada vy Virtual.

e Con robots educativos (Lego), realizando programaciones con motoresy
sensores.

Ver Anexo con ejemplos de proyectos de las distintas etapas educativas.

SCOLARTIC
Creando Cédigo Telefonica | oo



1 ELIJO UN PROYECTO QUE INTEGRE LA TECNOLOGIA

... através de las competencias digitales del docente. 5 areas y 21
competencias:

* Para mejorar el area de informacion y gestion (correo electrdnico,
organizacion y recuperacion de la informacién personal y profesional,
buscadores y agregadores, etc.).

* Para mejorar el area de comunicacion y colaboracion. Como aprendery
compartir en rrss. Creacidn colaborativa (blogs y wikis).

* Para crear contenidos digitales, edicidon y creacion de contenido nuevo:
imagen, audio, video, edicion multimedia.

* Para desarrollar el area de innovacion y creatividad con competencias
instrumentales, creativas y didacticas relacionadas con metodologias
didacticas activas.

* Para mejorar el area de evaluacion, calidad y mejora, aprendiendo a utilizar
instrumentos como las rubricas, el portfolio o los sistemas de gestion de
centro.

Ver Anexo con ejemplos de proyectos de las distintas etapas educativas.

SCOLAR

Creando Cédigo - 7@73}9”@ | EBUCACION



2 ME FORMO. CAPACITACION ONLINE EN SCOLARTIC — CREANDO CODIGO

Sobre Tecnologia, Programacion y Robética

HORAS
OFERTA FORMATIVA NIVEL TIPO
FORMATIVAS
Robots de suelo 15 Basico Autoestudio
Scratch Jr. 15 Basico Autoestudio
Scratch: Programacion por bloques 20 Basico Tutorizado
Scratch y App Inventor 30 Avanzado Tutorizado
Processing. Programacion orientada a objetos 40 Intermedio Tutorizado
HTMLS5 y JavaScript, programando con codigo 40 Intermedio Tutorizado
Robotica: Electréonica y mecanica 30 Basico Tutorizado
Robética: Comunicaciones 20 Intermedio Tutorizado
Robodtica. Interacciéon con el mundo fisico 15 Avanzado Tutorizado
Crea y experimenta la realidad virtual y la , . .
. 1 B T
realidad aumentada (RA/RV) 0 asico utorjzado
Impresion 3D 30 Basico Tutorizado
SCOLARTIC
Creando Cédigo - ﬁeﬁ'nm | EDUCACIGN



2 ME FORMO. CAPACITACION ONLINE EN SCOLARTIC — CREANDO CODIGO

Sobre competencias digitales del docente

HORAS
OFERTA FORMATIVA FORMATIVAS NIVEL TIPO
Creacion de contenidos 8 Basico Autoestudio
Comunicacion y colaboracién 10 Basico Autoestudio
Creatividad e innovacion 8 Basico Autoestudio
Convierte a tus alumnos en Booktubers 12 Basico Autoestudio

SCOLARTIC
Creando Cédigo Telefonica | oo



3 IMPLEMENTO EL PROYECTO EN EL AULA

Materiales didacticos listos para usar

El docente tiene a su disposicion varios proyectos para cada etapa educativa y asignatura troncal. En
cada uno de estas propuestas didacticas tiene toda la informacion que necesita para su implantacion:
Guia del profesor, documentacion para el alumno y materiales imprimibles para el aula.

Todos los proyectos estan basados en metodologia ABP y estan gamificados para favorecer la
implicacion y motivacion de los alumnos.

S-6300z | Fducacdn infantil
¢Inventamos nuestro primer Videojuego?

Ejemplo Gamificacion:
Cartilla de logros para el alumno.

Ejemplo ABP: Poster para el aula, con la diferentes sesiones que conforman un proyecto.



3 IMPLEMENTO EL PROYECTO EN EL AULA

Materiales didacticos listos para usar
PROFESOR

Guia del proyecto para el profesor.
Contenido de la guia:
01. Introduccion
02 .Metas de comprension
03 Hilos o preguntas conductoras
04.Conocimientos previos
05. Producto final y resultados
06. Contenidos
07. Contenidos curriculares
08. Contenidos de tecnologia, robética
0 programacion
09. Contenidos transversales
10. Mapa conceptual
11. Planificacion
12. Actividades
1 3. Taxonomia de Bloom / Inteligencias mltiples
14 Desarrollo de las sesiones
15. Evaluacion

Materiales imprimibles para el aula




3 IMPLEMENTO EL PROYECTO EN EL AULA

Materiales didacticos listos para usar
ALUMNO

Diario de aprendizaje del alumno:

Conjunto de documentos de diversa naturaleza que componen el
portfolio del alumno. Son distintos en cada proyecto aunque contienen
elementos comunes:

« Rabricas de pensamiento. Favorecen la reflexion y el pensamiento
critico en los alumnos. Ejemplos: veo, pienso, me pregunto...

» Fichas de trabajo. Material fungible que utilizara el alumno para
realizar las actividades que se encomienden en las sesiones de
aprendizaje.

+» Rabricas de aprendizaje. Para realizar evaluaciones.
Ejemplos: autoevaluacién, evaluacién de grupos...

» Material adicional. Ampliacion de contenido, claves para resolver
enigmas, resimenes, tutoriales, etc.

« Cartilla de logros: Para gamificar el proyecto y para almacenar los
logros que se van consiguiendo en las distintas sesiones de
aprendizaje. Es el docente o los alumnos, en algunos casos, quienes
otorgan las insignias o badges.
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Insignias ganadas




3 IMPLEMENTO EL PROYECTO EN EL AULA

Materiales didacticos listos para usar
AULA

Los materiales para el aula pueden variar en cada
proyecto, aunque siempre incluye:

« Poster u hoja de ruta. De forma grafica aparecen * Materiales que pueden ser utilizados por todos
esquematizadas las sesiones de aprendizaje del los alumnos de forma colaborativa.
proyecto. El poster de aula tiene fines didacticos, ya Ejemplos: Plantillas de tableros para robots de suelo,
que representa las evidencias que deben conseguir cartas de programacion, tarjetas de roles, etc.

los alumnos en cada una de las sesiones de
aprendizaje. Incorpora codigos QR que vinculan con
recursos educativos inspiradores que ofrecen
informacion adicional o pistas para resolver los retos
o desafios que plantea el proyecto.

Matematicas | 4° Educacion Primaria
RoboTorneo

i

|

N Nos gusta la ingenivnia 7*4
Xanlva m
we are all
makers.

A cio de buen aubero Il
[ A ojo de uen crbero | ’ / ‘A‘ﬁmﬁ4
<y = S/
=y /,4 i
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4 COMPARTO BUENAS PRACTICAS

Comunidad de aprendizaje

Ademas de la formacion y materiales necesarios, los docentes tendran foros en los
que pueden contactar unos con otros, compartir los proyectos tecnoldgicos creados
por sus alumnos y un blog con expertos en estas materias.

SCOLARTIC_
Creando Cédige

jTransforma tu aula!

Integra la Tecnologia, la Programacion y la Robdtica en fodas las asignaturas

# Proyectos guardados Tu formacion actual

SANADE TUS PROYECTOS FAVORITOS! VERTODOS =

PROYECTD IMNERARID

# ABCbot inerari i6
w Al realizar este proyecto trabajaran con el DEMO ItlnerarIO: Programac”)n g
e OF Robotica l

‘“ & M =
T T 20% Camplatada
L]

X

PROYECTO ITIMERARID

o m»  Flectricidad snnora




ScolarTIC

Comunidad de aprendizaje

iHola!
Accede a tu formacion en Creando Codigo

www.scolartic.com/web/creando-codigo

SCOLARTIC_

Creando Codigo Telefonica | s


https://www.scolartic.com/

Comunidad de aprendizaje

Acceso al entorno formativo

SCOLARTIC_ Inicio Debate Formacién Prop. didacticas Proyectos Eventos v Blog Admin Q ﬁ Mi perfil ~

Desde el perfil de
ScolarTIC se accede Mi Perfil
a la comunidad
Creando Cadigo

i L ENSENARA |
| PENSAR

Descarga aqui

las Rutinas de Pensamiento /“
ACCEDER y aplicalas en tu aula
qf; \
DITIU dpdIELE €1 LURDU U LUMUNIUAL .
o —o—
° @ e
i "f‘:- !

ala que perteneces, estara disponible
a partir del 16 de Abril en:

https://solution.profuturo.education

Disculpen las molestias

A— Z oy

SCOLARTIC_ www.scolartic.com Telefinica | o

Creando Cédlgo DIGITAL



Comunidad de aprendizaje

Home de Creando Codigo

Proyectos
[tinerarios

Cursos

SCOLARTIC_

Creando Codigo
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=] Salir

iTransforma tu aulal

Integra la Tecroiagia, |2 Programacidn ¥ 2 Robdtica an 1odas 1 asignaluras.

Tu formacian actual

WER TOOOS -

ITIHERARIDN

DEMO. Itinerario: Programacion y
Robdtica |
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ITIHERARID

DEMO. Itinerario: Metodologia Didactica
para la Programacion y la Robdtica l
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DEMO. Itinerario: Metodologia Didactica
para la Programacion y la Robética Il
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CATALOGO. Aprendizaje basado en
proyectos (ABP)
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Comunidad de aprendizaje X v SCOLARTIC_ -

Home de Creando Cddigo

TIHERARIL

DEMO. Itineraric: Metodologia Didactica
para la Programacién y la Robdtica |

Desde el Menu se a - I N
accede a las secciones K Oyt s
de Creando Cddigo. i DEMO. Itinerario: Metodologia Didactica
para la Programacion y la Robatica Il
Se puede volver a ABChot S
SCO I a rTI C . z@ M rralira eube pragecin brabain con o s edane,
A Enpanic] (sm_E5) = 0810 50
= e , -
"H 5 somed CATALOGO. Aprendizaje basadoen
::, :..;:.::, e proyectos (ABP)
Proyectz. (. Completade.
SCOLARTIC_ e
JUHYUIY | oiGimaL

Creando Codigo



Comunidad de aprendizaje

SCOLARTIC_

j— MENO Creando Codigo 7 salir

Catalogo de proyectos

Proyectos

Selecciona tu etapa educativa y la materia que prefieras.
iDescarga la documentacian, imprimelal Cada proyecto inchiye una
formacdidn espedifica que te ayudard a implementario en el aula

Desde esta seccidn se P 2|
accede a mas de 100 Mostrando el intervalo 1. 5 de 18 resshtados

Asignatura

proyectos.

Ciendias de la Naturaleza

Witimo | 3| Siguiente |
* Infantil: 18 Equipamient

Franja edad

* Primaria: 72

;Qué llevan los robots por dentro?
Instrumento

[ ) ESO : 18 ggggaore Creando

Software de pago (2]

Materias troncales. S

Tipo Contenido

Cuanda hablamas de robots, siempre pensamos en cables y electricidad. Lo misma nos courre con los
instrumentos tecnoligicos qua nas rodean. ...

;Con qué animales vivimos?

La Tierra es el planeta en que vivimos, habitada por miltiples animales de diferentes especies. Esta diversidad es.
enriquecedora desde al pu...

Instrumentos tecnoldgicos.

;Como son las personas?

La tecniologia nos esta invadiendo: el uso de dispositivos miviles, juegos o apps enla vida cotidiana hace que,
muchas veres, seamos Capaces...

SCOLARTIC_

Creando Codigo Telefonica | Boss



Comunidad de aprendizaje

— MENO  eando Codiad 4 salir

Zoom en un proyecto ;Como son las personas?

ARADIR & FAVDRITOS Suvaloracian

¢ - =] -5

Edad, materia, tecnologia, N . -
e q u I p a m I e n to eee 06-08 C::;:Lar;l::ala Programacicn Software gratuito Sin Zq;igz:;ilento I
= ;B

Descripcion

Resumen

Materiales del proyecto

Metas de comprension

) Producto final

Como producte final obtendremos un video en
Scratch Jr. que permita explicar y comprender los
conceplos frabajados y facilite su transferencia a
otros contenides, a la par que nos pemmita conocer
una herramienta muy sencilla y potente.

Materiales para el profesor,
para el alumno, para el aula
en un click.

Materiales para implementar el proyecto en el

Se trata de materiales =
descargables.

S COLAR TI C_ ﬁeﬁﬂm | EDUCACION

Creando CédlgO DIGITAL



Comunidad de aprendizaje

SCOLARTIC_

—— MENU Creando Codigo

Catalogo de cursos autoestudio

Formacion
Accede a itinerarios formativos y cursos sobre Matodologias, Tecnologiias, Innovadan...

Catalogo de cursos en Q
formato autoestudio PR

Mostrando el intervalo 1 - 5 de 14 resultados.

Eje de actuacion Ultimo
Entidad
Telefonica Educacion Digital (12) covri s

%0 1L Cémo implementar Creando Codigo en tu aula
Temas . ;n ° Elmgo:;:nlzonﬁrmwﬁeneunaapﬁcaci&adif«mxea\asmoduugiasma'suaadcmabs.qpaeuo

@a
Centros en transfarmacion / Roles (1) R

Tipo Contenido

4 13 dosoptiombre de 2018 @

CURSO

: 3 CC. 05. Robética: Electronica y mecanica
2 & q Curso de introduccion 3 la electronica digital i fibres. Se da unai cin a toda una
. # serie de sensores y actuado...

™ 13dosoptiombro do 2018 O

CURSO

CC. 12. Introduccién al ABP
Enmuchas culturas escolares “ensenar” es, basicamente, presentar unos contenidos, proponer unas actividades y
realizar una evaluacion, nor...

B y i

#% 13 de soptiombre de 2018 O

SCOLARTIC_

Creando Codigo Telefonica | s



Comunidad de aprendizaje

— SCOLARTIC_
Catalogo de cursos autoestudio =

3 Salir

CC. 11. Como implementar Creando Codigo en
Catdlogo de cursos en B

Su waloradén
Presentacion | Médulos | Foro | Documentos | Admin
Transversalidad en los proyectos de aplicacién

i Valores y competencias en ABP
L4 Esta actividad es OBLIGATORIA para superar el méduio.

Transversalidad en los

proyectos de aplicacion

® Guia didactica

$Qué es la transversalidad?

@ Valores y competencias en ABP
Actividad: Transversalidad
Evaluacion [test]

Atencion a la diversidad

Cultura de pensamiento:
destrezas y rutinas

Valoracion del proceso de
aprendizaje

+  Actividad anterior

Siguiente actividad

SCOLARTIC
Creando Cédigo Telefonica | e



Comunidad de aprendizaje

. S — o SCOLARTIC_ 3 sl
Compartir experiencias = Creando Cadio

Experiencias
Descubra las expariencias que otros profesores han compartido. iY comparte tu experienciz! Cuenta como ha

i I nspl’rate ! camibiadio tu clase con Creanda Cadiga.

iComparte!

e e o= Inspirate Comparte
D a r VI S I b I I I d a d a | a S b u e n a S Descubre |as experiencias que han compartido otros {Has puesto en practica un proyecto? Animate y sube la
profesores. experiencia a la comunidad.

practicas compartiendo las
mejores experiencias.

Buscador

Asignatura Mostrando el intervalo 1 - 5 de 8 resultados.

Biologia y Geologia Ultimo | 45| Siguiente | 5

B

Ciencias de la Maturaleza

Ciencias Sociales

EEER

Fisica y Quimica

Dining Hall Control

Lengua y Literatura

ERB

’QT—»’.
Matematicas s - Tarjeta de control de accesa al comedor ascolar, controfador de presancia, envia mensajes via Twitter
i 1; - Q . = 4 "
- - Esauela O ay
Equipamiento
adicional
Franja edad & o Lanuza Z-Makers
i
qj:m Dispasitivo tipo wereable capaz de detectar los cobares y su reproduccion en una aplicacian para miowil
Instrumento ﬁl =l
o g Calegin Juan de Lanuzs M 2udemag de2m1z

Tipo Contenido

SCOLARTIC_

Creando Codigo Telefonica | Bosso



Comunidad de aprendizaje

Compartir experiencias

SCOLARTIC_

— MENO Creando Codigo <] salir

iGracias por compartir tu experiencia con la comunidad!

Sigue los pasos

Prepara tu experiencia Rellena el fermulario Validaremos tu propuesta
Descarga la plantilla te ayudara a compartir tu MNos ayuda a categorizar y a tener la informacian Queremos que las experencias aporten valor a la
experiencia basica comunidad
Descargar plantilla - Ir al formulario -+ Consulta las Bases -+

SCOLARTIC_

Creando Codigo Telefonica | s



Comunidad de aprendizaje

. SCOLARTIC ;
—— MEINU <] Salr

Experiendas
Dvactiaon bon sapermncion que stase prolouoss hes comparteh (Y compate i expesencid Cissta cimo
s conrdnadio b clene ron Cmandn

ilnspirate!

FINAL PRO 4- : 0~
S IEM

13
Dar visibilidad a las buenas FINAL PKUYECGTO

practicas compartiendo las FASE 4
mejores experiencias. 0

g i o
'}
n s |
| I-16 Lot “sacmles Harintan a
0
Carsofericticac delproyeste  ~ ®xEss Suvalece <o
Un grupo da Jumnos % Ecoul 3
Fernando de Pozuelo de o - 230% Peg
4 pan Decafi E 8
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Creando Cédigo Jelefonica | Secase



Comunidad de aprendizaje

Entonces... ¢qué ofrece Creando Cddigo?

Formacion Proyectos Comunidad de aprendizaje Experiencias
Hinearios y cursos certificados en Para integrar facimente la Podras compartir tus consultas, inspirale con las experiencias que han
Metodologias innavadoras, robdtica, la programacion, la participar en los foros, contactar con compartido otros profesores jAnimate! y
programacidn, robitica... impresion 30...en tu aula otros profesionales... comparte |a tuya...
Ir 2 12 Formacioén -» Ir a Proyectos -» It ala Comunidad -+ Ir 2 Experiencias -»

https://vimeo.com/telefonicaed/review/238567040/f88b17eb31
SCOLARTIC_

Creando Codigo Telefonica | s



Comunidad de aprendizaje

;Eres nuev@® en Creando Cédigo?
(nete a la comunidad

UNETE A CREANDO CODIGO

http://encuestas.telefonicalearningservices.com/encuestas/index.php?sid=84414&lang=
es

SCOLARTIC_

Creando Codigo Telefonica | s


http://encuestas.telefonicalearningservices.com/encuestas/index.php?sid=84414&lang=es
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