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LOS MARMOL
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| VAMOS A CONOCER A LA FAMILIA DE LOS MARMOL

¢ EMPEZAREMOS POR LAS CHICAS DE LA FAMILIA, ;CUAL DE LAS = g
| DOS ES MAS GRANDE® DECORA DE AZUL LA MAS GRANDE ¥ {3 ¥

; DE ROJO LA MAS PEQUENA. N
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DECORAR DE ROJO QUIEN SEA MAS GRANDE Y DE AZUL EL
QUE SEA MAS PEQUENO, JADELANTE!
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. NUESTROS NUEVOS AMIGOS COMO LOS ANTIGUOS PREHISTO - =
\ RICOS, VIVIAN EN CUEVAS COMO ESTA. FIJATE BIEN EN ESTA |,
CUEVA Y PUNTEA DE AMARILLO LOS QUE ESTAN DENTRO, ¥ .

DE VERDE LOS QUE ESTAN FUERA
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W PARA ALMACENAR EL AGUA EN ESTA EPOCA PREHISTORICA,
W UTILIZABAN ELEMENTOS COMO ESTOS, TINAJAS DE BARRO DE |,
DIFERENTES TAMANOS. INDICA CON DIFERENTES GOMET CUAL & 35
ES LA MAS GRANDE Y CUAL LA MAS PEQUENA E——
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wm AQUIPUEDES VER UN DOLMEN, UN LUGAR QUE SERVIA PARA e
{ ENTERRAR A LOS MUERTOS. ;ES MAS GRANDE O MAS PEQUE- | |
NO QUE LA CUEVAY DECORA LIBREMENTE LA CUEVA DE ABA-
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DE NUEVO VEMOS UNA DE ESAS TINAJAS CON LAS QUE NUES-
TROS AMIGOS BEBIAN AGUA. DECORA LA TINAJA EN BLANCO |
QUE SEA IGUAL QUE LA DE LA IMAGEN. ;NO PIERDAS NINGUN

DETALLE]
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% DECORA LOS SIGUIENTES DOLMENES SIGUIENDO EL CODIGO =N
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Jowl B EL MAMUT ERA UN ANIMAL QUE EXISTIO EN LA PREHISTORIA Yisgeam
& S CONVIVIO CON NUESTRA FAMILIA. DECORA MUCHOS DE . K\
¥ FSTOS MAMUT DE GRIS (COMO SE LES CONOGIA) Y DE VERDE & %5

: SOLO UNOS POCOS. —
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LOS BISONTES TAMBIEN SERVIAN DE ALIMENTO PARA LOS

HABITANTES DE LA PREHISTORIA. DECORA DE ROJO AQUE-

LLOS BISONTES QUE ESTEN ARRIBA DEL PUENTE Y DE AZUL
LOS QUE ESTEN POR DEBAJO
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AQUI PUEDES VER UTENSILIOS USADOS EN LA PREHISTORA Y 7 SN
W EL MISMO UTENSILIO QUE SE UTILIZA EN LA ACTUALIDAD. UNE }W | \
CADA UNO DE ELLOS DE MANERA CORRECTA.
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EL MODELO. DESPUES COMPLETA LOS CIRCULOS DE DEBAJO

- -~
7’ ~ 7’ ~ 7 S
/ \ / N\ / \
/ \ / \ 4 \
/ \ / \ / \
I | 1 |
| I 1 I 1 I
\ / \ / \ /
\ / \ / \ /
N\ 7/ N\ 7/ N\ 7/
\\_4, \\_—/ \\_—/
2
&
a~n P Samaueria/CEIP Juam XXIII Infamtil 3 arioo

PN



FIE: ‘Aprendo a leer y a contar con too Marmol” Cuwnco 13/14

LAS A TU GUSTO
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7l 1| DECORA LA CUEVA EN LA QUE HAYA SOLO UN MIEMBRO DE LA [Zgsss
o FAMILIA MARMOL. DESPUES REPASA LOS NUMEROS UNO |,
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% DECORA CON DIFERENTES COLORES EL NUMERO UNO. LUEGO 7=
), RODEA SOLO UNA VEZ A ESPIDINO '

CEIP Samoueria/CEIP Juan XXIII /n/me 3 arioo

N\



FIE: ‘Aprendo a leer y a contar con too Marmol” Cunco 13/14

COLOREA DE AZUL LOS CUADROS QUE VEAS EN ESTAS
VASIJAS Y LUEGO REFASA LOS CUADRADOS DE DEBAJO
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Wiwl W UTILIZA ESTAS VASIJAS PARA DIBUJAR DENTRO DE ELLAS e
L NARANJAS Y FUERA LIMONES, PARA AYUDAR A NUESTROS |, i
AMIGOS A ALMACENAR SUS ALIMENTOS %
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| DECORA LAS CUEVAS DONDE SE ENCUENTREN DOS PERSONA- S
' JES PREHISTORICOS QUE CONOCES iy
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COLOREA EL NUMERO DOS CON DIFERENTES ROTULADORES.
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AGRUPA ESTOS DOLMENES DE DOS EN DOS SEGUN
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" REPASA LOS NUMEROS UNO Y DOS. DECORA DESPUES LOS DI-

NOSAURIOS QUE COINCIDAN CON EL NUMERO QUE HAY AL
PRINCIFIO.
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AHORA HAS DE DECORAR LOS BISONTES Y LAS BOLSAS DE 7%
CUERO QUE SE INDICAN EN LAS IMAGENES @ \

CEIP Samoueria,/CEIP Juam XXII

A~
()

PN



FIE: ‘Aprendo a leer y a contar con too Marmol” Cuwnco 13/14

Z B AQUIPUEDES VER EL FAMOSO COCHE DE LOS PICAPIEDRAS Y =
N SU VERSION PREHISTORICA A LA DERECHA. COLOREA LA
FIGURA QUE COINCIDA CON EL MODELO
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ol W COLOREA LAS RUEDAS Y LA CARROCERIA DEL COCHE DE LOS [
A PICAPIEDRA SIGUIENDO EL CODIGO DE COLORES INDICADO. |,
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" DECORA A NUESTRO AMIGO ANTONIO UNICAMENTE DONDE SE 7= o)
) ENCUENTRE TRES VECES ey N\
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" COLOREA LA IMAGEN SIGUIENDO EL CODIGO INDICADO ABAJO = =)

2 MARRON
3 VERDE
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AGRUPA DE TRES EN TRES LA CUEVA DONDE VIVEN LOS 7%
MARMOL. DESPUES PUNTEA DEL COLOR QUE QUIERAS SOLO ’#

TRES DE ELLAS.
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#  ESTA ES LA CASA DE LOS PICAPIEDRA UNA FAMILIA MUY — s
\ PECULIAR DF LA QUE YA CONOCEMOS SU COCHE. COMO PUE- |, |
DES VER LA CASA ESTA CERRADA Y EL GARAJE ABIERTO. &
DECORA CON PAPEL CEBOLLA AZUL LA PARTE CERRADA, Y DE
AMARILLO LA PARTE ABIERTA
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COMPLETA CADA UNA DE LAS FIGURAS QUE HAY A
CONTINUACION
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w.  DECORA EL DOLMEN QUE TENGA TRES DUENDECILLOS. LUEGO ZEY

COMPLETA LOS TRESES
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