i familia en vinetas

c rriculares:
s/materias Cu
Etapa y Cursos: Area

52 y 62 E. Primaria

12 a 42 ESO (Ep y ESO]: Lengua castelland
y literatura _
Temporalizacioén: [EP]:Educacién artistica
A 1o Targo de un mes . cion plasticay
: £SO]: Educa ) stica
con 2-3 sesiones en [Visua]; Tecnologias/Informa

clase

Elaboracién de una pequefia historia seriada a partir de una anécdota familiar, como
propuesta base para trabajar el género del comic en la clase y ampliar los conoci-
mientos que el alumnado tiene sobre el.

Ofrecer a los alumnos una sencilla guia sobre el lenguaje, la simbologia y los re-
cursos narrativos que utiliza este medio de expresién. Puede utilizarse para ello
alguno de los manuales y estudios que se recogen en la bibliografia, o consultar
los contenidos de esta direccion web:
http://roble.pntic.mec.es/~msantol/lengua/2comic.htm

Si no se dispone de medios digitales, la alternativa es utilizar paginas de diferentes
comics, aportados por el alumnado o extraidos de la biblioteca escolar.

Entregarles una bibliografia bésica del género (fotocopiar anexo

).

El alumno comenta con la familia lo aprendido en el colegio en relacién con la
creacion de comics, destacando las caracteristicas de su particular lenguaje que le
han parecido mds interesantes.

Juntos eligen una anécdota familiar para ilustrar. Podrd incorporar elementos de
ficcion, pero al menos algunos personajes deben ser familiares o conocidos.
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Antes de empezar, concretan la idea en un esquema, con bocetos elementales que
combinen dibujo y texto, o incluso con un simple indice en el que aparezcan or-
denadas las escenas de la historia.

En cuanto a la resolucion estética, el alumnado dispone de total libertad. La pro-
puesta puede llevarse a cabo con dibujo, color, con técnica de collage o incluso
utilizando algtin programa informadtico. Los padres pueden colaborar en todo este
proceso creativo.

La actividad se acompaia de una sugerencia de lectura de cémics, invitando a los
miembros de la familia a disfrutar de algunas obras de este interesante medio ex-
presivo a partir de la bibliograffa entregada al alumno.

Se exponen en la clase todos los comics elaborados y se realiza una puesta en
comtn de las ideas originales de las que se parti6 en cada caso.

El material puede exhibirse, ademas, en la biblioteca escolar.

MATERIALES NECESARIOS PARA REALIZAR LA ACTIVIDAD
- Material de ilustracion: folios, regla, lapices, rotuladores, pinturas o acua-
relas... (H)
- Anexos para fotocopiar: [FV-Sugerencias de lectura de cémics] (H)

Opcionales: »
- Ordenador con conexion a Internet (C) y cafidn para proyectar (C)

BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

EISNER, W. El comic y el arte secuencial. Ed. Norma, 2002

GARCIA, S. Sinfonia grdfica. Ed. Glenat, 2000

MAcCLOUD, S. Hacer comics. Ed. Astiberri, 2007

MADDEN, M. 99 ejercicios de estilo. Ed. SinsEntido, 2007

PINOL, C. El gran libro de como dibujar cémics. Ed. Mr Ediciones, 2000
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