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MATEMATICAS II

BLOQUE SABERES SABERES BASICOS (RD 243/2022) CONCRECIONES CRITERIOS DE EVALUACION
A. SENTIDO 1. Sentido de las | Adicidn y producto de vectores y | A.1. Realiza operaciones elementales con 1.1 Manejar diferentes estrategias vy
NUMERICO. operaciones. matrices: interpretacioén, | vectores, manejando correctamente los herramientas que modelizan y resuelven

comprension y uso adecuado de las
propiedades.

Estrategias para operar con nimeros
reales, vectores y matrices.

2. Relaciones.

Conjuntos de vectores y matrices:
estructura, comprensién y

propiedades.

conceptos de base y de dependencia e
independencia lineal.

A.2. Maneja el producto escalar y vectorial
de dos vectores, significado geométrico,
expresion analitica y propiedades.

A.3. Utiliza el
representar datos facilitados mediante

lenguaje matricial para
tablas o grafos y para representar sistemas
de ecuaciones lineales.

A.4. Realiza operaciones con matrices y

aplica las propiedades de estas

operaciones adecuadamente.

A.5. Determina el rango de una matriz,
hasta orden 4, aplicando el método de
Gauss o determinantes.

A.6. Determina las condiciones para que
una matriz tenga inversa y la calcula
empleando el método mas adecuado.

A.7. Resuelve problemas susceptibles de
ser representados matricialmente e

interpreta los resultados obtenidos.

problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnologia, seleccionando las
mas adecuadas segun su eficiencia.

1.2 Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

2.1 Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y Ia

argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucién mas adecuada
de un problema usando el razonamiento y
la argumentacion.

3.1 Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando

algoritmos.
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BLOQUE SABERES SABERES BASICOS (RD 243/2022) CONCRECIONES CRITERIOS DE EVALUACION
D. SENTIDO A.8. Formula algebraicamente las 4.1 Demostrar una vision matematica
ALGEBRAICO. restricciones indicadas en una situacién de integrada, investigando y conectando las

la vida real, estudia y clasifica el sistema de
ecuaciones lineales planteado, lo resuelve
en los casos que sea posible, y lo aplica para
resolver problemas.

1. Patrones. Generalizacion de patrones en
situaciones diversas.

2. Modelo | Relaciones cuantitativas en

matematico. situaciones complejas: estrategias

de identificacién y determinacion de
la clase o clases de funciones que
pueden modelizarlas.

Sistemas de ecuaciones:

modelizacion de situaciones en

diversos contextos.

Técnicas y uso de matrices para, al
menos, modelizar situaciones en las
sistemas  de

que  aparezcan

ecuaciones lineales o grafos.

3. lgualdad y
desigualdad.

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de
sistemas de ecuaciones e

inecuaciones.

Resolucion de sistemas de

ecuaciones en diferentes contextos.

D.1. Generaliza y demuestra propiedades de

contextos matemadticos numeéricos,

algebraicos, geométricos, funcionales,
estadisticos o probabilisticos.

D.2. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnoldgicos.

D.3. Reconoce analitica y graficamente las
funciones reales de variable real elementales.
D.4. Selecciona de manera adecuada vy
razonada ejes, unidades, dominio y escalas, y
errores de

reconoce e identifica los

interpretacion derivados de wuna mala
eleccién.

D.5. Comprende el concepto de limite, realiza
las operaciones elementales de calculo de los
mismos, y aplica los procesos para resolver

indeterminaciones.

diferentes ideas matematicas.

4.2 Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
ideas

conexiones entre las diferentes

matematicas.

5.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real, otras
areas de conocimiento y las matematicas.

5.2 Analizar la aportaciéon de las
matematicas al progreso de la humanidad,
valorando su contribucién en la propuesta
de soluciones a situaciones complejas y a
los retos cientificos y tecnoldgicos que se

plantean en la sociedad.

6.1
estructurando diferentes razonamientos

Representar ideas matemadticas,

matematicos.

6.2 Seleccionar vy utilizar diversas formas
de representacion, valorando su utilidad
para compartir informacion.
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CONCRECIONES

CRITERIOS DE EVALUACION

4, Relaciones y

Representacion, analisis e

funciones. interpretacion de funciones.
Propiedades de las distintas clases
de funciones: comprension y
comparacion.

5. Pensamiento | Formulacidn, resolucién y analisis de

computacional.

problemas de la vida cotidiana y de
la ciencia y la tecnologia.

Anadlisis  algoritmico  de las
propiedades de las operaciones con
matrices, los determinantes y la
resolucion de sistemas de

ecuaciones lineales.

D.6. Determina la continuidad de la funcién
en un punto a partir del estudio de su limite y
del
conclusiones en situaciones reales.

valor de la funciéon, para extraer
D.7. Conoce las propiedades de las funciones
continuas, y representa la funciéon en un
entorno de los puntos de discontinuidad.

D.8. Representa graficamente funciones,
después de un estudio completo de sus
caracteristicas mediante las herramientas

basicas del andlisis.

B. SENTIDO DE LA
MEDIDA.

1. Medicion.

Resolucion de problemas que

impliqguen medidas de longitud,
superficie o volumen en un sistema

de coordenadas cartesianas.

Interpretacion de la integral definida
como el drea bajo una curva.

Calculo de areas bajo una curva:
técnicas elementales para el célculo
de primitivas.

Técnicas para la aplicacion del

concepto de integral a la resoluciéon

B.1.
relacionados con la geometria o con las

Plantea problemas de optimizacién

ciencias experimentales y sociales, los
resuelve e interpreta el resultado obtenido
dentro del contexto.

B.2. Establece conexiones entre el problema
del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él, asi como los

conocimientos matematicos necesarios.

7.1 Mostrar organizacion al comunicar las
ideas matematicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.

7.2 Reconocer y emplear el lenguaje

matematico en diferentes contextos,

comunicando la informacidn con precisién
y rigor.
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de problemas que impliquen calculo
de superficies planas o voliumenes
de revolucién

La probabilidad como medida de la
incertidumbre asociada a
fendmenos aleatorios:
interpretaciones subjetiva, cldsica y

frecuentista.

2. Cambio.

Derivadas: interpretacion y

aplicacién al célculo de limites.

Aplicacion de los conceptos de
limite, continuidad y derivabilidad a
la representacidon y al estudio de
situaciones susceptibles de ser
modelizadas mediante funciones.

La derivada como razén de cambio
en la resolucién de problemas de
optimizacidn en contextos diversos.

B.3. Usa, elabora o construye modelos
matematicos adecuados que permitan la
resolucion del problema o problemas dentro
del campo de las matematicas.

B.4. Interpreta la solucion matematica del
problema en el contexto de la realidad.

B.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

B.6. Plantea problemas de optimizacion
relacionados con la geometria o con las
ciencias experimentales y sociales, los
resuelve e interpreta el resultado obtenido
dentro del contexto.

B.7. Aplica los métodos bdsicos para el calculo
de primitivas de funciones.

B.8. Calcula el area de recintos limitados por
rectas y curvas sencillas o por dos curvas.

B.9. Calcula la derivada de una funcién
usando los métodos adecuados y la emplea
para estudiar situaciones reales y resolver
problemas.

B.10. Deriva funciones que son composicidn
de varias funciones elementales mediante la
regla de la cadena.
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BLOQUE SABERES SABERES BASICOS (RD 243/2022) CONCRECIONES CRITERIOS DE EVALUACION
B.11 Determina el valor de pardmetros para
que se verifiquen las condiciones de
continuidad y derivabilidad de una funcion en
un punto.

B.12. Interpreta las propiedades globales y
locales de las funciones en actividades
abstractas y problemas contextualizados.
B.13. Extrae e identifica informaciones
derivadas del estudio y andlisis de funciones
en contextos reales.
1. Formas | Objetos geométricos de tres | C.1. Expresa la ecuacién de la recta de sus
geométricas de dos y | dimensiones:  analisis de las | distintas formas, pasando de una a otra
tres dimensiones. propiedades y determinacién de sus | correctamente, identificando en cada caso
atributos. sus elementos caracteristicos, y resolviendo
Resolucion de problemas relativos a | los problemas afines entre rectas.
objetos geométricos en el espacio | C.2. Obtiene la ecuacién del plano en sus
representados con coordenadas | distintas formas, pasando de una a otra
cartesianas. correctamente.
2. Localizacién vy | Relaciones de objetos geométricos | C.3. Analiza la posicién relativa de planos y
sistemas de | en el espacio. rectas en el espacio, aplicando métodos
C. SENTIDO representacion. Expresiones algebraicas de los | matriciales y algebraicos.
ESPACIAL. objetos geométricos en el espacio: | C.4. Obtiene las ecuaciones de rectas y planos
seleccion de la més adecuada en | en diferentes situaciones.
funcion de la situacién a resolver. C.5. Representacion de objetos geométricos
3. Visualizacion, | Representacion de objetos | en el espacio.
razonamiento y | geométricos en el espacio.
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modelizacion
geométrica.

Modelos matematicos (geométricos,
algebraicos...) para resolver
problemas en el espacio. Conexiones
con otras disciplinas y dreas de

interés.

Conjeturas geométricas en el
espacio: validacién por medio de la
deduccion y la demostracion de

teoremas.

Modelizacién de la posicion y el
movimiento de un objeto en el
espacio utilizando vectores.

C.6. Modelos matemadticos (geométricos,
algebraicos...) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y
areas de interés.

C.7. Conjeturas geométricas en el espacio:
validacion por medio de la deduccién y la
demostracion de teoremas. Estudio de la
posicidn relativa de puntos, rectas y planos en
el espacio. Estudio de la simetria en el
espacio: punto simétrico respecto de otro
punto, de un plano y de una recta; recta
simétrica respecto de un plano; recta
proyeccién ortogonal sobre un plano.

C.8. Modelizacién de la posicion y el
movimiento de un objeto en el espacio
utilizando vectores.

C.9. La geometria en el patrimonio cultural y
artistico.

C.10. Conoce el producto mixto de tres
vectores, su significado geométrico, su
expresion analitica y propiedades.

C.11. Determina angulos, distancias, areas y
volumenes utilizando los productos escalar,
vectorial y mixto, aplicandolos en cada caso a
la resolucién de problemas geométricos.
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1. Incertidumbre. Calculo de probabilidades en | E.1. Calcula la probabilidad de sucesos en
experimentos compuestos. | experimentos simples 'y  compuestos
Probabilidad condicionada e | mediante la regla de Laplace, las férmulas
independencia de sucesos | derivadas de la axiomatica de Kolmogorov y
aleatorios. Diagramas de arbol y | diferentes técnicas de recuento.
tablas de contingencia E.2. Calcula probabilidades a partir de los
E. SENTIDO sucesos que constituyen una particion del
ESTOCASTICO. espacio muestral.

Teoremas de la probabilidad total y
de Bayes: resolucién de problemas e
interpretacion del teorema de Bayes
para actualizar la probabilidad a
partir de la observacién vy la
experimentacion y la toma de
decisiones en condiciones de

incertidumbre.

2. Distribuciones de

probabilidad.

Variables aleatorias discretas y

continuas. Pardametros de |la

distribucién

E.3. Calcula la probabilidad final de un suceso
aplicando la férmula de Bayes.

E.4. Identifica
modelizarse

fendmenos que pueden

mediante la  distribucidn
binomial, obtiene sus pardmetros y calcula su
media y desviacidn tipica.

E.5. Calcula probabilidades asociadas a una
distribucion binomial a partir de su funcion de
probabilidad, de la tabla de la distribucién o
mediante calculadora, hoja de calculo u otra
herramienta tecnoldgica.

E.6. Conoce las caracteristicas y los
parametros de la distribucién normal y valora
su importancia en el mundo cientifico.

E.7. Calcula

asociados a

probabilidades de sucesos

fendmenos que pueden

modelizarse mediante la distribucion normal
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Modelizacion de fendmenos
estocasticos mediante las
distribuciones de  probabilidad

binomial y normal. Calculo de
probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnoldgicas.

a partir de la tabla de la distribucion o
mediante calculadora, hoja de calculo u otra
herramienta tecnoldgica.

E.8. Calcula probabilidades de sucesos
asociados a fendmenos que pueden
modelizarse  mediante la  distribucidn
binomial a partir de su aproximacioén por la
normal valorando si se dan las condiciones
necesarias para que sea valida.

E.9. Utiliza un vocabulario adecuado para
describir situaciones relacionadas con el azar.
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MATEMATICAS II
ESTRUCTURA Y DESCRIPCION DEL EXAMEN
El ejercicio de Matematicas Il constara de cuatro apartados distribuidos de la siguiente manera:
e APARTADO 1 (Bloque A+D): Una pregunta o tarea obligatoria.
e APARTADO 2 (Bloque B): Una pregunta o tarea obligatoria.
e APARTADO 3 (Bloque C): Una pregunta o tareas obligatoria.

e APARTADO 4 (Bloque E): Una pregunta o tareas obligatoria.

A cada apartado se le otorgard un valor de 2,5 puntos.

En virtud del articulo 13.7 del Real Decreto 534/2024, de 11 de junio, por el que se regulan los requisitos de acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado,
las caracteristicas basicas de la prueba de acceso y la normativa basica de los procedimientos de admision, en algunos apartados, se podra incluir la posibilidad de
elegir entre varias preguntas o tareas. Esta eleccién no podra implicar en ningln caso la disminucién del nimero de competencias especificas objeto de evaluacién.

En caso de responder a mas preguntas o tareas de los establecidos en cada bloque sélo se corregira el que aparezca fisicamente en primer lugar.
En la puntuacién méxima de cada pregunta o tarea estan contemplados 0,25 puntos para valorar la expresion correcta de los procesos y métodos utilizados.

Se permitira el uso de calculadoras que no sean programables, ni graficas ni con capacidad para almacenar o transmitir datos. No obstante, todos los procesos
conducentes a la obtencion de resultados deben estar suficientemente justificados. Durante el desarrollo del ejercicio no se permitira el préstamo de calculadoras
entre estudiantes.

Avenida Real Valladolid, s/n - 47014 Valladolid - Telf. 983 411 500 - http:www.jcyl.es
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Los criterios de correccién aplicables a la prueba son:

e Lasrespuestas alas preguntas o tareas deben realizarse expresando de forma razonada el proceso seguido en su resolucion, con el rigor y la precision
necesarios, usando el lenguaje, la notacidén y los simbolos matematicos adecuados, y utilizando argumentos, justificaciones, explicaciones y
razonamientos explicitos y coherentes, valorandose el grado de cumplimiento con un maximo de 0,25 puntos en cada ejercicio.

e La mera descripcién del planteamiento, sin que se lleve a cabo la resolucidon de manera efectiva, no es suficiente para obtener una valoraciéon
completa de la pregunta o tarea.

e En las preguntas o tareas en los que se pida expresamente una deduccidn razonada, la mera aplicacion de una férmula no serd suficiente para
obtener una valoracién completa de los mismos.

e Loserrores cometidos en una pregunta o tarea, por ejemplo, en el calculo del valor de un cierto parametro, no se tendrdn en cuenta en la calificacion
de los desarrollos posteriores que puedan verse afectados, siempre que resulten de una complejidad equivalente.

e Los errores en las operaciones aritméticas elementales se penalizaran con un maximo de 0,25 puntos en cada pregunta o tarea.

Deducciones

Se aplicara lo recogido en el documento Criterios de correccidén generales PAU curso 2024/25, asi como lo dispuesto en el anexo V del documento Tratamiento del
alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

Avenida Real Valladolid, s/n - 47014 Valladolid - Telf. 983 411 500 - http:www.jcyl.es
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APARTADO 1: (elegir UN problema)

Problema 1A.
a) Discutir el sistema de ecuaciones lineales segun los valores del pardmetro a € R:
x+2+2=0
2ax+y=0 - (1,5 puntos)
2x+y+az=0
b) Resolverlo paraa = 1. (1 punto)
Problema 1B.
0 2
: /1 0 1\ , _ 1 -1 _ (0 3
a) Dadas las matrlcesA—(1 1 0)’B_<_1 (1)>,C—(0 1)yD—(1 3),
hallar la matriz X tal que AB + CX = D. (1,5 puntos)
b) Sea M una matriz cuadrada de orden 2 tal que |M| = —3, calcular el determinante de
4M vy el determinante de (2M)~1. (1 punto)

APARTADO 2: (obligatorio)

Problema 2.
a) Dada la funcién f(x) = e ™*(x — 1), determinar su dominio de definicidn, asintotas,
intervalos de crecimiento y decrecimiento y extremos relativos. Esbozar su gréfica.

(1 punto)
b) Calcular el area de la region limitada por la grafica de la funcion f y el eje de abscisas
en el intervalo [1,3]. (1 punto)
c) Demostrar que la funcion g(x) = 2x + senx se anula en un Gnico punto.
(0,5 puntos)
APARTADO 3: (elegir UN problema)
Problema 3A.
x=1 x—z=3
Sean lasrectas r =iy =a Y S:{y—32=4
Z=Q
a) Estudiar la posicion relativade r y s. (1 punto)

MATEMATICAS Il - Ejercicio - Modelo “0” / 2025 Pagina1lde3



b) Hallar el punto simétrico a P(1,0,1) respecto de la recta . (1 punto)
c¢) Calcular el plano que contiene a larecta s y al punto P(1,0,1). (0,5 puntos)

Problema 3B.
Los puntos A(1,1,1), B(2,2,2) y €(1,3,3) son vértices consecutivos del
paralelogramo ABCD.

a) Calcular el area del paralelogramo. (1 punto)
b) Hallar la ecuacion general del plano que contiene a dicho paralelogramo (1 punto)
¢) Calcular las coordenadas del vértice D. (0,5 puntos)

APARTADO 4: (elegir UN problema)

Problema 4A.
En las pruebas de acceso a la universidad, las notas que se han obtenido por 1000
estudiantes han seguido una distribucion normal de media 6,05 y desviacion tipica 2,5.

a) ¢Cuantos estudiantes han superado el 7? Razona la respuesta. (1,25 puntos)
b) Si tenemos que adjudicar 330 plazas, calcula razonadamente la nota de corte.

(1,25 puntos)
Problema 4B.

En una oficina del ayuntamiento se asigna un numero a cada persona que entra. Se
observa que el 70% de las personas que entran son mujeres y que el 40% de los hombres
y el 30% de las mujeres que entran son menores de 30 afos.
a) Indicar las probabilidades que aparecen en el enunciado utilizando una notacion
adecuada (0,5 puntos)
Si se escoge una persona al azar, calcula:
b) La probabilidad de que un nimero sea asignado a una persona menor de 30 afios.

(0.5 puntos)
c) La probabilidad de que un nimero sea asignado a un hombre que no tiene menos de
30 afios. (0.75 puntos)
d) Si la persona a la que se le ha asignado un nimero no tiene menos de 30 afios, ¢cual
es la probabilidad de que sea hombre? (0.75 puntos)

MATEMATICAS Il - Ejercicio - Modelo “0” / 2025 Pagina 2 de 3



Distnibucion Nommal

1 = =r
F(x)=——| e? dt
'\"2.?1'_ —=
0,00 0,01 0,02 0,03 0,04 0,05 0,06 0,07 0,08 0,09

0,0 [ 0.5000 0,5040 0.5080 0.5120 0.5160 05150 05230 05279 0.5318 05359
0,1 0.5388 0,5438 05478 0.5517 0.5557 0.5506 0.5636 0.5875 0.5714 0.5753
0,2 | 05793 0,5832 0.5871 0.5810 05048 0.5087 0.6026 06064 0.6102 0.8141
03| 06B178 06217 0.6255 0.6203 0.8231 06268 0,6408 06443 0.8480 0.8517
0,4 | 06554 06521 0.6628 06664 0.6700 06736 06772 0.6808 08244 D.6879

0,5 | 08915 0,6950 0.6985 0,7019 0.7054 D, 7088 07123 07157 0, 7180 0,7224
06 | 07257 07291 0.7324 0,7357 0,7388 D, 7422 07454 0.7486 0.7817 0.7549
0,7 | 07520 07811 07842 07673 07704 0, 7734 07764 07794 0. 7823 0.7B52
0.8 | 07821 07910 0,793 07987 0, 7205 D.2023 02051 0.8078 0.8108 0.8132
09| 08150 08126 o.8212 0.8238 D.8264 D.2280 02315 0.,8340 0.8285 0.8289

1,0 | 02413 0,8428 0.8481 0.8485 D.8508 0.8531 02554 08577 0.8509 D.gE21
1,1 D.2643 0,8885 0.8688 0.8702 D.a720 0.27480 08770 08700 0.8210 0.8830
1,2 | 02840 0,880 0.8288 0.8007 0.8@25 0.2044 0,2062 0.8580 0,8297 0.8014
1,3 | 02032 0,0040 0.0068 0.8082 0.8008 0.2115 0213 089147 09162 08177
14| 02192 0,9207 09222 10,8236 08251 08265 0,2278 09202 0.9206 D818

1,5 | 02332 0,0345 09357 10,8370 06382 08304 0,2408 08418 08420 0.8441
1,6 | 08452 0,0483 08474 08484 0.8405 0.8505 09515 0.,8525 0,9535 0.8545
1,7 | 09554 0,0584 0.8573 0.8582 08501 0.8500 0,2808 0.9816 0,9625 0.88332
1,8 | 02841 0,0840 0.0858 0.0664 0.8e71 0.9678 0,9828 0.,9803 0,9802 0.6706
19| 08713 08718 08728 0.8732 0.gr3e 0.8744 09750 0.9756 09781 0.6787

20| 08772 08778 08783 0.g788 0.67o2 0.9758 0,2803 0.9808 09812 0.8817
21 D.2821 0,0828 0,9230 0.8834 08238 0.2842 0,9848 0.9850 0.9254 0.8857
22| 02881 00884 00268 0.8871 0.8875 0.9878 02821 09884 0.9287 0.8800
23| 02803 0,0828 09208 0.8001 0.0004 0.2006 0,2900 0881 09212 D.g018
24| 02018 0,8520 09922 10,8025 0827 0.2020 0,9931 0.,9532 0,9934 08038

25| 02038 0,9840 0,824 10,8042 0.6945 0.2046 0,9948 0,9540 0,9251 08052
26 | 02053 0,0955 0.9958 0,8857 0,658 0.2060 0,9961 0.9582 0,92832 D.e0e4
27 | 02085 0,0968 09987 0.0082 0.0068 0,2870 0,9971 0.89872 099732 0.6074
28| 02074 0,0975 0.9978 0.eayT D.8a77 0.2078 0,2970 0,9579 0,9280 D.g081
29 | 02031 00982 0,0282 0,8083 D.0a84 D.20a4 0,2925 0.,9585 0,9288 D.e0as
3,0 | 02087 0,0987 0,0287 0.0082 D.0ass 0.2080 0,2920 0,9580 0,9200 08000

31 0.2020 0,0921 0,821 0.8801 D.0a02 0.20o2 0,2922 0,9502 092032 06003
3,2 | 02003 0,0923 00904 10,0004 D.0a04 0.2004 0,2924 0,0305 0,9205 D.8005
33| 00005 0,0925 0,0205 10,0006 D.0008 0.2006 0,2928 0,008 0,9208 D.e007
34| 02097 0,0997 0.9907 i0.8agT 00007 0.2007 09997 0. 9507 0,9297 0.e002

35| 09007 0,0997 00208 10,0008 D.caoe 0,2058 0,2928 0.,9308 0.9208 D.e002
36 | 09008 00928 0,0209 0.0000 0.0a00 0.2050 0,2920 0,9509 0,9202 0.e009
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