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DIBUJO TECNICO I

BLOQUE

SABERES BASICOS

CONCRECIONES

CRITERIOS DE EVALUACION

e Transformaciones geométricas: homologiay
afinidad. Aplicacidn para la resolucién de
problemas en los sistemas de representacion.

e  Potencia de un punto respecto a una
circunferencia. Eje y centro radicales.
Aplicaciones en tangencias.

e Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola.
Propiedades y métodos de construccion. Rectas
tangentes e interseccién con una recta. Trazado
de las curvas y definicion de sus elementos.

Transformaciones homoldgicas, sus invariantes
geométricas y sus aplicaciones.

Homologia y afinidad aplicadas a la resolucién de
problemas geométricos y a la representacion de
formas planas.

Problemas de tangencias, indicando graficamente
las construcciones auxiliares utilizadas, los puntos
de enlacey las relaciones entre sus elementos.
Curvas coénicas y relaciones métricas entre sus
elementos; propiedades y aplicaciones.
Problemas de pertenencia, intersecciony
tangencias entre lineas rectas y curvas cénicas,
propiedades y justificacion del procedimiento
utilizado.

Curvas coénicas y determinacion de los elementos
que las definen; ejes, focos, directrices, tangentes
y asintotas; trazado por puntos o por homologia
respecto a la circunferencia.

2.1.Construir figuras planas aplicando
transformaciones geométricas y valorando su utilidad
en los sistemas de representacion.

2.2.Relacionar las transformaciones homolégicas con
sus aplicaciones a la geometria planay a los sistemas
de representacion, valorando la rapidez y exactitud en
los trazados que proporciona su utilizacion.

2.3. Resolver tangencias aplicando los conceptos de
potencia con una actitud de rigor en la ejecucion.

2.4. Trazar curvas coénicas y sus rectas tangentes
aplicando propiedades y métodos de construccion,
mostrando interés por la precision.

3.6.Valorar el rigor gréafico del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de resolucion y construccion
grafica.

e Relaciones entre elementos: Intersecciones,
paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de
distancias.

e Figuras contenidas en planos.

e Abatimientosy verdaderas magnitudes. Giros,
cambios de plano y angulos. Aplicaciones.

Interseccidn, paralelismo y perpendicularidad entre
rectas y planos en el sistema diédrico; problemas
de pertenencia, posicién, minimas distancias y
verdadera magnitud.

Figuras planas contenidas en planos paralelos,
perpendiculares u oblicuos a los planos de
proyecciony sus proyecciones diédricas.

3.2 Resolver en sistema diédrico problemas
geomeétricos mediante abatimientos, giros y cambios
de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y
los resultados obtenidos.

3.3 Representar cuerpos geométricos y de revolucion
aplicando los fundamentos del sistema diédrico,
determinando las relaciones métricas entre sus
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e  Representacion de poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.

o Representacion de cuerpos geométricos:
prismasy pirdmides.

e Representacion de cuerpos de revolucién rectos:
cilindros y conos.

e Secciones planas y verdaderas magnitudes de la
seccion.

Verdadera magnitud de segmentos, angulos y
figuras planas utilizando giros, abatimientos o
cambios de plano en sistema diédrico.

Hexaedro o cubo en cualquier posicién respecto a
los planos coordenados; el resto de los poliedros
regulares, prismas y piramides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes vistas y ocultas.
Cilindros y conos de revolucion; giros, cambios de
plano en sistema diédrico; resolucion problemas de
medida.

Secciones planas de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por  superficies
poliédricas, cilindricas, cénicas y/o esféricas;
proyecciones diédricas y verdaderas magnitudes.

elementos, las secciones planas principales y la
verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que
los conforman.

3.6. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la
precisién y el proceso de resolucidén y construccidn
grafica.

sencillas.

o  Elecciodn de vistas necesarias. Lineas
normalizadas. Acotacion.

e Croquisy planos de taller. Cortes, seccionesy
roturas. Perspectivas normalizadas.

arquitectoénicos, a partir de los planos técnicos que
los definen.

Bocetos a mano alzada y croquis acotados para
posibilitar la comunicacién técnica con otras
personas.

Croquis de conjuntos y/o piezas industriales u
objetos arquitecténicos, disponiendo las vistas,
cortes y/o secciones necesarias, tomando
medidas directamente de la realidad o de
perspectivas a escala, elaborando bocetos a mano

B.2 e Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. 3.4. Recrear la realidad tridimensional mediante la
e  Representacidn de figuras y sélidos. Axonometrias de cuerpos o espacios representacion de  sélidos en  perspectivas
trifjinjensionales definidos por sus vistas axonométricas, aplicando los conocimientos

principales. especificos de dichos sistemas de representacion.
3.6. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de resolucion y construccion

grafica.

C. e Representacion de cuerpos y piezas industriales Formas y dimensiones de objetos industriales o 1.1. Analizar la evolucién de las estructuras

geométricasy elementos técnicos en la arquitectura e
ingenieria contemporaneas, valorando la influencia
del progreso tecnolégico y de las técnicas digitales de
representacion y modelado en los campos de la
arquitecturay la ingenieria.

3.1 Valorar la importancia del dibujo a mano alzada,
para desarrollar la “vision espacial” y como proceso
imprescindible para analizar la posicion relativa entre
rectas, planos y superficies, identificando sus
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alzada para la elaboracién de dibujos acotados 'y
planos de montaje, instalacion, detalle o
fabricacion, de acuerdo a la normativa de
aplicacion.

relaciones métricas y solucionando los problemas de
representacion de cuerpos o] espacios
tridimensionales, con actitud critica.

3.6. Valorar el rigor grafico del proceso; la claridad, la
precisién y el proceso de resolucidén y construccidn
grafica.

4.1. Elaborar la documentacién grafica apropiada a
proyectos de diferentes campos, formalizando y
definiendo disefios técnicos empleando croquis y
planos conforme a la normativa UNE e ISO.

4.2 Valorar la normalizacion como convencionalismo
para la comunicacién universal conociendo su sintaxis
y utilizdndolo de forma objetiva, permitiendo
simplificar los métodos de produccion, asegurar la
calidad de los productos, posibilitar su distribucion y
garantizar su utilizacién por el destinatario final, con
actitud critica y objetiva.
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DIBUJO TECNICO Il

ESTRUCTURA DEL EJERCICIO
El ejercicio constara de 4 apartados distribuidos de la siguiente manera y puntuacion:
¢ APARTADO A (Fundamentos geométricos): 2 preguntas de las que se debera elegir una, (2,5 puntos)
o APARTADO B1 (Geometria proyectiva): 2 preguntas de las que se debera elegir una, (2,5 puntos)
o APARTADO B2 (Geometria Proyectiva): 2 preguntas de la que se debera elegir una, (2,5 puntos)
¢ APARTADO C (Normalizacion): 1 pregunta obligatoria, (2,5 puntos)

No se plantean preguntas especificas del bloque D, puesto que se trabaja transversalmente en el resto de bloques.

CRITERIOS DE CORRECCION
Para los 4 Apartados:

e Las respuestas, como corresponde a esta materia, se deberan realizar fundamentalmente de forma grafica.
e También debe de cuidarse la presentacion.
o En la calificacién se considerara por separado la respuesta conceptual y la presentacién formal, pesando mas la primera que la segunda.

e En la respuesta conceptual se ponderara el grado de comprension que posee el alumno sobre el hecho o cuestion que expone y su
correcta asuncion de los conceptos.

¢ Como puntos meramente indicativos para esta valoracion podran ser:
° » Utilizacion del método mas idéneo en cada caso
. * Explicitacion del proceso grafico en los pasos utilizados

. » Conceptos expresados con claridad
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En la presentacion formal se valorara en general la limpieza y seguridad en el trazo, el orden y la esquematizacién. Se tendra en cuenta,
a titulo indicativo:

° * La utilizacion correcta de instrumentos de dibujo, aunque previamente se haya ayudado de croquis o esquemas.

. » La expresividad grafica, utilizando distintos grosores de lineas diferenciando los datos, el proceso, las lineas auxiliares, los
resultados y la nomenclatura adecuada.

. * La correcta utilizacion de la Norma UNE.

Los criterios de calificacién especificos de cada pregunta se recogen junto a las soluciones de las mismas. Se realizaran en total 4
ejercicios, cuyas calificaciones deberan corresponderse con el siguiente planteamiento:

PUNTUACION MAXIMA DE CADA EJERCICIO 2.5 PUNTOS.

Resolucion correcta del ejercicio por métodos idéneos y correcta

aplicacion de lasnormas UNE................ccociiiiiiinni, Hasta 2.00 puntos.
Trazado correcto de puntos, ejes y demas elementos

(LYoo T 1 S Hasta 0.25 puntos.
Presentacion y trazado (si se tiene al menos el 70%

(o L= F= Yo 118 o7 o o R Hasta 0.25 puntos

Deducciones

Se aplicara lo recogido en el documento Criterios de correcciéon generales PAU curso 2024/25, asi como lo dispuesto en el anexo V del
documento Tratamiento del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.
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Antes de empezar a trabajar has de tener en cuenta lo siguiente:

OPTATIVIDAD

* La prueba consta de los siguientes ejercicios que tienen la misma puntuacion
cada uno: Ejercicio 1: Geometria y dibujo técnico
Resolvera la pregunta A1 0 A2
Ejercicio 2: Sistemas de representacion “Sistema diédrico”
Resolvera la pregunta B1 o0 B2
Ejercicio 3: Perspectivas isométricas y caballeras.
Resolvera la pregunta C1 o C2
Ejercicio 4: Documentacion gréafica y proyectos.
Resolvera la pregunta D1

* Se realizaran 4 ejercicios en total, es necesario realizar una de las dos opciones de los
ejercicios 1, 2y 3, y el ejercicio 4 de opcién Unica. Unicamente se corregiran los
ejercicios claramente elegidos, en el orden en que aparezcan resueltos, que no
excedan de los permitidos y que no aparezcan totalmente tachados. En todo caso, se
adaptara a lo dispuesto por la COEBAU.

* Cada ejercicio se resolvera unicamente en la hoja donde se enuncia.

* Se debe dibujar siempre y solamente a lapiz (*), utilizando distintos grosores y durezas
de mina para diferenciar los distintos tipos de lineas que permiten distinguir los datos, las
construcciones auxiliares y la solucion, o la aplicacion de la normalizacion en el ejercicio 4. ()
No usar tinta ni lapices de colores.

* Sblo se podran utilizar para dibujar: regla, escuadra, cartabdn y compas. Se pueden usar
ademas paralex y tableros, plantillas de curvas, y calculadoras no programables.

* No se permitiran figuras tridimensionales.

* Se pueden desgrapar las hojas, siempre que posteriormente se tomen precauciones para
que no se pierdan, introduciéndolas en una hoja-carpeta.

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION:

* Como consta en los enunciados:

La calificacion maxima de cada Ejercicio es de 2.5 puntos.

* Lo mas importante es la resolucion grafica del ejercicio, que debe hacerse de forma
rigurosa, dejando indicadas claramente las construcciones auxiliares realizadas para llegar
a la solucién, excepto en el bloque 3, donde la norma nos indica lo contrario.

* Debe cuidarse la presentacion.
* Debe escribirse, en su caso, solamente lo imprescindible para explicar los pasos realizados.
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EJERCICIO 1, Pregunta Al

Calificacion maxima 2.5 puntos

Geometria y Dibujo Técnico

Sean F1y F2 los focos de una elipse y t una tangente a la misma, determinar los ejes ABy C D. No
dibujar la elipse.

Fi F2
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EJERCICIO 1, Pregunta A2

Calificacion maxima 2.5 puntos

Geometria y Dibujo Técnico

1.- Obtener los ejes A'B'y C'D' de la elipse afin a la circunferencia de centro O y diametros AB y CD, conociendo el
eje de afinidad y la direccion de afinidad d.
No trazar la elipse.

2.- Si T es el punto de tangencia de una recta con la circunferencia, trazar dicha tangente y su afin.
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EJERCICIO 2, Pregunta Bl
Calificacion maxima 2.5 puntos

Sistemas de Representacion (1)

El cuadrado A'-B'-C'-D' es la proyeccidn horizontal de la base de una piramide recta de altura 60 mm que
esta apoyada en un plano paralelo al PH (Plano horizontal de proyeccién) y a una distancia de 15 mm de él.
Representar las proyecciones de la piramide, teniendo en cuenta la visibilidad, si toda ella se encuentra en
el primer diedro.

Dibujar las proyecciones de la seccion que le produce a la piramide el plano proyectante a(a1-az).

Qaz

Bl

AI

ay
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EJERCICIO 2, Pregunta B2

Calificacion maxima 2.5 punto

Sistemas de Representacion (1)

Representa las proyecciones (1,25 puntos) y la verdadera magnitud (1,25 puntos) del cuadrado ABCD contenido
en el plano a, proyectante vertical. El cuadrado, del que conocemos el lado AB, esta contenido en el primer
diedro.

BH

A"

Al
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EJERCICIO 3 Pregunta C1

Calificacion maxima 2.5 puntos

Sistemas de Representacion (2)

Ajustandose a los ejes del Sistema que se facilitan, representar a escala 1:1 la Perspectiva Caballera (coeficiente
de reduccion p = 3/4) de la pieza dada por sus proyecciones.
Tomar las medidas de las vistas. No dibujar lineas ocultas.

Colocar la perspectiva segun la orientacién de los ejes y del punto de origen (O) que se indica.

z} z} G
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EJERCICIO 4 Pregunta C2

Calificacién maxima 2.5 puntos

Sistemas de Representacion (2)

Ajustandose a los ejes del Sistema que se facilitan, representar a escala 1:1 el Dibujo Isométrico (sin coeficiente
de reduccion) de la pieza dada por sus proyecciones.
Tomar las medidas de las vistas. No dibujar lineas ocultas.

Colocar la perspectiva segun la orientacion de los ejes y del punto de origen (O) que se indica.

2h G

b< b

Documentacion grafica y proyectos
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EJERCICIO 4 Pregunta DI

Calificacién maxima 2.5 puntos

Dado el dibujo isométrico de la pieza dada, croquizar, segun el método de proyeccion del
primer diedro,
el alzado con un corte total, la planta superior y la vista lateral izquierda.
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